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UVODNI UPOZORNENI

Pred pouzitim si prosim prectéte nasledujici upozornéni.

Napajeci zdroj

Pfislusny AC adaptér prosim pfipojte do elektrické zasuvky s pfisluSnym napétim. Ujistéte se, Ze pouzivate pouze sitovy zdroj, ktery
poskytuje 9V DC &GO (x10%) / 3 A se zapornou polaritou na stfedu. Pokud zafizeni nepouzivate, a nebo v pfipadé elektrické boufe,
adaptér odpojte ze sité. Velmi doporuéujeme pouzit originalni napajeci zdroj.

Zapojeni
Pted pfipojenim ¢i odpojenim toto i ostatni zafizeni vZdy vypnéte, vyhnete se tak zdvadé a/nebo poni¢eni téchto zafizeni. Pfed
manipulaci se zafizenim se také ujistéte, Ze jste ze zafizeni odpojili vSechny propojovaci kabely a napajeci $nuru.

Cisténi
Zaftizeni Cistéte pouze jemnou a suchou tkaninou. Pokud je to nutné, tkaninu mirné navihéete. Nepouzivejte brusné CistiCe, alkoholové
Cistice, rozpoustédla, vosk, Cistici tekutiny, nebo utérky obsahujici chemickou impregnaci.

Interference s dalSimi elektrickymi zafizenimi

Rozhlasové a televizni pfijimage umisténé pobliz zafizeni mohou zpuUsobit ruSeni. PouZivejte toto zafizeni v patficné vzdalenosti od
rozhlasovych a televiznich pfijimacu.

Umisténi

Abyste se vyhnuli deformaci, odbarveni &i jinému po8kozeni zafizeni, nevystavujte ho nasledujicim podminkéam:

e Pfimému slune¢nimu svétlu e Extrémnimu horku a vihkosti
e Magnetickym polim ¢ Vysoké vlhkosti a mokru
e Nadmérné prasnému a Spinavému prostredi e Silnym vibracim a otfeslim

e Zdrojim tepla

Certifikat FCC

Toto zafizeni je v souladu s naroky 15. ¢lanku FCC certifikace. Provoz zafizeni je podminén splnénim dvou nasledujicich podminek:
* Toto zafizeni nesmi byt pivodcem Skodlivého ruseni.

* Toto zafizeni musi byt schopné pfijmout jakékoliv ruseni, véetné ruseni, které mize mit za nasledek nezadouci provoz.



Zakladni vlastnosti

108 vysoce kvalitnich modelt ZESILOVACU, které vyuzivaji firemni nelinedrni simulaéni technologii fady PREAMP Series. Dale 43 tovarnich IR
impulsl simulujicich modely reprobox(, které pomahaji zvuku k dynamice a feelingu skuteénych lampovych zesilovacu.

e 20 uzivatelskych pozic pro nahrani viastnich oblibenych IR impulst tfetich stran (max. délka 2048 pts).

* Tfihlasy polyfonni syntezatorovy modul, véetné vinového prabé&hu oscilatoru, filtr(, odladéni a arpeggii — to v8e pro kazdy hlas. Diky tomuto
modulu muzete kytaru pretvofit v elektronicky syntezator a nepotfebujete k tomu zadné specialni snimace ani modifikace nastroje.

* Rezim TONE CAPTURE vam umozni nasamplovat a zachytit zvuk vlastniho skuteéného zesilovace. Diky této funkci mlzete vytvaret viastni nové
digitdlni modelace zesilovac¢l. S pomoci funkce GUITAR MODE lze zachytit ekvalizaéni charakteristiku vaseho néstroje. Funkce CAB MODE
slouzi k ,nasamplovani® reproboxu a k vytvareni vlastnich IR impulsu.

e 164 vysoce kvalitnich efektu, které pokryji Sirokou $§kalu vaSich oblibenych efektovych pedald, plug-inl a studiovych rackovych jednotek.

e Programovatelnd stereo EFEKTOVA SMYCKA (FX Loop) s volitelnym vedenim signélu slouzi ke snadné integraci vasich oblibenych externich
efektld. Smyc¢ka podporuje metodu propojeni se zesilovacem pomoci 4 kabell a také stereo zapojeni.

e Programovatelna stereo EFEKTOVA SMYCKA (FX Loop) s volitelnym vedenim signalu slouZi ke snadné integraci vasich oblibenych externich
efektd. Smycka podporuje metodu propojeni se zesilovatem pomoci 4 kabelU a také stereo zapojeni.

¢ Stereo vystupy (6,3 mm a XLR) s nezavislym vedenim signalu. Vystupni konektivita se vyznacuje flexibilitou, kterd umoznuje odesilat rizné
slozky va$i virtualni aparatury do riznych zafizeni.

e MIDI IN/MIDI OUT/THRU s jednoduchym mapovanim a externim pfepinanim pro ovladani vasich dal§ich pedalu a zesilovacu.

e Programovatelné nozni pfepinace s uzivatelsky volitelnymi barvami LED kontrolek a pFfifaditelnymi funkcemi. UzZivatel si mizZe ovladaci rozhrani
plné pfizplsobit.

® Intuitivni a jednoduché uzivatelské rozhrani, které modelu GE200 a umozZiuje rychlé a snadné nastaveni presetud. Diky této koncepci stravite vice
¢asu hranim a méné ¢asu prochazenim nekone¢nych menu.

e Diky podpofe nizkolatenéniho USB audia GE300 zvySuje svou vyuzitelnost jako digitalni audio rozhrani a stava se feSenim ,vSe vjednom “ pro
nahravani kytary.

e Tficetiminutovy stereo looper s funkcemi undo/redo, pfimym vrstvenim, efekty pfevraceni a zpomaleni na polovi¢ni tempo. Dilka vytvofena
pomocilooperu je mozné ukladat a zalohovat prostfednictvim importu/exportu audio souborl. Takto uloZzené napady muizete kdykoliv vyvolat pfi
skladani nové skladby. Do looperu miizete nahrati své oblibené hudebni podklady a jammovat s nimi.

e Diky velmi pfesné programovatelné LADICCE si budete jisti, Ze jste stale dobfe naladéni.



Vrchni panel

{(GE 300
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Vrchni panel

01 MASTER
Nezavisly ovlada¢ hlasitosti XLR, sluchatkového a 6,3mm jackovych vystupd.

@2 LCD OBRAZOVKA

Péti-palcovy TFT displej zobrazuje uzivatelské rozhrani.

1-5

Ovladace pro individualni nastaveni parametrd uzivatelského rozhrani (GUI).
SELECT

Ovladag, jehoz otacenim/stisknutim provadite vybér v ramci GUI.
<< >>

05 Prochazeni strankami parametri doleva a doprava.

LED EXP1/EXP2
06 Kontrolky indikujici stav expression pedald — ZAPNUTO/VYPNUTO.
EXP1: Vestavény expression pedal. Pro pfepnuti z a do stavu zapnuto stisknéte Slapku do polohy Spi¢ka dole.
EXP2: Pokud do vstupu EXP 2 pfipojite expression pedal, tato LED se rozsviti.
MENU OBRAZOVKY
DISPLAY:NadomovskéobrazovceprocesorupfepinamezirezimyFOOTSWITCHVIEWaSIGNALCHAIN.

Stisknétepronéavratzostatnichmenunadomovskoustranku.

GLB-EQ:Menupronastavenicelkovéekvalizace.
CTRL:Konfigurace, pfifazeniapfizpisobeninoznichpfepinaci.
SYSTEM:Menuproobecnédnastavenisystému.
SAVE:MenuproUKLADANIpreset.
EXP:MenupronastavenivstupGEXP1aEXP2akalibracipedald.

08 EXP 1
Vestavény expression pedal.
09 CTRL1-4
FS MODUS 1: Pfifazeni funkci pomoci tlagitka CTRL
FS MODUS 2: Pfifazeni funkci pomoci tla¢itka CTRL / voli presety z horniho sloupce po 1/ 4
10 A,B,C,D
FS MODUS 1: Voli odpovidajici presetyA,B,C,D
FS MODUS 2: Pfifazeni funkci pomoci tla¢itka CTRL / voli presety ze spodniho sloupce po 1/
'l A + B =LADICKA B + C=LOOPER

T Nozni pfepinage pro prochdzeni BANKOU NAHORU / BANKOU DOLU.
49 BLOK EFEKTU
Stisknutim vstoupite do editaéni obrazovky efektového bloku.
Stisknutim efektovy blok zapnete/vypnete.
LED kontrolka indikuje stav efektového bloku (zapnuto/vypnuto).
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Zadni panel

13 14 15 16 17 18
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Zadni panel

13 AUXIN
Vstup pro pfipojeni externich zafizeni za u¢elem playbacku/pfehravani audia.Stereo jack 3,5 mm.
44 'NPUT
Nastrojovy vstup.6,3mm mono jack s pfepinac¢em kytarové/linkové urovné.
OUTPUT

2x mono jack 6,3 mm
L=MONOvystup L+ R=STEREO vystup

15

16 XLR OUT
2x symetricky XLR vystup s pfepinaéem uzemnéni
L = MONO vystup L + R=STEREO vystup
17 UsB

USB konektor typu B

Pokud chcete pfimo nahravat do poc¢itace, pfipojte procesor timto konektorem k poéitaci.
Konektor slouzi také k propojeni s oficialnim softwarem MOOER pro Upravu a import/export presetu.
Aktualizace firmwaru.

18 Pojistka proti vytrzeni kabelu
Abyste se zabranilindhodnému odpojeni kabelu napajeciho zdroje, obtocte jej kolem této pojistky.

19 DCIN
Do tohoto konektoru pfipojte napajeci zdroj GE300.

20 1/0
Hlavni vypinac.

41 MIDIIN/OUT

PHONES
Sluchatkovy vystup. 6,3mm stereo jack.

SEND/RETURN

Stereo efektova smycka.

L = MONO smycka L+ R =STEREO smyc¢ka
SEND = 2x 6,3mm mono jackovy vystup
RETURN = 2x 6,3mm mono jackovy vstup

EXP2

Vstup pro externi expression pedal.
Tento konektor je mozné pouzit také jako vystup pro externi pfepinani. 6,3mm stereo jack.

23
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DOMOVSKA OBRAZOVKA

Ge300 pracuje se 2 hlavnimi domovskymi obrazovkami: FOOTSWITCH a SIGNAL CHAIN.
Pro navrat na domovskou obrazovku stisknéte kdykoliv tlacitko DISPLAY.
Tlagitko DISPLAY slouzi rovnéz pro pfepinani mezi 2 hlavnimi domovskymi strankami.

OBRAZOVKA FOOTSWITCH
Tato obrazovka je idedlni pro pouziti béhem zivého vystoupeni. Zobrazuje rlizné informace o souc¢asném presetu, vstupnich a vystupnich trovnich a funkcich noznich
pfepinacu.

VYUZITiCPU
P - Procentualni vyjadfeni vyuziti procesoru
VSTUPNIUROVEN = aktualng zvolenym PRESETEM.
Zobrazuje aktualni Urover signalu, Pokud toto ¢islo dosahne 100%, GE300
ktery je pfijat vstupnim konektorem. automaticky vypne posledni zapnuty EXP 1
Nastavitelné pres SYSTEM > INPUT modul. Zobrazuje funkci, ktera je aktualné pfitazena k EXP 1.

Zobrazuje aktualni uroven kazdého vystupu. : .
Nastavitelné pomoci samostatnych ovladagi ~——————=— EXP: SYNTH Pitch 1

MASTER. - BPM120.0 & 45% EXP2:SYNTH  Pitch2 {EXPz }

VYSTUPNi UROVNE L

Zobrazuje funkci, ktera je aktualné pfifazena k EXP 2

Al A . - )
CISLO PRESETU + NAZEV PRESETU
1 6 C O u S t I C Preset zménite por;ocinoinich pfepinact

/TAPOVANE TEMPO V BPM
S?i;‘f(nutl’m ovlziqaée SItELEC"I' pFBeF;‘JMéte mezi |— - A, B, C, D anebo otaéenim ovladacde
vyberem presetu a nastavenim BPM. . SELECT. Cislo indikuje BANKU. Pro vybér
Pokud je zvyraznéno BPM, otaenim ovladace CTRL 1 CTRL 2 banky pouzijte nozni pfepinace BANK

SELECT ho nastavite manualné.

V CTRL menu pfifadite noznimu pfepinaci
CTLR funkci TAPOVANI TEMPA a jeho pomoci
pak muzete BPM nastavit nohou.

UP/BANK DOWN.

CTRL1-4
Zobrazeni funkci noznich pfepinact
| CTRL 1-4.

A,B,C,D

Zobrazeni funkci noznich prepinact 1-4.

FOOTSWITCH MODE 1: Presety A, B, C, D
FOOTSWITCH MODE 2: CTRL 5, CTRL 6, CTRL7,CTRL 8




OBRAZOVKA SIGNAL CHAIN

Ge300 pracuje s uzivatelsky nastavitelnym vedenim signalu. Na DOMOVSKE OBRAZOVCE je moZné upravovat pofadi vasich
efektovych bloku, stejné tak uspofadani konektord SEND/RETURN, XLR OUT a hlavniho VYSTUPU.

EDITACNI KURZOR _ e EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM 120 UTPUT &} 68% EXP2:SYNTH Pitch 1

! <VYBER> Prozvyraznéni (vybér) efektového
bloku otacejte ovladatem SELECT.

| <POTVRZENI > Stisknutim ovladaée SELECT
potvrdite vybér efektového bloku.

Pro pfesun efektového bloku otacejte ovladacem i

TA |MOOER GE300
SIGNALOVY RETEZEC
Predstavte si, ze se jedna o efekty

I propojené kabely ve vasem pedalboardu.
Signalovy fetézec jako takovy je fixni a

NASTRO\!QVY VSVTUP o neni mozné ho upravovat.
Toto je zacatek vadeho signalového
fetézce.

SYNTH COMP / DS/0OD

wm EFEKTOVE BLOKY
a mv‘v‘n‘ Kazdy efektovy blok ma pfislusnou
ikonu.
INAYINE) DELAY Y EQ TONE CAP NS
I
Waveform 1 Level 1
Sin 50
1/0

V ramci signalového fetézce je mozné premistovat také konektory XLR OUT,
OUTPUT a SEND/RETURN efektové smyc¢ky.
Stisknéte a pfidrzte ovlada¢ SELECT —tim pfepnete s mezi I/O (konektivitou)

a EDITACNIM KURZOREM. PARAMETRY EFEKTOVEHO BLOKU
Otacenim ovladace SELECT premistéte vyznacené I/0 v signalovém fetézci. Zobrazeni nastaveni parametru pravé
Stisknutim ovlada¢e SELECT oznacéte rtizné ikony I/0. zvoleného efektového bloku.

Pro rychlé nastaveni parametru pfimo z
tohoto menu pouzijte ovladace 1-5.

o IKONA XLR VYSTUPU - XLR OUT Pro zobrazeni vice parametrl stisknéte
tladitka << >>.

A 'CONVYSTUPU- OUTPUT

A IKONA SEND - Konektor SEND efektové smycéky

W IKONARETURN - Konektor RETURN efektové smyéky

08 o ————————————————————————



REZIMY NOZNICH PREPINACU

Ge300 pracuje se dvéma schématy ovladani, ktera mohou ,odbavit“ rizné uzivatele a umoznuji jim pfizpusobit si funkcionalitu noznich prepinacu.

Rezimy noznich pfepinact je mozné zménitv menu: SYSTEM > FS MODE.

sysTem 3

FS MODE FS COLOR

REZIM 1 (MODE 1)

MODE 1 je vychozim rezimem noznich pfepinacu a je navrzen tak, aby poskytoval rovnovahu mezi vybérem presetl a pfistupem k uzivatelsky pfizpGsobitelnym noznim

prepinac¢tiim CTRL.

FS MODE wa

CTRL1 CTRL2 CTRL3 CTRL 4

® @

Cc D

® @

09

EXP: SYNTH Pitch 1
BPM 120.0 g EXP2:SYNTH Pitch 2

CTRL1 CTRL2 CTRL3 CTRL 4

CTRL1-4
Uzivatelsky pfizplsobitelné nozni pfepinaée CTRL - CTRL 1, CTRL 2,
CTRL 3,CTRL 4

A,B,C,D
Presety A,B, C,D
Rezim noznich pfepinac¢d zménite otaéenim ovliadac¢e SELECT.



REZIM 2 (MODE 2)
MODE 2 je navrzen pro uzivatele, ktefi chtéji mit v ramci kazdého presetu okamzity pfistup k programovatelnym noznim pfepinac¢im CTLR.
Jedna se o rezim, ve kterém je GE300 ovladan jako tradi¢ni pedalboard.

FSMODE wa Pt " EXP: SYNTH Pitch 1
BPM120.0 i 45% EXP2:SYNTH  Pitch 2
Eﬂ US Deluxe
CTRL2 CTRL3 CTRL 4
@ @ @ CTRL1 CTRL2 CTRL3 CTRL 4
CTRL6 CTRL7 CTRL8 CTRLB CTRLC
CTRL1-4
Uzivatelsky pfizplsobitelné nozni pfepinacée CTRL — CTRL 1, CTRL 2, CTRL 3,
CTRL 4
A,B,C,D
Uzivatelsky pfizplsobitelné nozni pfepinace CTRL — CTRL 5, CTRL 6, CTRL 7,
CTRL 8

V rezimu MODE 2 se na obrazovku s presety dostanete stisknutim jednoho z
noznich pfepinact T / | .

A | US Deluxe

16

Stisknutim noZnich pfepinacéi T / { mizete prochazet mezi bankami preset.
Za pomoci pfepinaéti CTRL 1, 2, 3, 4 (horni fada) nebo A, B, C, D (spodni fada) pak vyberete preset.



Nozni prepinace CTRL

Funkce CTRL umozfiuje uzivatelim GE300 libovolné si pfizplsobit uspofadani a funkce noznich pfepinac¢u. Podle toho, jaky mate zvolen rezim noznich pfepinacd
(FOOTSWITCH MODE), mate v ramci kazdého presetu pfimy pfistup ke 4 nebo 8 noznim prepina¢dm s funkci CTRL.

Stisknutim tla¢itka CTRL vstoupite do rezimu editace noznich pfepinac¢t CTRL.

1: Preset
@) G O @
o ‘o & o o6
Latching White ON/OFF REVERB NA
FXA COMP |LOOPER TAP Type Led Color Function Block 1 Block 2
™M O O
--NA-- | --NA-- | --NA-- | --NA-- " " -
Block 3 Block 4 Block 5 Block 6 Block 7
Stisknéte nozni pfepinac, Otacenim ovladace SELECT volite povahu funkce pfepinace — PRESET (v ramci presetu) a GLOBAL (obecnd).

Stisknutim ovladace SELECT vybirate mezi horni a spodni fadou parametr.

jehoz funkce chcete upravit. adac L ) f \
Otacenim ovladaci 1-5 upravite nastaveni parametr(.

TYPE (TYP)
Méni mechanismus nozniho pfepinace mezi spina¢em a pfepinacem.

LED COLOR (BARVA LED)
Pfifazeni barvy dle vaseho vybéru k LED kontrolce nozniho prepinace.

FUNCTION (FUNKCE)
Nozni pfepinac¢e CTRL je mozné nastavit tak, aby ovladaly rizné funkce.

SUB-PATCH-

Preset ve stylu pfepinace smyc¢ek — definuje, které efektové bloky jsou zapnuté/vypnuté.

ON/OFF-

Prepinani efektovych bloku (zapnuto/vypnuto) ve stylu podlahovych pedald.

Maximalni pocet efektovych bloku, které 1ze sou¢asné zapnout/vypnout je 7.

TAP TEMPO-

Funkce pro natapovani pozadovaného tempa pomoci nozniho pfepinace. Slouzi k ovladani efektd, které pracuji s éasem, jako je delay.
TUNER-

Pfepinad zapina/vypina LADICKU.

LOOPER-

Aktivuje rezim LOOPERu.

MUTE-

Aktivuje/deaktivuje rezim zatlumeni vystupu

EXT CTRL-

Aktivuje externi zafizeni, které je k procesoru pfipojeno skrze vstup EXP 2 pfes 6,3mm mono jackovy kabel (napfiklad kanal zesilovace).

*Poznamka: Funkce EXT CTRL standardné podporuje pouze tradiéni pfepinani dvou kanall zesilovace. Pro vice informaci oslovte vyrobce zesilovace.



Doporucena nastaveni

Diky flexibilni konektivité s rGznymi formaty a integrované efektové smycce lze GE300 pouzit mnoha riznymi zpUsoby a Ize jej zapojit do mnoha rlznych systému a
aparatur. Zde nabizime nékolik doporu¢enych feSeni.

DI/BACKLINE (digitalni zesilova¢ + simulace reproboxu)
Diky rdznym vystupnim formatdm je velmi jednoduché sou¢asné ¢i nezavisle pouzit DI zapojeni i nastrojovou aparaturu.

VYSTUP > ZESILOVAC + REPROBOX / Aktivni monitor
XLR VYSTUP > PASYSTEM / AUDIO ROZHRANI
KONEKTOR SEND > VSTUP PODLAHOVEHO PEDALU

VYSTUP PODLAHOVEHO PEDALU > KONEKTOR RETURN

KYTARA/KLAVESY
>VSTUP

Pokud pouzivate vykonovy zesilovac¢ s tradi¢nim kytarovym reproboxem, pak v procesoru GE300 deaktivujte modul CAB.

50500000

GUITAR




Pokud zapojujete DI pfes XLR do ozvu€ovaciho systému a zarovern pfes vystupni konektor OUTPUT vedete signal do zesilovace s tradi¢nim kytarovym reproduktorem,
pak zafadte modul CAB v signalovém fetézci na konec a vystup OUTPUT 4 vyvedte pfed modulem CAB.

=

y EXP1:SYNTH Pitch 1
utPUT & 68% EXP2:SYNTH Pitch 1

1A [MOOER GE300
B §

XLR SYNTH  COMP WAH FX A DS/0D AMP

TONE CAP

I\ ‘

; ' "
:

I

I R

I

I

+

|

1

r

I

|

6,3mm vystup



Ge300 disponuje univerzélni stereo efektovou smyckou, které nabizi veskeré moZnosti potfebné pro snadnou integraci outboardovych efektovych pedald a dalsich
jednotek. Propojte konektor SEND na GE300 do VSTUPU vasich outboardovych efektt. VYSTUP outboardovych efektli zapojte do konektoru RETURN na GE300.
Stisknutim tlac¢itka FX LOOP otevrete efektovou smyc¢ku a nastavte parametry dle potfeby.

EXP: DS/OD
BPM 108 i 68% EXP2: FXB

O W O O O

0dB 0dB 100 0 Serial Mono
Send Level Return Level Dry Wet Loop Mode Output Mode

Urovné konektorti SEND a RETURN (Send Level/Return Level) nastavte tak, aby odpovidaly Grovni externich efektd.
Zvolte sivhodny rezim vystupu (OUTPUT MODE) - MONO/STEREO. ]
Zvolte si vhodny rezim zapojeni smy¢ky (LOOP MODE) — SERIOVY PARALELNI.

* Poznamka:
1. Pokud si zvolite rezim paralelniho zapojeni, pak je signal z externich efektd mozné do signalového fetézce pfimichat pomoci parametru DRY/WET.
2. Pokud chcete, k aktivaci/deaktivaci EFEKTOVE SMYCKY mUzete pfifadit jeden z noznich prfepinac¢u CTRL.



Metoda se 4 kabely (pouze efekty)
GE300 je mozné k vasemu oblibenému kytarovému zesilovaci pfipojit za pomoci metody 4 kabel(i (4CM) a pouzivat ho efektivné jako pInohodnotny pedalboard bez
digitéalnich simulaci zesilova¢u a modelaci reproboxa.

KYTARA > VSTUP
KONEKTOR SEND > VSTUP ZESILOVACE

KONEKTOR SEND NA ZESILOVACI > KONEKTOR RETURN
VYSTUP > KONEKTOR RETURN NA ZESILOVACI

EXP 2> VSTUP PRO PREPINAC KANALU ZESILOVACE

= =

Obrovskou vyhodou pouziti metody ,4CM* je skutecnost, Ze |ze rdzné efektové moduly zapojit jak pfed vstup zesilovace, tak do efektové smycky zesilovace. Staci je
pouze pfemistit v signélovém fetézci GE300. Casto se uvadi, Ze efekty, které pracuji se zesilenim signalu (WAH/COMP/OD/DS a dalsi), zné&ji nejlépe, pokud je
zapojite pfed vstup zesilovace. Naopak efekty, které pracuji s faktorem ¢asu, jako jsou delay, modulace a reverb, by mély nejlep$ich vysledkd dosahovat, pokud je
zapojite do efektové smycky zesilovace. Je vSak tieba doplnit, Ze se nejednd o Zelezné pravidlo, které by nebylo mozné prolomit. Mnoho efekt( totiz pracuje vytecné
v obou popsanych pozicich.

SYNTH COoMP DS/OD AMP

A 7
g :

REVERB DELAY VOL

SYNTH > COMP > WAH > FXA > DS/OD > SEND > AMP OFF > CAB OFF > RETURN > NS > TONE CAP > EQ > FXB > VOL > DELAY > REVERB
FXLOOP ON

Vsimnéte si, Ze moduly AMP a CAB jsou zde vypnuty. Nicméné je zde mozné pouzit jakykoliv preset bez nutnosti v§e editovat.

Jednodu$e umistéte konektory GE300 SENDAa GE300 RETURN \7 v signalovém fetézci pfed a za moduly AMP a CAB. Efektovou smy¢ku FX LOOP pfitom
ponechte aktivni a nastavte ji do sériového rezimu SERIAL MODE.

Pokud je vas zesilovac¢ vybaven 6,3mm jackovym vstupem pro nozni pfepinac kanall, pak mizete vstup EXP2 na GE300 propojit s timto vstupem na zesilovaci a
kanaly pfepinat pomoci GE300. Funkci pfepinani kanald zesilova¢e muzete pfifadit k jednomu z noznich pfepina¢d CTRL: CTRL > EXT CTRL. Uvédomte si prosim,
ze nékteré zesilovac¢e mohou pracovat s mechanismem spinace a jiné s mechanismem pfepinace. Ne vS§echny 6,3mm vstupy pro nozni pfepinac zesilovace budou

tuto funkci podporovat.

*Poznamka: Nejprve je nutné stisknouttlacitko EXP a vstoupitdorezimu EXP2. Pro pfifazenitéto funkce k pfepinaci aktivujte EXT CTRL: CTRL>EXT CTRL.




EFEKTOVE BLO

Veskeré efektové algoritmy a modely zesilova¢l v GE300 jsou seskupeny do kategorii, kterym fikdme efektové bloky. GE300 pracuje celkem s 15 efektovymi bloky,
pficemz kazdy z nich ma na pfednim panelu procesoru odpovidajici tlaéitko pro jeho okamzité nacteni.

SYNTH COMP WAH FXA DS/0OD AMP CAB NS TONECAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB VOL

Stisknutim odpovidajiciho tlacitka aktivujete/deaktivujete dany efektovy blok.

SYNTH - MODUL SYNTEZATORU, 3hlasy polyfonni syntezator TONE CAP - Funkce Tone Capture

COMP - kompresor EQ - ekvalizér

WAH - filtry wah efektu FXB - modulace, EQ, posun ladéni (Pitch), delay, filtry,
FXA - modulace, EQ, posun ladéni (Pitch), delay, filtry, overdrive, boost FX LOOP - efektova smycka

DS/OD - efekty distortion, overdrive, fuzz a boost DELAY - stompboxy a rackové jednotky s delay efektem
AMP - zesilova¢ REVERB - reverbové algoritmy

CAB - reprobox VOL - volume pedal

NS - Sumové brany a Noise gates a omezovace ruchu

Uprava efekti
Pro vstup do editaéni obrazovky efektového bloku stisknéte pfislusné tlaitko efektového bloku.
Model efektu

Pro zménu modelu efektu otacejte
ovlada¢em SELECT.

Cisla stranek
Nékteré modely efektl maji mnoho parametrd, k | EXP: DS/OD

EXP2: FXB

které se rozprostiraji na nékolika strankach.
Pro navigaci mezi témito strankami pouzijte

tlagitka Ikona efektového bloku
<< >>.

Timto zpusobem se efektovy
blok zobrazi v signalovém fetézci.

Parametry efekta
Hodnoty parametru nastavte pomoci ovladact 1-5.
V8imnéte si, ze kazdy parametr ma pod sebou &islici.

Pro pfepnuti mezi hornimi a spodnimi parametry ] |
stisknéte ovlada¢ SELECT. N
50

1000ms R100
Level 1 Time 2

510ms |
Low Cut High Cut High Cut |

Mnoho efektovych blokl pracuje s parametrem, ktery je oznacen jako OUTPUT (vystup). Tento ovladac slouzi k nastaveni
celkové vystupni urovné efektového bloku. Otaéenim doleva nebo doprava ovlivnite celkovou hlasitost signalu na konci
efektového bloku. Tento parametr je mozné pouzit ke kompenzaci ztrat hlasitosti nebo naopak zesileni, ke kterému muze
dojit pfi aktivaci efektového bloku.




Zapojeni efektovych bloku
Efektové bloky je mozné v rdmci signalového fetézce pfesouvat. Stisknéte tlacitko DISPLAY, dokud se nezobrazi obrazovka signalového fetézce (Signal Chain).

e EXP1:AMP Gain

¢

BPM 120 utpUT & 68% EXP2:AMP Master

Dream Lead
B g £ : =

g 8 . 8 0 =

VOL REVERB DELAY Y 3 EQ TONE CAP NS

____r 1 I | ] I
SYNTH COMP WAH FXA DS/OD AMP CAB NS TONECAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB VOL

Na obrazovce signalového fetézce je znazornéno umisténi kazdého efektového bloku. Je zde také vidét, které efektové bloky jsou aktivni a které jsou vypnuté.

K tomu, abyste pfesunuli efektovy blok v signalovém fetézci...

EXP1:AMP Gain
EXP2:AMP Master

Dream Lead
m = —

BB § § == O

SYNTH WAH COMP FXA AMP

E =

VOL REVERB DELAY FXB EQ TONE CAP NS

1.Pomoci ota¢eni ovladacem SELECT oznacte efektovy blok. Blok bude ozna¢en symbolem | .



EXP1:AMP Gain
BPM 120 utPuT &} 68% EXP2:AMP Master

Dream Lead
- B

: - §=E
DS/0OD AMP
)
m 7
= U A
= 8 " i A :
VOL REVERB DELAY v FXB EQ TONE CAP NS

‘Waveform 1 Pitch 1 Attack 1 Level 1 Filter
Sin -12.0 46 89 LD

2.Stisknutim ovladace SELECT vyberte efektovy blok. V§imnéte si, Ze symbol | se zbarvi do¢ervena.

25 EXP1:AMP Gain
BPM 120 utpur & 68% EXP2:AMP Master

2 ) ‘ '

w=E [

CAB

SYNTH AMP
P @
] ¥
. Ml :
VOL REVERB DELAY ¥ 3 TONE CAP NS

‘Waveform 1 Pitch 1 Level 1 Filter
Sin -12.0 89 LD

3.0tacenim ovladac¢e SELECT nyni pfesunte efektovy blok. Stisknutim ovladac¢e SELECT efektovy blok umistite na vybrané misto.
V8imnéte si, Ze se symbol $ipky | zbarvil zpét dozluta.

Kazdy efektovy blok GE300 (kromé& SYNTH, vice viz ¢ast SYNTH) je mozné pfesouvat do libovolné pozice v signdlovém fetézci stejné tak, jako kdyz ménite poradi
svych efektovych pedald ve skute¢ném pedalboardu. Zménou poradi efektovych blokli muzete rizné experimentovat s vyslednym zvukem.



SYNTH

Ge300 je vybaven 3hlasym polyfonnim syntezatorem, ktery dokaze rychlym a pfesnym zpusobem sledovat tony vychazejici z vaseho nastroje a preménit je v klasické
syntezatorové zvuky.

EXP1: MERGE
EXP2: SYNTH Pitch 1

(D G @

Sin -23.8 50 50 i3
Waveform Attack 1 Level 1 Filiter

] | |

\
Static 5000Hz 50 off 50
Mode 1 Fc1 Pattern 1 Arp Speed 1

1234
Strany 1 - 3 zobrazuji nastaveni parametrd jednotlivych hlasl syntezatoru. Stisknutim tlacitek << >> prochazite mezi strankami.
Strana 4 zobrazuje dulezité hlavni parametry celého efektového bloku. Stisknutim ovladac¢e SELECT pfepinate mezi horni/dolni fadou.

Parametry hlasii syntezatoru

Parametr Popis Hodnoty

Waveform Vyberte si mezi vinovymi pribéhy Sine (sinusoida), Sawtooth (pila), Triangle (trojuhelnik),

Sin, Saw, Tri, Sqr, Imp.
(vinovy prabéh) Square (¢tverec) a Pulse. N, >aw, T, Sqr, fmp

) L Nastavte siladéni hlasu syntezatoru ve vztahu k vasemu nastroji.
Pitch (odladéni) Pti hodnoté& 0 je ladé&ni stejné jako u vaseho nastroje. Hodnota +/-12 odpovida 1 oktavé. Hodnota -24.0-24.0
+/- 24 odpovida 2 oktavam.

Attack (nabeéh) Tento parametr definuje rychlost nabéhu hlasu syntezatoru. Hodnota 100 je nejrychlejsi. 0-100

Level (Uroven) Nastaveni vystupni urovné hlasu syntezatoru. 0-100




Parametry filtri

Parametr

Popis

Hodnoty

Filter (filtr)

Nasadte na hlas syntezatoru rdzné filtry:
LP — Low Pass (nizko-propustny filtr) BP — Band Pass (pasmovy filtr)
HP — High Pass (vysoko-propustny filtr) PK - Peak

Off, Lp, Hp, Bp, Pk.

Mode (rezim)

Rezim fizeni filtru.

Static — staticky frekvenéni filtr

Touch — Dotykové citlivé fizeni filtru pomoci obalky. Reaguje na dynamiku vaseho nastroje.
LFO — Automaticka modulace filtru.

Static, Touch, LFO.

Mode parameter
(parametr rezimu)

FC (rezim Static)- frekvenéni ofez

Sensitivity (rezim Touch) — Nastavuje citlivost obalky tak, aby vyhovovala vasemu nastroji a
pozadovanému efektu.

Rate (rezim LFO) —rychlost LFO.

FC:60Hz-10000Hz
Sensitivity : 0— 100

Rate: 0-100, Bpm1/1, 1/2,
1/2D, 1/2T, 1/4,1/4D, 1/4T, 1/8,
1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T,
1/32,1/32D, 1/32T.

Reso (resonance) Parametr pro nastaveni resonance filtru. 0-100
Parametry arpeggiatoru
Parametr Popis Hodnoty
Pattern ) Pfidava do hlasu syntezatoru efekt arpeggia a voli jeho strukturu. Off, 1-50
(struktura arpeggia)
0,2Hz-20Hz

Arp Speed
(rychlost arpeggia)

Nastaveni rychlosti arpeggiatoru.

Bpm: 1/4,1/4D, 1/4T, 1/8, 1/8D,
1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T, 1/32,
1/32D, 1/32T.




HLAVNi PARAMETRY SYNTEZATORU (STRANA 4)

EXP1: MERGE
BPM108 @ EXP2: SYNTH Pitch 1

4 EEE

@ @

0 0
Thru Level Effect out port to

Parametr Popis Hodnoty
Thru Level Tento parametr definuje Uroven Cistého signalu nastroje, ktery je paralelné zapojen k efektovému bloku SYNTH, 0-100
Effect out port to Vvystupv) efektového bloku S,YNTH je mozné vyvéstv sign,élovém fetézci na jakémkoliv misté —ato je 0-13

pfesné to, co parametr s nazvem ,Effect out port to” déla.

EXP1: DELAY Feedback
EXP2: CAB Output

Cathedral

EEO jof o]0 0= 0

SYNTH COMP ‘WAH FXA DS/0D AMP CAB

NS

Aby MODUL SYNTEZATORU (SYNTH) pracoval spravné, potfebuje ,dostavat® zvuk vageho nastroje pfimo ze vstupu (INPUT) procesoru GE300.
Z tohoto duvodu musi efektovy blok SYNTH zUlstat v signalovém fetézci na prvnim misté a neni mozné s nim pohybovat. Vystup efektového bloku SYNTH muze byt

naopak vyveden v signalovém fetézci kamkoliv. Toto umisténi nastavite pomoci parametru ,Effect out port to®. Umisténi efektového bloku do pozadované pozice
provedete vybérem jedné z hodnot od 0 do 13.



SIGNALOVA CESTA MODULU SYNTH

Jak mlzete vidét na zobrazeném schématu, MODUL SYNTH pracuje se 3 nezavislymi hlasy, které maji vlastni parametry pro nastaveni vinového prabéhu, ladéni,
nabéhu, urovné, filtru a arpeggiatoru. Signalova cesta z nastrojového vstupu je rozdélena a vedena pfimo pfed kazdy hlas syntezatoru tak, Ze tyto hlasy zUstavaji
vici sobé paralelni a na sobé nezavislé. K celému efektovému bloku syntezatoru je mozné paralelné pfimichat také plvodni ¢isty zvuk nastroje. Diky této koncepci
pak mlzete bud operovat pouze se zvukem syntezatoru, nebo k nému muizete pfimichat i signal vasi kytary.



COMP

Ge300 je vybaven 10 riznymi modely kompresoru, a sice jak jednoduchymi pedalovymi kompresory se dvéma ovladaci, tak pokro&ilymi studiovymi 3pasmovymi typy
kompresor(. V této nabidce zkratka najdete model kompresoru, ktery vam bude vyhovovat.

Cislo Nazev Popis
1 S-Comp Kompresor pedalového formatu se 2 ovladaci.
2 Red Comp Kompresor pedalového formatu se 2 ovladacdi.
3 Yellow Comp Kompresor pedalového formatu se 4 ovladaci.
4 Blue Comp Kompresor pedalového formatu se 4 ovladaci.
5 Boost Comp Kompresor/booster s 3pasmovym ekvalizérem.
6 L-Studio Comp Analogovy vintage studiovy kompresor.
7 Deluxe Comp Pokrocily analogovy studiovy kompresor.
8 3-Band Comp Digitalni studiovy kompresor 80. let.
9 Limit Kompresor/limiter se 2 ovladadi.
10 Blood Comp Kompresor pedalového formatu se 3 ovladaci a parametrem Blend.




Parametry kompresoru

Parametr Popis Hodnoty
Sensitivity (citlivost) | Nastavenimiry komprese, 0 se rovna zadné kompresi. 0-100
Threshold (préh) Tento parametr definuje Uroven, pfi které se efekt komprese aktivuje. -60.0dB - 0dB
Ratio (pomér) Nastaveni miry Gtlumu signélu. 1.0:1-10.0:1
Attack (nabéh) Tento parametr uréuje, jak rychle kompresor redukuje hlasitost. Hodnota 100 je nejrychlejsi. 0-100
Comp Nastaveni miry komprese. 0-100
Peak Reduction Nastaveni intenzity komprese. 0-100
Gain Nahrazeni ztraty urovné signalu — odpovida parametru gain na vystupu kompresoru. 0-100
Mix/Blend Nastaveni hlasitosti komprimovaného signalu. Hodnota 0 se rovna nekomprimovanému 0-100
signélu, 100 je plné komprimovany signal.
Release (dobsh) | Jentoparametrdefinuic cas potiebny kiomy, aby se komprimovany signalviditzpétna | 9100
Low Threshold Nastavuje Uroven, pfi které je aktivovana nizko-pasmova komprese. -60.0dB - 0dB
Low Gain Nastaveni urovné kompresoru basového pasma. -80dB - 30dB
Mid Threshold Nastavuje uroven, pfi které je aktivovana komprese ve stfednim pasmu. -60.0dB - 0dB
Mid Gain Nastaveni urovné kompresoru stiedniho pasma. -80dB - 30dB
High Threshold Nastavuje uroven, pfi které je aktivovana vysoko-pasmova komprese. -60.0dB - 0dB
High Gain Nastaveni Grovné kompresoru pasma vysokych frekvenci. - 80dB - 30dB
Sustain (dozvuk) Nastaveni miry komprese. 0-100




Ge300 pracuje s 10 riznymi modely wah efektu, véetné klasickych i modernich pedald, uzivatelsky zcela prizptsobitelnych rackovych jednotek, tzv. talk wah efektu,

modulaénich a obalkou fizenych wabh filtrQ.

Cislo Nazev Popis
1 Cry Wah Modelované podle GCB95
2 535 Wah Modelované podle moderniho 535q
3 846 Wah Modelované podle rué¢né pajené klasiky 60. let s civkou Halo
4 847 Wah Modelované podle ,remaku® s vintage zvukem
5 Mae Wah Modelované podle moderniho zakazkového Wah efektu
6 Custom Wah Studiova rackova jednotka. Vytvofeno podle perfektniho Wahu.
7 Auto Wah Modelované podle automatického Wah efektu
8 Touch Wah Dynamicky obalkovy filtr / auto Wah
9 Talk Wah Ah Algoritmus tzv. talking wah z MOOER® Red Kid
10 Talk Wah Oh Algoritmus tzv. talking wah z MOOER® Red Kid




Parametry Wah efekt

Parametr Popis Hodnoty
Pozice Slapky wah pedalu v jeho draze. 0 odpovida paté zcela dole. 100 odpovida Spicce zcela dole.
Positi * Poznamka: Pokud chcete pro ovladani drahy wah efektu pouzit expression pedal, pfifad'te tento parametr 0-100
ositon pedalu (WAH > Position) v menu EXP. Seslapnutim $picky expression pedalu mlzete také zapnout funkci B
pro zapinani/vypinani wah efektu (Toeswitch).
Peak Nastaveni urovné hlasitosti centralni frekvence. 0-100
Low Fc Nizko-frekvenéni ofez. 100Hz — 500Hz
High Fc Vysoko-frekvencni ofez. 500Hz - 5000Hz
Parametr Q neboli také ,Quality factor (faktor kvality) je definovan jako pomér rezonanéni frekvence vici Sifce
pasma, mezi hornimi a spodnimi frekvencemi na -3 dB. V tomto konkrétnim pfipadé si mizete Q predstavit jako 4
Q tvar vaSeho Band Pass filtru (pasmové propusti). NizSi parametr Q bude mit SirSi a kulatéjsi tvar — zvuk bude 0.3-4.0
méné konkrétni. Vyssi Q bude mit rovnéjsi a ostfejsi tvar — zvuk bude mit lepsi artikulaci.
Mi Nastaveni urovné wah efektu. Hodnota O pfedstavuje nulovy podil zvuku wah efektu. 100 0-100
IX znamend pouze wah efekt. -
Parametry efektu Auto Wah
Auto Wah pracuje jako automaticky filtr pAsmové propusti. Rozsah je ovladany modulujici LFO oscilaci.
Parametr Popis Hodnoty
0-100, Bpm: 1/1,1/2,1/2D,
Rate Rychlost LFO. 1/2T, 1/4, 1/4D, 1/4T, 1/8,
1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D,
1/16T.
Range Nastaveni rozsahu propusti. 0-100
Peak Nastaveni urovné hlasitosti centralni frekvence. 0-100
Parametr Q neboli také ,Quality factor” (faktor kvality) je definovan jako pomér rezonanéni frekvence vici Sifce
Q pasma, mezi hornimi a spodnimi frekvencemi na -3 dB. V tomto konkrétnim pfipadé si mizete Q predstavit jako
tvar vaseho Band Pass filtru (pasmové propusti). Nizsi parametr Q bude mit Sirsi a kulatéjsi tvar — zvuk bude 0.3-4.0
méné konkrétni. VySsi Q bude mit rovnéjsi a ostfejsi tvar — zvuk bude mit lepsi artikulaci.
Vinovy pribéh rozmachu LFO. Trig: trojuhelnikova vina. Sine: sinusoida. Step: krokova vina ve stylu . .
Curve PWM. Rand: Nahodny tvar. Trig, Sine, Step, Rand.




Parametry efektu Touch Wah

Touch Wah Ize popsat jako automaticky filtr pAsmové propusti. Rozsah je ovladan pomoci obalky, ktera reaguje na dynamiku vaseho nastroje.

Parametr Popis Hodnoty
Attack Rychlost obalky. Hodnota 100 pfedstavuje nejvyssi rychlost. 0-100
Sens Citlivost obalky. 0-100
Peak Nastaveni urovné hlasitosti centralni frekvence. 0-100
Parametr Q neboli také ,Quality factor” (faktor kvality) je definovan jako pomér rezonanéni frekvence vici Sifce
Q pasma, mezi hornimi a spodnimi frekvencemi na -3 dB. V tomto konkrétnim pfipadé si mizete Q predstavit jako
tvar vaseho Band Pass filtru (pdsmové propusti). Nizsi parametr Q bude mit Sirsi a kulatéjsi tvar — zvuk bude 0.3-4.0
méné konkrétni. Vyssi Q bude mit rovnéjsi a ostfejsi tvar — zvuk bude mit lepsi artikulaci.
Direction Smér ménici se pasmové propusti. Lo to Hi, Hito Lo.




FXA/FXB

Efektové bloky FXA a FXB obsahuji nékolik riznych typu efektl, véetné modulace, ekvalizérd, pitch shifterd, delay efektl a filtrd. Efektovy blok FXA obsahuje navic

také overdrive efekty a boostery, které je mozné tzv. ,stackovat“s modulem OD/DS.

Cislo Nazev Popis
1 3-Band EQ 3pasmovy graficky ekvalizér
2 5-BAND EQ 5pasmovy graficky ekvalizér
3 Studio EQ Studiovy rackovy ekvalizér
4 Slow Gear Efekt automatického vzdouvani hlasitosti
5 Octave Pridava oktavu dole nebo nahote
6 Phaser Vychazi z efektu MOOER® NINETY ORANGE
7 Step Phaser Fazovy filtr se ¢tvercovym vinovym pribéhem
8 Fat Phaser Nizko-frekvenéni fazovy posun
9 6 Stage Analog Phaser Fazovy posun (phaser) v 6 krocich
10 12 Stage Analog Phaser Fazovy posun (phaser) ve 12 krocich
11 Dual Phaser Dvoukanalovy phaser
12 Modern Phaser Moderné znéjici phaser
13 Flanger Vychazi z efektu MOOER® E-LADY
14 Jet-Flanger Vychazi z efektu MOOER® JET FLANGER
15 Flanger Pro Profesionalni flanger s vice nastavitelnymi parametry
16 Triple Flanger Bohaté znéjici vicetroviovy flanger
17 Modern Flanger Moderné znéjici flanger
18 Tremolo Vychazi z efektu MOOER TRELICOPTER
19 Optical Tremolo Simuluje strukturu rotujiciho disku a konvertuje ji do tremolo efektu s modulovanou tGrovni hlasitosti.
20 60s Tremolo Vintage tremolo ve stylu 60. let
21 Stutter Kouskouvany ofezovy filtr
22 Vibrato Modulace ladéni
23 Rotary Simuluje vintage efekt rotujiciho reproduktoru (Leslie efekt)
24 Modern Rotary Moderni zvuk rotujiciho reproduktoru
25 Ana-Chorus Analogovy chorus ve stylu podlahového efektu
26 70’s Chorus Analogovy chorus ve stylu 70. let
27 Tri-Chorus Bohaté znéjici viceuroviovy chorus efekt
28 Ring Mod Prstencovy modulator
29 Delay Digitalni delay ve stylu podlahového efektu
30 Detune Jemné nastaveni ladéni
31 Lofi Vzorkovaci filtr s mensi rychlosti
32 Low pass filter Staticky dolno-propustny filtr
33 High pass filter Staticky vysoko-propustny filtr
34 Qfilter Staticky notch filter/pasmova zadrz (jako na pll zvednuty wah)
35 Mono Pitch (FX A) Poly Pitch (FX B) Posun ladéni ¢istého signalu. Dokaze simulovat klasicky whammy efekt. Fx A je mono. Fx B je polyfonni.
36 808 OD (FX A Only) Vychazi z IBANEZ ®TS808
37 Tube Drive (FX A Only) Vychazi z B.K. Butler® Tubedrive
38 BB Drive (FX A Only) Vychazi z Xotic® BB Preamp
39 Pure Boost (FX A Only) Vychazi z MOOER® Pure Boost
40 Flex Boost (FX A Only) Vychazi z MOOER ® Flex Boost

*POZNAMKA: Vedkeré nazvy produktt a jejich vyrobctl jsou uvedeny pouze za téelem popisu zvuku simulovanych efektu.




Parametry efektt (FX)

Parametr Popis Hodnoty
Low Nastaveni zvukové odezvy v basovém frekvenénim pasmu. -12dB - 12dB
Low Mid Nastaveni zvukové odezvy v pdsmu niz$ich stfedu. -12dB -12dB
Mid Nastaveni zvukové odezvy ve stfednim frekvenénim pasmu. -12dB -12dB
High Mid Nastaveni zvukové odezvy v pdsmu vys$$ich stifedu. -12dB-12dB
High Nastaveni zvukové odezvy v pdsmu vysokych frekvenci. -12dB -12dB
Freq Specifikuje stfedovou frekvenci rozsahu, kterd bude podléhat nastaveni parametru Gain. 30Hz - 18000Hz
Q Nastaveni 8ifky oblasti, ktera bude podléhat nastaveni ekvalizéru. Vy8§i hodnoty tuto oblast zuzi. 0.3-5.0

Gain Nastaveni gainu (zesilenfi) frekvenéniho rozsahu, ktery jste si nastavili. -16dB — 16dB
Low cut Nastaveni prahové frekvence, na které zac¢ne filtr ofezavat basové frekvence. Off, O0Hz — 800Hz
High cut Nastaveni prahové frekvence, na které zaéne filtr ofezavat vysoké frekvence. Off, 20000Hz — 1000Hz

Nastaveni ¢asu, ktery je potfeba k tomu, aby hlasitost dosahla svého maxima. Hodnota

Attack(Slow Gear) 100 pfedstavuje nejrychlejsi Attack. 0-100
Sub(Octave) Nastaveni hlasitosti pfidané harmonické spodni oktavy. 0-100
Sub Tone(Octave) Nastaveni zvukového charakteru dolni oktavy. 0-100
Upper(Octave) Nastaveni hlasitosti pfidané harmonické horni oktavy. 0-100
Upper Tone(Octave) Nastaveni zvukového charakteru pfidané horni oktavy. 0-100
Dry(Octave) Nastaveni hlasitosti ¢istého signalu. 0-100
R /s d ; . 0-100,Bpm: 1/1,1/2,1/2D, 1/2T, 1/4,
ate/Spee Nastavenf rychlosti modulace. 1/4D, 1/4T, 1/8, 1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T.
Tone Nastaveni zvukového charakteru modulace. 0-100
Depth Nastaveni hloubky modulace. 0-100




Sweep

( 6 Stage Analog Phaser, Bewegt das Klangmuster des Frequenzgangs durch einen Bereich von sechs bzw. zw6lf Oktaven. 0-100
12 Stage Analog Phaser)

Resonance R o o .

( 6 Stage Analog Phaser, Andert die Hohe und Steilheit der Spitzenwerte des Frequenzgangs. 0-100
12 Stage Analog Phaser)

Feedback [ Pegel des Filter-F ks fil FI i 0-100
( Flanger, Modern Flanger) Stellt den Pegel des Filter-Feedbacks fiir den Flanger ein.

Level Regelt den Modulationspegel. 0-100
Delay } o .

( Flanger pro, Modem Flanger) Stellt die Delay-Zeit des Flangers ein. 0-100
Manual . .

( Triple Flanger ) Steuert die Delay-Zeit des Flangers. 0-100
Width Stellt die LFO Bandbreite fiir den Flanger ein 0-100
(Triple Flanger) 9

Intensity Stellt die Intensitat der Modulation ein. 0-100

Output Mode

Einrichtung als Mono oder Stereo
*HINWEISE: Wenn die Module hinter dem Effekt Mono sind, wird der von lhnen eingestellte
Stereo-Sound wie ein Mono-Effekt klingen.

Mono, Stereo

Stellt die Delay-Zeit ein.

Oms —2000ms, Bpm: 1/1, 1/2,
1/2D, 1/2T, 1/4,1/4D, 1/4T, 1/8

Time(Delay) 1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T.
Feedback(Delay) Regelt den Pegel, der an den Eingang zurtickgefiihrt wird. 0-100
Hohere Einstellungen erzeugen mehr Delay-Wiederholungen.
Stellt die Anteile der Mischung zwischen originalem Signal (Dry) und bearbeitetem Signal (Wet)
Mix ein. O ist vollstéandig Dry, 100 ist vollstandig Wet. 0-100
Pitch Legt den Wert fir die Tonhdhenverschiebung fest. _:: (2)00ceqt2—01 00cent (Detune)
e (Detune: 100 cents = 1 Halbton = 1 Half-Step). cle T e .
(Mono Pitch/Poly Pitch)
Sample(Lofi) Stellt die Abtastrate des Lofi-Effekts ein. 1500Hz - 44100Hz
Bit(Lofi) Stellt die Bit-Rate des Lofi-Effekts ein. 1bit — 16bit
Range
(Low pass filter, High pass filter| Breite des liberstrichenen Frequenzbereichs. 0-100
Q filter)
Drive Regelt den Verstarkungswert fur den Effekt. 0-100




Ge300 se muze pochlubit hned 31 rlznymi efekty, které pracuji se zesilenim/vybuzenim signalu. Najdete mezi nimi zkresleni, overdrive efekty, fuzz efekty a boostery.
Kazdy z téchto efektud byl pec¢livé modelovan podle skuteénych pedald, a to za pouziti podobnych technik, jaké pouzivame k vytvareni digitalnich modell zesilovacu.

Cislo Nazev Popis
1 Tube DR Vychéazi z B.K. Butler® Tubedrive.
2 808 Vychazi z IBANEZ® TS808.
3 Pure Boost Vychaziz MOOER® Pure Boost.
4 Flex Boost Vychazi z MOOER® Flex Boost.
5 0d250 Vychaziz DOD® OD250.
6 Ddrive Vychéazi z Barber® Direct Drive.
7 BlackRat Vychéziz ProCo® Rat.
8 Grey Faze Vychaziz MOOER® Grey Faze.
9 Muffy Vychazi z EHX® Big Muff.
10 Fuzz Department Vychazi z ZVEX® Fuzz Factory.
11 MTL Zone Vychazi zBOSS® Metal Zone.
12 MTL Master Vychazi z Digitech® Metal Master.
13 Obsessive Dist Vychéazi z Fulltone® OCD.
14 Jimmy OD Vychazi z Paul Cochrane® Timmy OD.
15 Full DRV Vychdzi z Fulltone® Fulldrive 2.
16 Shred Vychazi z Marshall® Shred Master.
17 BeeBee Pre Vychazi z Xotic® BB Preamp.
18 BeeBee + Vychazi z Xotic® BB Plus.
19 Riet Vychdazi z Suhr® Riot.
20 Tight DS Vychazi z Amptweaker® Tight Rock.
21 Full DS Vychdzi z Fulltone® GT500
22 Gold Clon Vychazi zKlon® Centaur gold.
23 Vx Tube OD Vychazi zVOX® Tube OD
24 Tight Metal Vychazi z Amptweaker® Tight Metal.
25 The Juicer Vychaziz MOOER® The Juicer.
26 Rumble Drive Vychazi z MOOER® Rumble Drive.
27 Solo Vychaziz MOOER® Solo.
28 Blues Mood Vychazi z MOOER® Blues Mood.
29 Blues Crab Vychazi z MOOER® Blues Crab.
30 Blade Vychazi z MOOER® Blade.
31 Hustle Drive Vychdazi z MOOER® Hustle Drive.

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produkti a jejich vyrobctl jsou uvedeny pouze za téelem popisu zvuku simulovanych efektd.

Parametr Popis Hodnoty
Gain Parametr pro nastaveni vstupniho gainu a drovné vybuzeni. 0-100
Bass Nastaveni drovné basovych frekvenci. 0-100
Mid Nastaveni trovné stfednich frekvenci. 0-100
Treble Nastaveni urovné vysokych frekvenci. 0-100
Output Nastaveni urovné vystupni hlasitosti. 0-100




Ge300 disponuje 108 modely digitalnich zesilovacl. Tyto simulace vyuzivaji proprietarni nelinearni technologii modelace zesilovacl. Kazdy model byl vytvofen na

zakladeé vzorku, které byly pofizeny pfimo ze skuteé¢nych lampovych zesilovacu.

Cislo Nazev Popis
1 US Blues JR Vychdazi z Fender® Blues Junior
2 65 US DX Vychéziz Fender® 65 Deluxe Reverb
3 65 USTW Vychdazi z Fender® 65 Twin Reverb
4 US Sonic Vychéziz Fender® Super Sonic
5 US Blues CL Vychéziz Fender® Blues Deluxe Clean Channel
6 US Blues OD Vychaziz Fender® Blues Deluxe Overdrive Channel
7 59 US BASS Vychazi z Fender® 59 Bassman
8 UK30 CL Vychaziz VOX® AC30 Clean
9 UK30 0D Vychaziz VOX® AC30 Overdrive setup
10 J800 Vychazi z Marshall® JCM 800
11 J900 Vychéazi z Marshall® JCM 900
12 PLX 100 Vychéazi z Marshall® Plexi 100
13 J2525 CH1 Vychazi z Marshall® JCM2525 Clean Channel
14 J2525 CH2 Vychazi z Marshall” JCM2525 Lead Channel
15 J410 CL Vychazi z Marshall® JVM410 Green Channel
16 J410DS Vychazi z Marshall® JVM410 Red Channel
17 US Gold 100 CL Vychazi z Friedman® BE100 Clean Channel
18 US Gold 100 DS Vychéazi z Friedman® BE100 Distortion Channel
19 US Gold 50A Vychazi z Friedman® Smallbox 50 Clean Channel
20 US Gold 50B Vychéazi z Friedman® Smallbox 50 Distortion Channel
21 Cali LS CH1 Vychdazi z Mesa/Boogie® Lonestar Clean Channel
22 CaliLS CH2 Vychézi z Mesa/Boogie® Lonestar Overdrive Channel
23 Cali Dual 1 Vychazi z Mesa/Boogie® Dual Rectifier Clean Channel
24 CaliDual 2 Vychéazi z Mesa/Boogie® Dual Rectifier Distortion Channel
25 TRIREC CL Vychazi z Mesa/Boogie® Triple Rectifier Clean Channel
26 TRIREC DS Vychézi z Mesa/Boogie® Triple Rectifier Distortion Channel
27 MARKIII CL Vychéazi z Mesa/Boogie® Mark Il Clean Channel
28 MARKIII DS Vychazi z Mesa/Boogie® Mark Il Distortion Channel
29 CaliMK4 A Vychézi z Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 1
30 CaliMK4 B Vychdazi z Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 2
31 CaliMK4 C Vychazi z Mesa/Boogie® Mark IV Lead Channel
32 MARKYV CL Vychézi z Mesa/Boogie® Mark V Clean Channel
33 MARKV DS Vychdazi z Mesa/Boogie® Mark V Distortion Channel
34 CaliJP A Vychazi z Mesa/Boogie® JP2C Clean Channel
35 CaliJP B Vychazi z Mesa/Boogie® JP2C Crunch Channel
36 CalidJPC Vychazi z Mesa/Boogie® JP2C Distortion Channel

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produktl a jejich vyrobct jsou uvedeny pouze za Giéelem popisu zvuku simulovanych efektu.



Cislo Nazev Popis
37 Eagle FB CH1 Vychazi z ENGL® Fireball 100 Clean Channel
38 Eagle FB CH2 Vychaziz ENGL® Fireball 100 Distortion Channel
39 Powerbell CL Vychdazi z ENGL® E645 Clean Channel
40 Powerbell DS Vychéazi z ENGL® E645 Distortion Channel
41 Blacknight CL Vychdazi zENGL® E650 Blackmore signature model Clean Channel
42 Blacknight DS Vychézi z ENGL® E650 Blackmore signature model Distortion Channel
43 Eagle 670 CL VychazizENGL® E670 Clean Channel
44 Eagle 670 CR Vychdzi zENGL® E670 Crunch Channel
45 Eagle 670 L1 Vychéazi zENGL® E670 Lead Channel 1
46 Eagle 670 L2 Vychaziz ENGL® E670 Lead Channel 2
47 Satsuma TH200A Vychdazi zOrange® Thunderverb 200 Clean Channel
48 Satsuma TH200B Vychézi z Orange® Thunderverb 200 Distortion Channel
49 Satsuma TH30A Vychéziz Orange® TH30 Clean Channel
50 Satsuma TH30B Vychaziz Orange® TH30 Distortion Channel
51 Rock Vrb CL Vychdzi z Orange® Rockerverb Clean Channel
52 Rock Vrb DS Vychézi z Orange® Rockerverb Distortion Channel
53 Citrus 30 Vychéazi z Orange® AD30
54 EV 5050 CL Vychazi z EVH® 5150 Clean Channel
55 EV 5050 DS Vychaziz EVH® 5150 Distortion Channel
56 PV 5050 CL Vychdzi z Peavey® 5150 Clean Channel
57 PV 5050 DS Vychaziz Peavey® 5150 Rhythm Channel
58 Petey 6550 A Vychazi z Peavey® 6505+ Clean Channel
59 Petey 6550 B Vychdzi z Peavey® 6505+ Rhythm Channel
60 Petey Satch CL Vychaziz Peavey® JSX Clean Channel
61 Petey Satch CR Vychaziz Peavey® JSX Crunch Channel
62 Petey Satch UL Vychazi z Peavey® JSX Ultra Channel
63 Herby CH1 Vychazi z Diezel® Herbert Channel 1
64 Herby CH2 Vychazi z Diezel® Herbert Channel 2
65 Herby CH3 Vychazi z Diezel® Herbert Channel 3
66 VHS CH1 Vychéazi z Diezel® VH4 Channel 1
67 VHS CH2 Vychazi z Diezel® VH4 Channel 2
68 VHS CH3 Vychazi z Diezel® VH4 Channel 3
69 VHS CH4 Vychéazi z Diezel® VH4 Channel 4
70 Hugen CL Vychazi z Diezel® Hagen Clean Channel
71 Hugen OD Vychazi z Diezel® Hagen Overdrive Channel
72 Hugen DS Vychazi z Diezel® Hagen Distortion Channel

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produktl a jejich vyrobctl jsou uvedeny pouze za Giéelem popisu zvuku simulovanych efektu.




Cislo Nazev Popis
73 Randy Devil CL Vychazi z Randall® Satan Clean Channel

74 Randy Devil DS Vychazi z Randall® Satan Distortion Channel

75 SLOW 100 CR Vychdzi z Soldano® SLO-100 Crunch Channel

76 SLOW 100 DS Vychéazi z Soldano® SLO-100 Distortion Channel

77 JET 100H CL Vychazi z Jet City* JCA100H Clean Channel

78 JET 100H OD Vychéazi z Jet City® JCA 100H Overdrive Channel

79 Koche OD Vychdazi z Koch® Powertone Overdrive Channel

80 Koche DS Vychdazi z Koch® Powertone Distortion Channel

81 Blueno UG 30A Vychazi z Bruno® Underground 30 Low Gain setup

82 Blueno UG 30B Vychazi z Bruno® Underground 30 Overdrive setup

83 Custom 100 CH1 Vychdzi z Custom Audio Amplifiers® PT100 Clean Channel
84 Custom 100 CH2 Vychazi z Custom Audio Amplifiers® PT100 Overdrive Channel
85 Custom 100 CH3 Vychézi z Custom Audio Amplifiers® PT100 Lead Channel
86 Mr. Smith CL Vychéazi z PRS® ARCHON Clean Channel

87 Mr. Smith DS Vychaziz PRS® ARCHON Distortion Channel

88 Taxidea Taxus A Vychdziz Suhr® Badger 30 Low Gain Setup

89 Taxidea Taxus B Vychdzi z Suhr® Badger 30 Hi Gain Setup

90 Shittcow GR Vychaziz VHT® Pittbull Green Channel

91 Shittcow RD Vychaziz VHT® Pittbull Red Channel

92 Doctor3 a Vychéaziz DR.Z® MAZ 38 Low Gain Setup

93 Doctor3 B Vychaziz DR.Z® MAZ 38 High Gain Setup

94 Matchbox 30 CL Vychazi z Matchless® C30 Clean Channel

95 Matchbox 30 OD Vychdzi z Matchless® C30 Overdrive Channel

96 Regal Tone CL Vyché&zi z Tone King® Falcon Rhythm Channel

97 Regal Tone OD1 Vychaziz Tone King® Falcon Tweed Channel

98 Regal Tone OD2 Vychazi z Tone King® Falcon Lead Channel

99 Carol CL Vychaziz Two Rock® Coral Clean Channel

100 Carol OD Vychéazi z Two Rock® Coral Overdrive Channel

101 Cardeff Vychazi z Two Rock® Cardeff

102 Jazz 120 Vychéazi z Roland® JC-120

103 HWT 103 Vychazi z Hiwatt® DR-103

104 HT Club CL Vychazi z Blackstar® HT Stage 100 Clean Channel

105 HT Club DS Vychéazi z Blackstar® HT Stage 100 Distortion Channel
106 Acoustic 1 Akusticky simulator 1

107 Acoustic 2 Akusticky simulator 2

108 Acoustic 3 Akusticky simulator 3

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produktl a jejich vyrobctl jsou uvedeny pouze za Giéelem popisu zvuku simulovanych efektu.




Parametr Popis Hodnoty
Gain Nastaveni vstupniho gainu a vybuzeni predzesilovace. 0-100
Bass Nastaveni Grovné basovych frekvenci. 0-100
Mid Nastaveni Grovné stfednich frekvenci. 0-100
Treble Nastaveni Grovné vysokych frekvenci. 0-100
Kazdy model zesilovace pracuje se 2 rezimy:
Modus O'rlg‘lnaI: Skutecné znovu-oziveni orlglnalnlho zes'llovafe. ' ) Original, Distinct
Distinct: V tomto rezimu je pred vstupem predzesilovacde aplikovan
ofez vysokych a basovych frekvenci. Za vystupem predzesilovace je nasazen vyiez
hornich stfedd. Ucelem je dosazeni , post-produkcniho “ zvukového charakteru.
OFF, Normal EL34, Normal
Tub Vybér z nékolika typl rznych vykonovych stupnud. Pro pfepnuti modelace vykonového stupné do gbg4bNotrmgl|§|l_-§i Né’rg‘al
ube rezimu bypass zvolte hodnotu OFF. , Doctor , badger
EL34, UK Gold EL34, Cali
6L6, USDLX 6L6, JJ EI84
Preamp Out Nastaveni vystupni urovné sekce pfedzesilovace. 0-100
Presence( parametr
vykonového stupné Nastaveni vysokych frekvenci vykonového stupné. 0-100
zesilovac¢e/Power amp)
E:S;ggif;?g&;‘ég}ggwﬁhc Parametr pro nastaveni simulovaného lampového predpéti vykonového stupné. 0-100
amp)
Master Celkova vystupni uroven efektového bloku AMP. 0-100




CAB

Ge300 je z vyroby vybaven 43 simulacemi reproboxu, které pfedstavuji nelinearni algoritmy, odvozené od impulsni odezvy skuteénych reproboxl. Kazdy simulovany
model reproboxu pracuje navic se dvéma snimajicimi mikrofony, s volitelnym typem mikrofonu, jeho umisténim a vzdalenosti. K tomu je k dispozici je§té progresivni
parametr pro nastaveni pomeéru.

MOOER

Cislo Nézev Popis
1 USDLX 112 Vychazi z reproboxu Fender® 65 Deluxe Reverb 112
2 USTWN 212 Vychézi z reproboxu Fender® 65 Twin Reverb 212
3 US Bass 410 Vychazi z reproboxu Fender® 59 Bassman 410
4 Sonic 112 Vychazi z reproboxu Fender® Super Sonic 112
5 Blues 112 Vychézi z reproboxu Fender® Blues Deluxe 112
6 1960412 Vychazi z reproboxu Marshall® 1960A 412
7 Eagle P412 Vychazi z reproboxu ENGL® Pro XXL 412
8 Eagle S412 Vychézi z reproboxu ENGL® Vintage XXL 412
9 Mark 112 Vychéazi z reproboxu Mesa/Boogie® Mark 112
10 Rec 412 Vychéazi z reproboxu Mesa/Boogie® Rectifier Standard 412
11 Citrus 412 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 412
12 Citrus 212 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 212
13 Slow 412 Vychazi z reproboxu Soldano® Slo 412
14 DR.ZEE 112 Vychézi z reproboxu DR.Z° MAZ 112
15 DR.ZEE 212 Vychazi z reproboxu DR.Z® Z-Wreck 212
16 Jazz 212 Vychazi z reproboxu Roland® JC120212
17 UK 212 Vychézi z reproboxu VOX® AC30212
18 HWT 412 Vychazi z reproboxu Hiwatt® AP412
19 PV 5050412 Vychazi z reproboxu Peavey® 5150412
20 Regal Tone 110 Vychazi z reproboxu Tone King® Falcon 110
21 Two Stones 212 Vychazi z reproboxu Two Rock® 212
22 Cardeff 112 Vychdazi z reproboxu Two Rock® 112
23 EV 5050412 Vychazi z reproboxu EVH® 5150412
24 HT 412 Vychazi z reproboxu Blackstar® HTV 412
25 Gas Station 412 Vychazi z reproboxu Diezel® Hagen 412
26 Blueno 212 Vychazi z reproboxu Bruno® 212 Football
27 Custom 212 Vychézi z reproboxu Custom Audic® 212
28 Herby 412 Vychézi z reproboxu Diezel® RV412
29 VHS 412 Vychazi z reproboxu Diezel® FV412
30 Doctor3 112 Vychézi z reproboxu DR.Z® MAZ38 112




Cislo Nézev Popis
31 US Gold 412 Vychéazi z reproboxu Friedman® 412
32 US Gold 112 Vychéazi z reproboxu Friedman® Small Box 112
33 Matchbox 30 112 Vychéazi z reproboxu Matchless® 112
34 Cali412-1 Vychézi z reproboxu Mesa/Boogie® Recto Trad 412
35 Cali 412-2 Vychézi z reproboxu Mesa/Boogie® RoadKing 412
36 Satsuma 212 Vychéazi z reproboxu Orange® PPC 212
37 Petey 412 Vychazi z reproboxu Peavey® 6505 412
38 Petey 212 Vychazi z reproboxu Peavey® JSX 212
39 Mr Smith 112 Vychazi z reproboxu PRS® Archon 212
40 Randy Devil 412 Vychazi z reproboxu Randall® RD412
41 Taxidea Taxus 112 Vychazi z reproboxu Suhr® 112
42 Shittcow 412 Vychazi z reproboxu VHT® 412
43 Acoustic 112 Vychazi z reproboxu®
44 - 63 Empty Pozice pro IR impulsy tfetich stran

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produktl a jejich vyrobctl jsou uvedeny pouze za Giéelem popisu zvuku simulovanych efektu.

Parametr Popis Hodnoty

Sm57, SM7A, U47,U87, M143,
M147, KM184, NT1, NT2, NTV,
Mic Vybér typu mikrofonu. MD421, MD441, E609, E835,
MXL2001, MXL2003, C3000,
C4000B, C414,D112, C535.

Center Pozice mikrofonu ve vztahu ke stfedu membrany reproduktoru. Hodnota O je uprostfed. 0-100
Distance Vzdalenost mikrofonu od reproduktoru. Hodnota O je nejblize. 0-100
Low Cut Nizko-frekvenéni ofez mikrofonem snimaného signalu. Off, OHz — 800Hz.
High Cut Vysoko-frekvenéni ofez mikrofonem snimaného signalu. Off, 20kHz - 1kHz.
Early Reflection Parametr, ktery pfidava mirné zpozdéni a vytvafi tak dojem zvuku v mistnosti. Hodnota 0 je 0-100

bez zpozdéni/odrazu.

Volba vzorkovani signdlu jednotlivych modell reprobox. Vy$si hodnota predstavuje vyssi

kvalitu a vice realisticky zvuk. NiZ&i hodnoty pracuji s niz§im zatizenim CPU%. Pokud vyuzivate

Points pFilis mnoho CPU, zkuste nastavit niz§i droveri vzorkovani. 512,1024, 2048.

Nastaveni poméru a mixu mezi signaly obou mikrofond MIC 1 a MIC 2.

Pomér 50/50 znamen4d, ze v mixu budou oba mikrofony zastoupeny stejnym podilem. 100/0 - 0/100

Mic 1/ Mic 2

Output Vystupni droven hlasitosti celého efektového bloku.




Modul CAB u GE300 ma k dispozici 20 volnych pozic, které mlzete vyuzit pro nahrani IR impuls( tfeti stran. Tyto impulsy do GE300 nahrajete pfes USB za pomoci

pfislusného softwaru.

SeRouT EXP1:REVERB Decay

BPM120 1 6% EXP2:SYNTH Pitch 1

47: Mooer Studio 11 =

off Off 10 0dB 2048

Low Cut High Cut Early Output Points
Reflection

Pokud pouzivate k simulaci reproduktoru IR impulsy tfetich stran, ztrdcite moznost nastaveni parametri mikrofonu. Parametry High/Low Cut, Early Reflection,

Output a nastaveni vzorkovani zdstavaji.

Seznam mikrofonu

Cislo Nazev Popis
1 Sm57 Vychazi z mikrofonu Shure® SM57
2 SM7A Vychazi z mikrofonu Shure® SM7A
3 u47 Vychdazi z mikrofonu Neumann® U47
4 us7 Vychazi z mikrofonu Neumann® U87
5 M143 Vychazi z mikrofonu Neumann® KM143
6 M147 Vychazi z mikrofonu Neumann® M147
7 KM184 Vychéazi z mikrofonu Neumann® KM184
8 NT1 Vychazi z mikrofonu Rode® NT1
9 NT2 Vychazi z mikrofonu Rode® NT2
10 NTV Vychazi z mikrofonu Rode® NTV
11 MD421 Vychazi z mikrofonu Sennheiser® MD421
12 MD441 Vychazi z mikrofonu Sennheiser® MD441
13 E609 Vychéazi z mikrofonu Sennheiser® E906
14 E835 Vychazi z mikrofonu Sennheiser® E835
15 MXL2001 Vychazi z mikrofonu MXL® MXL 2001
16 MXL2003 Vychéazi z mikrofonu MXL® MXL 2003
17 C3000 Vychéazi z mikrofonu AKG® C3000
18 C4000B Vychazi z mikrofonu AKG® C4000B
19 C414 Vychéazi z mikrofonu AKG® C414
20 D112 Vychéazi z mikrofonu AKG® D112
21 C535 Vychazi z mikrofonu AKG® C535

*POZNAMKA: Veskeré nazvy produktl a jejich vyrobct jsou uvedeny pouze za tiéelem popisu zvuku simulovanych efektd.



Ge300 pracuje se 3 riznymi modely Sumovych bran, které jsou idealni pro eliminaci nechténého Sumu. Pouzit se daji také pro tzv. ,tvrdé gejtovani“za u¢elem pevného
high-gainového zvuku pfi rytmické hre.

Cisla Nazev Popis
1 Noise Killer Vysoce u¢inna brana s vyraznéjsim utlumem.
2 Intel Reducer Sofistikované potla¢eni Sumu na pozadi s automatickym nadbéhem, dobéhem a tlumenim.
3 Noise Gate Standardni studiova Sumova brana s detailnim uzivatelskym nastavenim.
Parametr Popis Hodnota
Nastaveni prahu detekéni urovné, od které Sumova brana zabira. Cokoliv pod touto urovni bude
Threshold pfi ,zavieni“ brany utlumeno. Pokud brana detekuje vy$$i Grove (jako napfiklad hru vageho néstroje), 0-100
Sumova brana se ,otevie“ a necha zvuk projit skrz.
Depth Intel Reducer je funkci pro inteligentni potla¢eni Sumu na pozadi. Parametrem Depth nastavujete 0-100
hloubku/intenzitu potla¢eni bilého Sumu.
Attack Parametr pro nastaveni rychlosti, kterou se Sumova brana zavfe a ztlumi zvuk. Hodnota 100 pfedstavuje 0-100
nejvyssi rychlost.
Release Nastaveni rychlosti, s jakou se Sumova brana pfi hfe nastroje otevira. Hodnota 0 pfedstavuje nejrychlejsi. 0-100
Damp Parametr, ktery nastavuje to, jak moc brana tlumi pfi zavieni Sum. 0-100
OUTPUT Vystupni Uroven hlasitosti celého efektového bloku.




TONE CAP

Ge300 je vyzbrojen mimofadné uziteénou funkci s nazvem TONE CAPTURE (zachyceni zvuku). Tone Capture je mozné popsat jako inteligentni, u¢enlivy a
komparativni procesor, ktery je mozné pouzit pro vytvareni vlastnich digitalnich modeld za pomoci samplovani skute¢né aparatury.

Tone Capture pracuje se 3 rGznymi rezimy:

GUIT

Za pomoci samplu, které jste vytvofili v rezimu GUIT dojde k pfimé transformaci zvuku vasi kytary.
S GE300 tak mate vSechny vase oblibené kytary vzdy po ruce.

AMP&STOMP

Nasamplujte si své oblibené overdrive efekty, zkresleni a zesilovace.

IR

Vytvorte sivlastni IR impulsy svych reproboxa.

AMP&STOMP a IR.

tREiIM — Zvolte si mezi rezimy GUIT,

PRESET - Zvolte si pozici pro umisténi
presetu se ,zachycenym zvukem?®.

lkona tuzky — Moznost pfejmenovani
presetu.

Pouzitim ovlada¢e SELECT mUzete
tato nastaveni prochazet a nastavit

v efektovém bloku TONE CAP.

OUTPUT INPUT
XLROUT 2]

BPM 120.0 @ 52%

Learning: Guit

01:Null

O

Low Mid High

EXP1:SYNTH
EXP2:SYNTH

()

0dB
Output

Pitch 1
Pitch 1

-
Nastaveni ,,Post TONE CAP“ - Tato

nastaveni se odemknou po vytvoreni
presetu pomoci funkce Tone Capture.
Zachyceny zvuk mlzete pomoci téchto
parametr(l vyladit dle libosti.

LOW - Ekvalizaéni nastaveni basovych
frekvenci.

MID - Ekvaliza¢ni nastaveni pasma
stfed(.

HIGH - Ekvaliza¢ni nastaveni vysokych
frekvenci.

OUTPUT - Zesilte nebo naopak ztlumte
vystupni hlasitost zachyceného zvuku.

S pomoci ovladacu 1-4 nastavite tyto

parametry v efektovém bloku TONE CAP.
S

J




GUIT

Pfistihli jste se nékdy u toho, Ze touzite po jediném nastroji, ktery by dokazal vyprodukovat vSechny kytarové zvuky, které potfebujete — at uz je to klasicky ,twang“ ve
stylu country, hfejivy a kulaty bluesovy zvuk, nebo funkovy sound, pevny trashovy zvuk djentu, elektro-akusticky zvuk piezo snima¢e a mnoho mnoho dal$ich?

Vrezimu TONE CAPTURE dokazete nasamplovat jakoukoliv kytaru, ktera ma néjaky typ snimace. Za pomoci proprietarni nelinearni IR technologie firmy MOOER pak
nasledné v rezimu GUIT vytvofite propracovany digitalni model. Cely proces pracuje na principu srovnani rozdild mezi ,ZDROJEM* (kytara, kterou pouzivate)

a ,CILEM* (to, jak chcete, aby kytara znéla). Nasledn& dochazi ke komplexnimu vypoétu, z néhoz vzejde vytvofeni cilového zvuku. Aktivaci funkce TONE CAPTURE
s nové vytvofenym modelem GUIT okamzité pretransformuje zvuk vaseho ,ZDROJE* na zvuk ,CiLE“. Model GUIT pak m(iZete dale upravovat pro pouZiti s jinymi

,ZDROJOVYMI* ndstroji nebo muzete vytvofit néco Uplné nového.

KROK 1

Stisknéte opakované tla¢itko DISPLAY — do okamziku, kde se na displeji zobrazi obrazovka signalového fetézce (Signal Chain). Ujistéte se, ze efektovy blok TONE
CAP je prvnim blokem v signalovém fetézci (s vyjimkou bloku SYNTH). Ujistéte se, Ze blok SYNTH je vypnuty a TONE CAP je zapnuty.

EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

. . . .
SYNTH  TONE CAP comP WAH FXA DS/OD
: : : O ===

REVERB DELAY CAB AMP

KROK 2

y EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM 1200 ¥ 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

0dB
Output

Pfejdéte na prazdny preset (NULL).
Zvolte rezim GUIT (Learning:Guit).



KROK 3

el EXP1:SYNTH Pitch 1

uT

BPM 120.0 © 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

Output

Capture

Do vstupu GE300 pfipojte kytaru, kterou chcete pomoci funkce Tone Capture nasamplovat (zachytit jeji zvuk).

Tato kytara predstavuje CILOVY (TARGET) néstroj.
Stisknutim nozniho pfepinace A zahajite proces zachyceni zvuku. Hrajte na nastroj az do okamziku, kdy odpocitavani dosahne 100%.

K dosazeni nejlepSich vysledk( doporu¢ujeme nejprve na kytaru silné zahrat otevieny akord. Nasledné prehrajte na kytare co nejvice ténd.

KROK 4

o meor EXP1:SYNTH Pitch 1

3

BPM1200 & 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Guit 01:Null

Target Source
Capture Capture

Do VSTUPU procesoru GE300 pfipojte kytaru, kterou budete s funkci Tone Capture pouzivat.

Tato kytara predstavuje ZDROJOVY (SOURCE) néstroj.
Stisknutim nozniho pfepinace B zahajite proces zachyceni zvuku. Hrajte na nastroj az do okamziku, kdy odpocitavani dosahne 100%.

Plati zde stejna pravidla jako u cilového nastroje. Hrajte totéz co nejdéle.



KROK 5

ouTPUT INPUT
XLROUT a

EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

BPM 120.0 < 52%
Learning: Guit 01:Null

0dB
High Output

Tone Capture aktivujte seSlapnutim nozniho pfepinace C.
S pomoci ovladac¢l 1-4 nastavite EQ a vystupni hlasitost. Tim si nastavite zvuk Tone Capture dle svych preferenci.

KROK 6

Proces Tone Capture se automaticky ulozi a pojmenuje se jako USER (uzivatel).

Vybérem ikony tuzky é i zadate novy nazev presetu. Stisknutim tla¢itka SAVE tuto zménu potvrdite.

ouTPUT INPUT

B EXP1:SYNTH Pitch 1
LIRS 2 EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwsyz

1234567890 _

Pokud chcete preset Tone Capture smazat a zacit znovu, stisknéte a pfidrzte nozni pfepina¢ A nebo B.

Poznamka: Pokud vysledek procesu zachyceni zvuku neni dostate¢né podobny, zopakujte ho. Vysledek byl poznamenan vasi hrou
béhem procesu zachyceni.



AMP&STOMP

Vrezimu AMP&STOMP dokazete nasamplovat vas oblibeny efektovy podlahovy pedal (stompbox) nebo zesilova¢. Proces zachyceni zvuku muzete aplikovat na
existujici model zesilovace nebo pedalli a v ramci presetu ho transformovat ve vlastni sample. Efektové pedaly, jako je distortion, overdrive a boost, budou v kombinaci

s funkci Tone Capture pracovat velice dobfe. Naopak efekty, jako jsou delay, reverb nebo modulace, neni mozné s funkci Tone Capture nasamplovat.

KROK 1

Nejprve se rozhodnéte, zda budete zachycovat zvuk efektového pedalu nebo zesilovace.

Konektor Send u GE300 pfipojte ke vstupu pedalu nebo zesilovace.
Konektor Return u GE300 pfipojte k vystupu efektového pedalu nebo do konektoru Send u efektové smycky vaseho zesilovace.

EFEKTOVY PEDAL

GUITAR

FXLOOP RETURN

ZESILOVAC
AMP INPUT FX LOOP SEND

=]
55000000

GUITAR



Pokud vas zesilovac¢ nedisponuje efektovou smyckou, pfipojte vystup vaseho zesilovace do loadboxu spravné impedance. Linkovy vystup nebo DI vystup u loadboxu

pfipojte ke konektoru Return u GE300.

GUITAR

Speaker In

Speaker Out

098
Jooooo0 ﬂnlu OJ

Dl out/Line out

Input

UPOZORNENI: K procesoru GE300 nepfipojujte reproduktorovy vystup zesilovaée. Mohli byste tim poskodit GE300 i zesilovaé. Nikdy neprovozuijte svij zesilovad s
reproduktorem nebo loadboxem Spatné impedance pfipojenym k reproduktorovému vystupu zesilovace.

KROK 2

Stisknéte opakované tla¢itko DISPLAY — do okamziku, kde se na displeji zobrazi obrazovka signalového fetézce (Signal Chain). Ujistéte se, Ze efektovy blok TONE
CAP je vsignalovém fetézci umistén za efektovym blokem DS/OD (pokud zachycujete zvuk efektového pedéalu) nebo za efektovym blokem AMP (pokud zachycujete
zvuk zesilovace nebo predzesilovace ve formatu pedalu). Pro dosazeni nejlepSich vysledkl se ujistéte, Ze vSechny ostatni bloky, kromé CAB, jsou vypnuty.

RouT o EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 1200 1} 45% EXP2:SYNTH Pitch 1

640|Empty

. .
SYNTH ComP WAH DS/0OD TONECAP  AMP
.

voL REVERB  DELAY

(Zachyceni zvuku ef. pedalu: DS/OD > Send,
Return > Tone Cap > Amp > Cab)

INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

BPM 1200 % 45% EXP2:SYNTH Pitch 1

SYNTH COMP WAH

REVERB DELAY

(Zachyceni zvuku zesilovace: Amp > Tone Cap )

ouTPUT INPUT
XLROUT a

BPM 120.0 & 53%

64D|Empty

EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

SYNTH comp WAH /0 AMP  TONE CAP

voL REVERB  DELAY

Pokud pro ucely monitoringu potfebujete pouzit
modul CAB, zapnéte ho a konektory
SEND/RETURN umistéte pfed modul CAB.



KROK 3

Pfejdéte na prazdny preset (NULL).
Zvolte rezim AMP&STOMP (Learning:Amp&Stomp).

e EXP1:SYNTH Pitch 1

BPM 1200 ' © 27% ' EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

0dB
High Output

KROK 4

Pro monitoring pedalu nebo zesilovace, ktery chcete nasamplovat, stisknéte nozni pfepinac A.
Toto zafizeni je mySleno jako CIL (TARGET).

Pro monitoring digitalniho stomboxu nebo zesilova¢e v GE300 stisknéte nozni pfepinac B.
Zde hovofime o ZDROJI (SOURCE).

OUTPUT INPUT

f EXP1:SYNTH Pitch 1
BRMZ0/0 Tr27% EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Amp&Stomp 01:Null

0dB
Output

Nastavte parametry digitalniho efektu nebo zesilovace tak,
aby co nejvice odpovidal zvuku CILOVEHO zafizeni.

Poznamky:

1. Ktomu, abyste se pfiblizili povaze vybuzeni/gainu/drivu cilového zafizeni, které chcete nasamplovat, musite nastavit gain/drive u efektu nebo zesilovace v GE300.
Pro dosazeni nejlepSich vysledku je nezbytné nastaveni témérf totozného gainu/drive a hlasitosti. Pokud napfiklad zachycujete zvuk kanalu Lead prostfednictvim ¢isté
znéjiciho modelu zesilovac¢e u GE300, vysledkem bude €isty zvuk. 2. Pokud k zachyceni zvuku zesilovace pouzivate loadbox, je mozné, ze budete k porovnani zvuku

béhem monitorovani ,cile“ potfebovat simulator reproboxu. Zapnéte prosim u GE300 modul CAB a nastavte signalovy rfetézec nasledujicim zpisobem:
AMP > Tone Cap > (Send, Return) > CAB.



KROK 5

Pro spusténi procesu zachyceni stisknéte nozni pfepinaé C a hrajte na kytaru do té doby nez odpoc¢et dosdhne 100%. Pro dosazeni nejlepsich
vysledkil doporué¢ujeme nejprve na kytaru silné zahrat otevieny akord. Nasledné pfehrajte na kytafe co nejvice ténu.

EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM1200 5 28% EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Amp&Stomp 01:Null

50 0dB
High Output

Capture

KROK 6

Tone Capture aktivujte stisknutim nozniho pfepinace D.
S pomoci ovladaél 1-4 nastavite EQ a vystupni hlasitost. Tim si nastavite zvuk Tone Capture dle svych preferenci.

EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 120.0 © 35% EXP2:SYNTH Pitch 1
AW

Learning: Amp&Stomp 01:User

0dB
High Output

Capture Active




KROK 7

Proces Tone Capture se automaticky ulozi a pojmenuje se jako USER (uzivatel).

Vybérem ikony tuzky Q zadate novy nazev presetu. Stisknutim tla¢itka SAVE tuto zménu potvrdite.

ittt NPT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT a

BPM120.0 @ 27% EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopqgrstuvwsyz

1234567890 _

Pokud chcete preset Tone Capture smazat a zac&it znovu,
stisknéte a pfidrzte nozni pfepinac C.

Poznamka: Pokud vysledek procesu zachyceni zvuku neni dostate¢né podobny, zopakujte ho. Vysledek byl poznamenan vasi hrou
béhem procesu zachyceni.



IR

Vrezimu IR vam funkce Tone Capture umoznuje vytvaret své vliastni IR impulsy reproboxu, které pak mizete pouzit namisto tovarnich modeld v efektovém bloku CAB
K pouziti rezimu IR budete ovS§em potfebovat nékolik zafizeni navic.

1.Mikrofon
2.Mikrofonni pfedzesilovaé
3.Zesilovac k vybuzeni reproboxu

Nezapomente prosim, Ze vy$e uvedena zafizeni budou rovnéz souédasti zachyceného zvuku, tzn. ze jejich zvukova charakteristika ovlivni charakter IR impulsu.
Kombinovanim riznych typu téchto ,elementd“ dosahnete rliznych a bezesporu zajimavych vysledkd.

KROK 1

Do konektoru SEND u GE300 zapojte do vstupu zesilovace. ) } ;
Konektor RETURN u GE300 zapojte do vystupu va§eho MIKROFONNIHO PREDZESILOVACE.

Poweramp

INPUT

Mic Pream

| 00 3e0 () Do |

Line out




KROK 2

Stisknéte opakované tla¢itko DISPLAY — do okamziku, kde se na displeji zobrazi obrazovka signalového fetézce (Signal Chain).
Ujistéte se, Ze signalovy fetézec je v pofadi: AMP > CAB > TONE CAP.

Efektové bloky AMP a TONE CAP jsou zapnuté, ostatni efektové bloky jsou vypnuty.

eyt EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM1200  ® 25% EXP2:SYNTH Pitch 1

64D|Empty

SYNTH COmMP

H B
voL  REVERB  DELAY

Pokrocili uzivatelé mohou béhem procesu zachyceni ziskat podrobnéjsi kontrolu nad Urovnémi signald ze Send a Return konektord tim, Ze zapoji konektor SEND

send logo prfed efektovy blok CAB a konektor Return return logo za efektovy blok CAB.
Pro nastaveni urovni konektord SEND a RETURN, uroven zesilovac¢e (nezkresleného) a urover mikrofonniho pfedzesilovace (dostate¢né vybuzeného

a nezkresleného) aktivujte efektovou smycku FX LOOP.
Ujistéte se, Ze efektova smycka FX LOOP je nastavena v rezimu SERIAL s MONO vystupem.

Pfed zac¢atkem procesu zachyceni zvuku efektovou smyc¢ku vypnéte.

it INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 1200 © 42% EXP2:SYNTH Pitch 1

64D|Empty

.
NTH COMP

. .
VoL REVERB DELAY

(AMP > SEND > CAB > RETURN > TONE CAP)

Porovnani skuteéného nastaveni hlasitosti mikrofonni sestavy a simulace Cab u GE300 mizete provést zapinanim a vypinanim efektové smycky. Doporuc¢ujeme
nastavit hlasitost na stejnou uroven.



KROK 3

Stisknutim nozniho pfepinace A zahdjite proces zachyceni. Pockejte, dokud odpocet nedosahne 100%.
ourpur EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT a

i as% EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

0dB
Output

Capture
KROK 4

Stisknutim nozniho pfepinace B aktivujete pravé zachyceny IR impuls.
S pomoci ovladac¢l 1-4 nastavite EQ a vystupni hlasitost. Tim si nastavite zvuk Tone Capture dle svych preferenci.

EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

AR

Learning: IR

D00

50 50 0dB
Low Mid High Output

Capture Active

Ujistéte se, e modul CAB je VYPNUTY.
KROK 5

Vysledek procesu Tone Capture se automaticky ulozi a pojmenuje jako USER (uzivatel).

Vybérem ikony tuzky zadate novy nazev presetu. Stisknutim tla¢itka SAVE tuto zménu potvrdite.

i (NPT EXP1:SYNTH Pitch 1

T

BPM120.0 & 27% EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwsyz

1234567890 _

Pokud chcete preset Tone Capture smazat a zacit znovu, stisknéte a pfidrzte nozni pfepinac A.



Efektovy blok EQ u GE300 disponuje 8 rGznymi algoritmy, které zde zastupuji jednoduchy 3pasmovy ekvalizér, 5pasmové, 6pasmové a 10pasmové ekvalizéry s
tovarné nastavenymifrekvencemi. V nabidce je také uzivatelsky nastavitelny 3pasmovy EQ a pIné nastavitelny parametricky ekvalizér pro pokrocilé uzivatele.

Cislo Nazev Popis
1 3-Band EQ jednoduchy 3pasmovy EQ (jako u zesilovade)
2 Mooer G 5pasmovy kytarovy EQ ve stylu pedalu
3 Mooer HM 5pasmovy EQ ve stylu efektového pedalu — pro zkreslenou kytaru
4 Mooer B 6pasmovy kytarovy EQ ve stylu efektového pedalu
5 Mooer G-6 6pasmovy kytarovy EQ ve stylu efektového pedalu
6 Mooer G-10 10pasmovy kytarovy EQ ve stylu efektového pedalu
7 Custom EQ 3pasmovy kytarovy EQ ve stylu efektového pedalu s nastavitelnymi frekvenénimi pasmy
8 Studio EQ Pro plné nastavitelny parametricky ekvalizér
Parametr Popis Hodnota
Low Nastaveni Urovné basovych frekvenci. -16dB — 16dB
Mid Nastaveni urovné stfednich frekvenci. -16dB — 16dB
High Nastaveni urovné vysokych frekvenci. -16dB — 16dB
Nastaveni zvuku pro dané frekvenéni pasmo (Hz).
Mooer G: 100Hz, 250Hz, 630Hz, 1.6kHz, 4kHz
Mooer HM: 80Hz, 240Hz, 750Hz, 2.2kHz, 6.6kHz
Frequency Mooer B: 62.5Hz, 125Hz, 500Hz, 1kHz, 4kHz -16dB — 16dB
Mooer G-6: 100Hz, 200Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 3.2kHz
Mooer G-10: 31Hz, 62Hz, 126Hz, 250Hz, 500Hz, 1kHz, 2kHZ, 4kHz, 8kHz, 16kHz
Low Gain Nastaveni zvukového charakteru uzivatelsky definovaného nizko-frekvenéniho pasma -16dB — 16dB
Specifikuje centralni frekvenci uzivatelsky definovaného nizko-frekvenéniho pasma, _
Low Freq jehoZ zvuk bude nastaven parametrem Low Gain. 30Hz — 18000Hz
Mid Gain Nastaveni zvukového charakteru uzivatelsky definovaného stfedového pasma. -16dB — 16dB
Mid Freq Specifikuje centralni frekvenci uzivatelsky definovaného stfedového pasma, jehoz zvuk 30Hz - 18000Hz
bude nastaven parametrem Mid Gain.
High Gain Nastaveni zvukového charakteru uzivatelsky definovaného vySkového pasma. -16dB - 16dB
High Freq Specifikuje centralni frekvenci uzivatelsky definovaného vyskového pasma, jehoz zvuk 30Hz - 18000Hz
bude nastaven parametrem High Gain.
Q Nastaveni §ifky pasma, které bude kolem centralni frekvence ovlivnéno ekvalizérem. 03 - 5.0
Vy&Si hodnoty tuto oblast zuzi.
Gain Nastaveni gainu vami definovaného frekvenéniho pasma Freq. -16dB — 16dB
Low cut Nastaveni frekvence, na které za¢ne pracovat filtr pro ofez basového pasma. Off, OHz - 800Hz
High cut Nastaveni frekvence, na které zaéne pracovat filtr pro ofez vysek. Off, 20000Hz - 1000Hz




FX LOOP

Efektovou smycku FX LOOP u GE300 mUzete vyuzit k tomu, abyste do signalového rfetézce GE300 integrovali své oblibené externi efekty ¢i preampy, a nebo abyste
naopak GE300 integrovali do komplexnéj$iho systému. Pfestoze nize nabizime jen nékolik pfikladld vyuziti efektové smycky, moznosti je mnoho.

Parametr Popis Hodnota
Send Level Nastaveni urovné hlasitosti signalu, ktery sméfuje z vystupniho Send konektoru efektové smycky. -60dB - +6dB
Return Level Nastaveni Urovné signalu, ktery pfichazi do vstupniho Return konektoru efektové smy¢cky. -60dB - +6dB

Drv / Wet V paralelnim rezimu tento progresivni parametr umozfiuje nastaveni poméru mezi ¢istym signalem
ry (dry) a signalem upravenym (wet). Pfi nastaveni 100% Wet bude stejné jako v sériovém rezimu

efektovou smyckou prochazet 100% signalu. Pfi nastaveni 100% Dry bude efektova smyc¢ka zcela 0-100
odpojena (bypass).
Loop Mode Vybér mezirezimy zapojeni efektové smycky — sériovy nebo paralelni. Serial, Parallel

Volitelny vystupni rezim: mono, stereo a automaticky. Pokud je zvolen automaticky vystupni rezim,
Output Mode efektova smycka bude v pfipadé, ze do pravého (R) Send a Return konektoru pfipojite néjaké Mono, Stereo, Auto
zafizeni, pracovat ve stereu.

Vedeni signalu (routing)
Vystup SEND a vstup RETURN je mozné v rdmci signalového fetézce prfemistovat stejné jako efektové bloky. Toto jejich umisténi je pak mozné ulozit v ramci presetu. Na
obrazovce signalového fetézce jsou konektory Send a Return vyznaceny stejnymi ikonami jako je tomu na hornim panelu GE300.

A = S EN D ¢ Neot EXP1:SYNTH Pitch 1
V = RETU RN BPM120.0 i 17% EXP2:SYNTH Pitch 1
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Pro pfemisténi pozice konektort Send a Return...
1.Stisknéte tla¢itko DISPLAY, az dokud se nezobrazi obrazovka signalového fetézce.
2.Stisknéte a pfidrzte ovlada¢ SELECT. Pockejte, dokud se jedna z ikon konektorli nezvyrazni zlutou barvou.

3.Pro vybér konektoru Send send icon nebo Return return iconv otacejte ovladacem SELECT.

4 .Vybér potvrdite stisknutim ovladac¢e SELECT (ikona se zbarvi ¢ervené).
5.K pfemisténi pozice konektoru v ramci signalového fetézce otacejte ovladacem SELECT.
6.Pro potvrzeni vybrané pozice ovlada¢ SELECT stisknéte (ikona se zbarvi dozluta).

Poznamka: Ikona Return musi byt v pozici pfed ikonou Send..




Pridani efektového pedalu typu overdrive

Pridani vaseho oblibeného efektového pedalu, rackového efektu nebo predzesilovace do signalového fetézce GE300 je velmi jednoduché.

DSs/0D

Output

GUITAR

NPT EXP1:SYNTH Pitch 1 INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

a

BPM120 7% EXP2:SYNTH Pitch 1 0w 8% EXP2:SYNTH Pitch 1

B4D|Empty

0dB 0dB 0 Serial Mono . . A
Send Level Return Level Dry Loop Mode Output Mode SYNTH COMP DS/OD

VoL REVERB DELAY FXB

V pfipadé tohoto pfikladu jsme do efektové smycky zapojili pedal typu overdrive. V§imnéte si pozice konektoru SendAa Return§7 v signalovém retézci.

Vzhledem k tomu, Ze je pfipojeny overdrive pedal mono efekt, pouzili jsme pouze levy (L) Send a Retrun a vystupni rezim efektové smy¢cky FX LOOP nastavilina MONO.
Rezim smy¢ky LOOP MODE je nastaven jako ,sériovy“, diky ¢emuz muzeme overdrive pouzit stejné jako u klasického pedalboardu. Pouzit vSak mizeme irezim
Lparalelni“, ktery ndm umozni vyuzit oviada¢ DRY/WET a progresivnim zplisobem michat pomér zkresleného a plvodniho signalu.

Pomoci menu CTRL je mozné pfifadit noznimu pfepinaci CTRL funkci pro zapinani a vypinani efektové smycky. Efektovy pedal, ktery je v ni pfipojen, tak muze byt
stale zapnuty a vy jej mizete ze Fetézce kdykoliv odpojit pfes GE300.




Pripojeni stereo pedalu
V pfipadé tohoto pfikladu pfipojime do smyc¢ky stereo reverb, jehoz parametr Mix je nastaven na 100% signalu efektu.

r/ Effect

Pedal
o

Input @
Lo

Output

GUITAR

CRoUT el EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM120 % 17% EXP2:SYNTH Pitch 1

Q@ @ O QO @

0dB -3.0dB 50 50 Serial Mono
Send Level Return Level Dry Wet Loop Mode Output Mode

INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

SYNTH COMP

W
VoL REVERB DELAY

Vsimnéte si, Zze rezim LOOP MODE je nastaven jako ,paralelni“. U efektd, jako jsou delay a reverb, které jsou do efektové smycky zapojeny paralelné, muzete parametr mix na
externim pedalu nastavit na 100% efektu. Pomér mezi signalem efektu a ,Cistym*” signalem pak muZete nastavit pomoci parametru DRY/WET, ktery nastavuje pomér pavodniho
signalu a signalu EFEKTOVE SMYCKY.

Vzhledem k tomu, Ze pouZiti reverb pracuije jako stereo efekt, vystupni rezim EFEKTOVE SMYCKY je nastaven jako Stereo.



A/B

V tomto pfipadé jsme do efektové smycky GE300 pfipojili lampovy zesilova¢. NaSim zamérem je ho v ramci signalového fetézce
GE300 pfepinat s efektovym blokem AMP pomoci metody A/B.

AMP AMP Head AMP
Input Send or PA/Nonitor
|| ANP Roturn /
2
GUITAR = /
. T~
cAB

Poznamka: Pokud mate procesor pfipojen pfimo do PA/monitoru, nezapomerite aktivovat modul CAB. Pokud signal posilate zpét do konektoru RETURN u
ZESILOVACE, modul CAB prosim vypnéte. Nezapomerite svij lampovy zesilovac spojit s reproboxem, jinak mizete zesilovac poskodit.

Myttt EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 120 EXP2:SYNTH Pitch 1

O O @ O

0dB -3.0dB 50 50 Serial Mono

Send Level Return Level Dry Loop Mode Output Mode




OUTPUT INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT I3}

BPM1200 & 44% EXP2:SYNTH Pitch 1

B640D|Empty

SYNTH COMP

REVERB DELAY

Vsimnéte si, Ze rezim efektové smycky LOOP MODE je nastaven do sériového zapojeni. Konektory Send A a Returansou v signalovém fetézci v pozicich pred a za efektovym
blokem AMP. Pfi takovéto konfiguraci, pokud zapneme efektovou smycku FX LOOP, efektovy blok AMP se pfepne do bypass rezimu a bude nahrazen lampovym zesilovacem, ktery
je pfipojen v efektové smyéce FX LOOP. Pokud je efektova smycka vypnutd, do bypass rezimu je pfepnuty lampovy zesilovac a je nahrazen efektovym blokem AMP. Této metodé
prepinani se fika A/B.

Lampovy zesilova¢ pracuje s velmi vysokou vystupni trovni. V§imnéte si proto, Ze Urovefi signalu u konektoru Return byla ztlumena o -3,0 dB. Vzhledem k tomu, Ze se
jedna o mono zesilovace, efektova smycka FX LOOP je nastavena do rezimu MONO.



DELAY

Efektovy blok DELAY u GE300 disponuje 14 riznymi modely delay efektl, véetné paskového vintage efektu, klasického analogového delaye, digitalniho retro
delaye a modernich studiovych efektd. Vybere si zkratka kazdy, bez ohledu na vkus.

Cislo Nazev Popis
1 Digital Vytvafi krystalicky ¢ista opakovani ve stylu delay efekt( 80. let.
2 Analog Modelovany na zakladé klasickych podlahovych pedald s BB procesory.
3 Dynamic Digitalni delay, ktery reaguje na dynamiku nastroje.
4 Real Realisticky a pfirozen& znégjici echo.
5 Tape Vytvari vifivy efekt paskového echa 70. let.
6 Mod Digitalni delay s modulovanym opakovanim.
7 Reverse Cisty ptevraceny delay.
8 Dual Delay 2 Gisté znéjici zpozdovaci linky se samostatnym ovladanim.
9 Multi Tap Delay 4 gisté znéjici zpozdovaci linky se samostatnym ovladanim.
10 Ping Pong Klasicky ,ping-pongovy“ stereo delay.
11 Vintage Delay Delay s pfimichanym efektem niz&i kvality (low-bit).
12 Galaxy Delay Delay, jehoz opakovani pracuji se vzdouvajici se hlasitosti a lehkou modulaci.
13 Fuzz Delay Delay s moznosti pfimichani klasického Fuzz efektu.
14 Crystal Delay Delay s efekty harmonizace a modulace.
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Parametr

Popis

Hodnoty

Feedback

Nastaveni poctu opakovani.

0-100

Mix

Nastaveni hlasitosti opakovani. O se rovna zcela Cistému signalu. 100
znamena 100% efektu.

0-100

Time / Sub-division

Nastaveni doby zpozdéni v milisekundach / v poméru k tempu presetu
(Tempo Sync On).

20ms —2000ms

Tempo Sync On:
1/4,1/4D, 1/4T, 1/8,

1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D,
1/16T, 1/32, 1/32D, 1/32T.

Tempo Sync Aktivuje synchronizaci tempa presetu a parametr Sub-division. Off, On.
Threshold (Dynamic) Nastaveni prahu obalky dynamického delay efektu. 0-100
Mgigﬁgd,emaxy,c;wstal) Nastaveni rychlosti modulace u opakovéani delay efektu. 0-100
%Z%Sﬁgglealaxymwstal) Nastaveni Sitky modulace u opakovani delay efektu. 0-100
Low Cut

(Reverse/Dual Delay/
Multi Tap Delay)

Nastaveni utlumu basovych frekvenci u opakovani delay efektu.

Off, 1Hz — 800Hz

High Cut
(Reverse/Dual Delay/Multi Tap Delay)

Nastaveni Gtlumu vysokych frekvenci u opakovani delay efektu.

Off, 20000Hz — 1000Hz

Pan
(Dual Delay/Multi Tap Delay)

Nastaveni panoramy delay efektu — vlevo (L), vpravo (R) nebo uprostfed.

L100 — Center — R100

Level
(Dual Delay/Multi Tap Delay)

Samostatny parametr pro nastaveni Urovné delay efektu.

0-100

Output Mode
(Dual Delay/Multi Tap Delay/Ping Pong/
Galaxy Delay/Crystal Delay)

Vybér mezi mono a stereo vystupem. Stereo pracuje s vyssi zatézi CPU%.

Mono, Stereo.

Bit Nastaveni pfesnosti vzorkovani u opakovani delay efektu. 0-100
(Vintage Delay)

(Sv:?\?;g ¢ Delay) Nastaveni rychlosti vzorkovani u opakovani delay efektu. 0-100
fg;;iy Delay) Nastaveni rychlosti zvuku GALAXY. Hodnota 100 odpovida nejvy$si rychlosti. |0-100
(G,:iigz Delay) Nastaveni urovné zkresleni u fuzz efektu. 0-100
'(:Fuuzzzzhgemy) Nastaveni urovné fuzz efektu. 0-100
-(F:L:‘Zez Delay) Nastaveni ekvalizace fuzz efektu. 0-100
?Fibzz Delay) Zvukova kompenzace na vystupu fuzz efektu (pro tzv. full range aparatury). Off, On
Mod Output Nastaveni Grovné modulagniho efektu. 0-100

(Crystal Delay)




REVERB

Efektovy blok REVERB pracuje u GE300 s 11 riznymi modely reverbu od pruzinového vintage reverbu, pfes jemny studiovy reverb az po plsobivé ambientni efekty.

Cislo Nazev Popis

1 Room Dozvuk malé mistnosti

2 Hall Dozvuk koncertni haly

3 Plate Deskovy studiovy reverb

4 Filter-Reverb Reverb s efektem statického filtru

5 FI-Reverb Reverb s efektem flangeru

6 Reverse-Reverb Pfevraceny reverb

7 Swell-Reverb Efekt reverbu nardsta postupné zpoza ¢istého signalu
8 Spring Klasicky pruzinovy reverb

9 Mod Reverb s efektem modulace
10 Shimmer Simulovany dozvuk se specificky jiskfivym podanim vySkového pasma
11 Dist-Reverb Reverb s efektem zkresleni




Parametr Popis Hodnota

Pre Delay Doba, ktera uplyne pfed tim, nez se ozve prvni odraz. Oms — 200ms
Decay Délka doznivani reverbu. 0-100

Low cut Utlum basovych frekvenci (EQ typu Shelf). Off, 1Hz — 800Hz
High cut Utlum vysokych frekvenci (EQ typu Shelf) Off, 20000Hz — 1000Hz
Mix Uroven hlasitosti reverbu. 0 znamena zcela &isty zvuk. 100 je 100% reverbu. 0-100
Output Mode Vybér mezi mono a stereo vystupem. Stereo pracuje s vy$8i zatézi CPU%. Mono, Stereo
Quality Vybér mezi standardni a vysokou kvalitou. Vysoka kvalita pracuje s vy$si zatézi CPU%. Standard, High
Rate Nastaveni rychlosti modulace. 100 je nejrychlejsi 0-100
(Filter-Reverb/FI-Reverb/Mod) : ’

Peak . - . R

(Filter-Reverb) Nastaveni frekvence ,$pickového filtru®. 0-100
(Filter-Reverb) Nastaveni §itky pasma filtry. Vy$s$i Q = uzsi pasmo. 0-100
FiI_ter Output Nastaveni urovné hlasitosti filtru, ktery je aplikovan na dozvuk reverbu. 0-100
(Filter-Reverb)

Feedback P .

(FI-Reverb) Nastaveni trovneé flanger efektu v dozvuku. 0-100

Mod Delay Nastaveni frekvence flanger efektu v dozvuku. 0-100
(FI-Reverb)

Mod Output . .

(Fl-Reverb/Mod) Nastaveni podilu modulace v dozvuku reverbu. 0-100
Attack L e . . . . e

(Swell-Reverb) Rychlost automatickych zdvihu hlasitosti reverbu. 100 je nejrychlejsi. 0-100
Spring Length : : . . PEPN

(Spring) Simuluje velikost pruzin v dozvukové nadrzi. 0-100
Sp”’.‘g Depth Nastaveni podilu zvuku pruzin v dozvukové nadrzi. 0-100
(Spring)

Depth Nastaveni §itky modulace v dozvuku reverbu. 0-100
(Mod)

Shimmer Uroveri pfidaného efektu harmonizace. 0-100
(Shimmer)

(GDaiisr:-Reverb) Nastaveni irovné zkresleni. 0-100

Dist vl Nastaveni Grovné zkresleni. 0-100
(Dist-Reverb)

Tone Nastaveni ekvalizace zkresleni. 0-100
(Dist-Reverb)

Cf‘{b Zvukova kompenzace zkresleni pro vystup do tzv. full range aparatury. 0-100
(Dist-Reverb)




VOL

Efektovy blok VOL umoznuje uzivateli pfidat kamkoliv do signalového fetézce GE300 volume pedal. Pokud je efektovy blok VOL aktivovany, expression pedal EXP 1
bude pracovat jako volume pedal. LED EXP 1 je zhasnuta.

Parametr Popis Hodnoty

Position Soucasna pozice volume pedalu. 0-100

Min Minimalni droven hlasitosti v pozici pata dole. 0-100

Max Maximalni uroven v pozici $picka dole. 0-100

Curve Kfivka priib&hu EXP pedalu: logaritmicka, linearni, exponencialni. 'é‘)’(gohm?;
Logaritmicky pribéh Linearni pribéh Exponencialni prabéh

A A A
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GLB-EQ pfedstavuje globalni EQ procesoru GE300. Globalni ekvalizaéni nastaveni je mozné provést u kazdého vystupu GE300. Tuto funkci lze také kdykoliv zapnout
nebo vypnout, a to bez ohledu na nastaveni presetu.

Tato funkce je velmi uzite¢nd v situacich, kdy GE300 pouzivate pfi zivém hrani, kdy se méni rizné pédiova aparatura i PA. Jeji pomoci je totiz mozné rychle a snadno
kompenzovat zvukové kvality outbordového vybaveni a nebo eliminovat zpétnou vazbu bez toho, aniz byste museli upravovat kazdy preset zvlast.

1:Headphone 2:0utput

() G G G (D G

200HZ 0dB 750HZ 0dB 200HZ 0dB 750HZ 0dB 200HZ 0dB 750HZ 0dB
LoFreq Lo Gain Mid Freq Mid Gain Lo Freq Lo Gain Mid Freq Mid Gain LoFreq Lo Gain Mid Freq Mid Gain

) O—0) ) O—0) O O—0)

200HZ B ff 200HZ 0dB Off 200HZ 0dB Off
HiFreq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq Hi Freq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq HiFreq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq

Pro zménu vystupu otacejte ovladacem SELECT . Stisknutim ovlada¢e SELECT zménite radky 1-5. Parametry upravite pomoci ovladacu 1-5.

Parametr Popis Hodnoty
ON/OFF Globaler EQ wird fiir diesen Ausgang ein-/ ausgeschaltet. OFF, ON

Lo Freq Wahlen Sie eine tiefe Frequenz, die Sie anheben oder senken wollen. 40Hz — 16000Hz

Lo Gain Stellt die Amplitude oder Dampfung der gewéhlten Lo Frequenz ein. -10dB - 10dB

Mid Freq Wahlen Sie eine Mittenfrequenz, die Sie anheben oder senken wollen. 40Hz — 16000Hz

Mid Gain Stellt die Amplitude oder Dampfung der gewahlten Mid Frequenz ein. -10dB - 10dB

Hi Freq Wahlen Sie eine hohe Frequenz, die Sie anheben oder senken wollen. 40Hz — 16000Hz

Hi Gain Stellt die Amplitude oder DAmpfung der gewahlten Hi Frequenz ein. -10dB - 10dB

Lo Cut Freq Ej(?(t)as\t/::(;%r:C;SF:LC;)SFgZEgéZOk.YCh frekvenci. Zadna frekvence pod touto prahovou frekvenci se Off, 1Hz — 800Hz

Hi Cut Freq E:j(t)as\t/;r:;%fr\;;s%%gfgé;ég?kych frekvenci. Zadna frekvence nad touto prahovou frekvenci se Off, 20000Hz — 1000Hz




SYSTEM

RGzné nastrojové vystupy, rlizné drovneé signalu. K dosazeni nejlepsiho vykonu GE300 je dllezité sladit vstupni trovenn GE300 s vystupem vaseho nastroje. Pokud je vstupni troven
GE3O00 pfili§ nizka, dynamicky rozsah a uroven nebudou dobré. Pokud je vstupni Groveri GE300 nastavena na pfili§ vysokou Urover, mlze snadno dojit k degradaci celkového zvuku.

Pfipojte svlj nastroj do konektoru INPUT u GE300 a nastavte ovlada¢ trovné do spravné pozice.

GUITAR
L

INPUT V¥

()
o
0dB

Input Level

Hrajte na svlj nastroj zpisobem, ktery budete vyuzivat, a sledujte pfitom obrazovku s indikaci vstupni trovné. Pomoci ovladace 1 vstupni Uroven zesilite nebo zeslabite.
Optimalni droven je nastavena tehdy, pokud se indikace Urovné nachazi ve zlutém rozsahu.

Pokud se vstupni urovef nachazi v zeleném poli, je nastavena pfili§ nizko.
Pokud vstupni Uroven neustale zasahuje do ¢ervené sekce, pak je nastavena pfili§ vysoko.
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Hlavni vystup (OUTPUT) a XLR vystup maji oba vlastni nastaveni.

OUTPUTO A

1:Output

W W ©

100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

Vystup vyberete otaéenim ovladaée SELECT. S pomoci ovladaéii 1-3 parametry upravujete.

OUTPUTO A

Dry: Vstupni signal pfepne GE300 do bypass rezimu a prochazi pfimo do vystupu.
Effect: Vstupni signal je pfed vstupem do vystupu zpracovan procesorem GE300.
Dry/Effect: L (levy) = Cisty signal; R (pravy) = zpracovany procesorem

Effect/Dry: L (levy) = zpracovany procesorem; R (pravy) = €isty signal

Dry/Dry: L+R = ¢isty signal

Effect/Effect: L+R = zpracovany procesorem

Parametr Popis Hodnoty
Nastaveni Urovné vystupni hlasitosti. 100 je vychozi nastaveni. Snizenim této hodnoty vystupni signal

Level . 0-100
ztlumite.

Output Mode Dry/Effect,
GE300 pracuje se 4 rGznymi vystupnimi rezimy, které definuji, jaky signal sméfuje z levého a pravého Effect/Dry,
kanalu XLR vystupu a hlavniho VYSTUPU. Tato nastaveni jsou tu proto, aby bylo zaji§téno, ze GE300 Dry/Dry
umoznuje flexibilni integraci se vSemi typy aparatur. Vychozi nastaveni je Effect/Effect.

Effect/Effect

Pan

Progresivni nastaveni panoramy mezi levym a pravym vystupem. Vychozi nastaveni = stied.

L100 — Center — R100




S pomoci USB portu muzete GE300 pfipojit ke svému pocitaci a pouzit ho pro nahravani kytary pfimo do svého DAW — bez potreby jiného audio rozhrani. Do vystupt GE300 je
mozné pfimo zapojit sluchatka nebo aktivni studiové monitory.

Proprietarni ASIO ovlada¢ zajistuje pfi pouziti systému WINDOWS nizkolatenéni propojeni mezi GE300 a DAW se stereo vystupy, stereo vstupy a samostatnym mixem pro
monitoring. V pfipadé poéitacti MAC se jedna o ,plug and play“ komunikaci, ke které neni potfeba zadny extra ovladac.

m MOOER USB Audio Control Panel

Status | Format | Buffer Settings | Volume | Info About
Preferred ASIO Buffer Size

128 samples v

[Vlsafe Mode

ASIO Status
Current Sample Rate: 44100HZ
Input Latency: 238 samples (5.40ms)
Output Latency: 198 samples (4.49ms)
ASIO active (PCM mode)

Pro pristup k digitalni konektivité prejdéte do SYSTEM > USB AUDIO.

V1.1.0 USBAUDIOe<>

Left Out Effect
Right Out Effect

100 100
Rec Vol Play Vol Direct/Play
Back

Zménu parametra v horni fadé provedete otaéenim a stisknutim ovladace SELECT. Pro Upravu parametri spodni fady pouzijte ovladac 1-3.

AUDIO MODE - Vybér mezi rezimy Normal a Re-Amp.
LEFT OUT/RIGHT OUT :DIRECT - Cisty signal sméfuje pfimo ze vstupu GE300.
EFFECT - Je pfidan DSP signal s efekty.



Rezim NORMAL

Computer

INPUT DSP o MIX OUTPUT

REC Vol - Vystupni urover signalu, ktery sméfuje do vstupu pocitace
PLAY Vol - Uroven pfehravani a monitoringu
Direct/Playback — Pomér mezi signaly PLAY VOL a DSP

Vrezimu NORMAL se z GE300 stava hub pro nahravani vasi kytary nebo jinych nastrojd s pomoci vaseho DAW.

Rezim RE-AMP
Jak mlzete vidét, vtomto rezimu je interni vedeni signalu ponékud odlisné.

Computer

DSP OUTPUT

PLAY Vol - Vystupni uroven z pocitae do GE300.
REC Vol - Uroven signalu, ktery se vraci z po¢itace zpét do GE300

V rezimu RE-AMP mizete odesilat audio nahravky z pocitace ke zpracovani a k nasazeni efektll do GE300. Timto zplisobem mUze byt napfiklad ¢isty zvuk kytary
pfehran pfes GE300 a doplnén o zvuky modelu zesilovac¢l a simulaci reproboxu. Jinym pfikladem muze byt odeslani kldvesové stopy do GE300 za u¢elem pridani
reverbu.



Ge300 dokaze prostiednictvim vstupu MIDI IN pfijimat MIDI zpravy a pfenaset MIDI zpravy z konektoru MIDI OUT. Standard MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
je mozné pouzit pro ovladani jednoho zafizeni pomoci druhého.

Z GE300 je tedy mozné pfenaset MIDI zpravy do jiného zafizeni.
Nebo je za u€elem ovladani GE300 mozné pfijimat MIDI zpravy z jiného zafizeni.

Nez postoupime déle, ujasnéme si nékolik zakladnich terminu, které souviseji s MIDI.

MIDI CHANNEL (MIDI KANAL) -

MIDI kanal je mozné pouzit k obousmérnému pfenosu dat nebo zprav. Kazdy MIDI kanal pfedstavuje nezavislou cestu, po které zpravy cestuji do svého cilového mista.
Pracujeme celkem se 16 MIDI kanaly. Ujistéte se, Ze ovladané zafizeni, které pfijima MIDI IN ,posloucha” na stejném MIDI kanalu, na kterém fidici zafizeni odesila data pres
MIDI OUT. Vyraz OMNI znamena, Ze zafizeni vysila nebo pfijima na vSech MIDI kanalech.

PC- Zpravy Programme Change. Tyto zpravy se pouzivaji pro vybér preseti nebo patcha.
CC- Zpravy Control Change. Tyto zpravy se pouzivaji pro ovladani hodnot parametrd.
MIDI CLOCK- Casovaci signal, ktery je vysilan prostiednictvim MIDI za G¢elem synchronizace nékolika zafizeni s podporou MIDI.
MIDI IN
MIDI 3 & ¥

CHANNEL 1

SYNC MIDI CLOCK OFF

PC MAPPING

CHANNEL - Zde zvolte MIDI kanal, jehoz prostfednictvim GE300 pfijima zpravy do vstupu MIDI IN.
SYNC MIDI CLOCK- Pfi zapnuti této moznosti (ON) GE300 synchronizuje tempo presetu s pfichozim ¢asovacim MIDI signalem.

CC REFERENCE -Tato polozka zobrazi tabulku, kterd ukazuje pevné mapovani zprav CC pro dalkové ovladani hodnot parametri GE300 pres MIDI.



V1.1.0 MIDI 3 & ¥

0-127
-127
127
127
127

0
0
0
0

AMP ON/OFF 0-127
CAB ON/OFF 0-127

PC MAPPING-
Funkce MIDI IN PC MAPPING vam umozni nastavit si to, ktery preset bude u GE300 vybran v okamziku, kdy pfijme PC zpravu z externiho zafizeni pfes MIDI IN.

MIDI 3 & ¥

N[NNI
O|W|> O jlel W | >

2 D

Pro vybér ¢isla PC zpravy za uc¢elem pfemapovani pouzijte ovlada¢ SELECT.
K editaci Cisla presetu pouzijte ovladac 1.
K editaci ¢isla banky pouzijte ovladac 2.



MIDI OUT

V1.1.0 MIDI 3% & ¥

cHanner( 1)

SEND MIDI CLOCK

PC MAPPING

MODE (REZIM) —
MIDI OUT — GE300 bude pfenaset MIDI zpravy z portu MIDI OUT.

MIDI THRU - GE300 umozni MIDI zpravam, aby prochazely skrze port MIDI IN do portu MIDI OUT. Tato konfigurace je uzite¢na v okamziku, kdy fetézite
dohromady vice zafizeni a ovladate je vSechny z jednoho fidiciho hlavniho zafizeni.

CHANNEL- Volba MIDI kanalu, ktery bude GE300 vyuzivat k pfenosu pfes port MIDI OUT.

SEND MIDI CLOCK- Pokud je tato moznost zapnuta, GE300 pfenasi ¢asovaci signal MIDI Clock, ktery je synchronizovan s tapovanym tempem.

PC MAPPING-
MIDI OUT PC MAPPING vam umoznuje definovat to, jakd PC zprava bude odesilana do externiho zafizeni pfes port MIDI OUT v okamziku, kdy na GE300 zvolite
dany preset.

V1.1.0 MIDI 3% & ¥

[ 7 A
T T A
2 & |

Pro vybér presetu otaéejte ovladaéem SELECT.
Pro editaci ¢isla PC zpravy pouzijte ovladac 1.



Mapovani zprav CC# Control Change

Parametr CC# Hodnota

MIDI BANK SELECT 0 0-1

SYNTH ON/OFF 10 0-127
COMP ON/OFF 1 0-127
WAH ON/OFF 12 0-127
FXA ON/OFF 13 0-127
OD/DS ON/OFF 14 0-127
AMP ON/OFF 15 0-127
CAB ON/OFF 16 0-127
NS ON/OFF 17 0-127
TONE CAP ON/OFF 18 0-127
EQ ON/OFF 19 0-127
FXB ON/OFF 20 0-127
FX LOOP ON/OFF 21 0-127
DELAY ON/OFF 22 0-127
REVERB ON/OFF 23 0-127
VOL ON/OFF 24 0-127
LOOPER ENTER/EXIT 25 0-127
TUNER ENTER/EXIT 26 0-127
TAP TEMPO 30 0-127
LOOPER REC/DUB 50 0-127
LOOPER PLAY 51 0-127
LOOPER ONCE 52 0-127

71

STOP 53 0-127
CLEAR 54 0-127
UNDO/REDO 55 0-127
REVERSE 56 0-127
1/2 SPEED 57 0-127
EXP1 ON/OFF 58 0-127
EXP1PEDAL 60 0-127
EXP2 PEDAL 61 0-127
CTRL 1 70 0-127
CTRL2 71 0-127
CTRL3 72 0-127
CTRL 4 73 0-127
CTRLA 74 0-127
CTRLB 75 0-127
CTRLC 76 0-127
CTRLD 77 0-127




Mapovani prijatych zprav PC# Program Change RX

Patch Midi Bank PC#
1A 0 0
1B 0 1
1C 0 2
1D 0 3
2A 0 4
2B 0 5
2C 0 6
2D 0 7
3A 0 8
3B 0 9
3C 0 10
3D 0 11
4A 0 12
4B 0 13
4C 0 14
4D 0 15
5A 0 16
5B 0 17
5C 0 18
5D 0 19
6A 0 20
6B 0 21

72

6C 22
6D 23
7A 24
7B 25
7C 26
7D 27
8A 28
8B 29
8C 30
8D 31
9A 32
9B 33
9C 34
9D 35
10A 36
10B 37
10C 38
10D 39
11A 40
11B 41
11C 42
11D 43
12A 44
12B 45




Mapovani ptijatych zprav PC# Program Change RX

12C 0 46 18C 70
12D 0 47 18D 71
13A 0 48 19A 72
13B 0 49 19B 73
13C 0 50 19C 74
13D 0 51 19D 75
14A 0 52 20A 76
14B 0 53 20B 77
14C 0 54 20C 78
14D 0 55 20D 79
15A 0 56 21A 80
15B 0 57 21B 81
15C 0 58 21C 82
15D 0 59 21D 83
16A 0 60 22A 84
16B 0 61 22B 85
16C 0 62 22C 86
16D 0 63 22D 87
17A 0 64 23A 88
17B 0 65 23B 89
17C 0 66 23C 90
17D 0 67 23D 91
18A 0 68 24A 92
18B 0 69 24B 93

73




Mapovani ptijatych zprav PC# Program Change RX

24C 0 94 30C 0 118
24D 0 95 30D 0 119
25A 0 96 31A 0 120
25B 0 97 31B 0 121
25C 0 98 31C 0 122
25D 0 99 31D 0 123
26A 0 100 32A 0 124
26B 0 101 32B 0 125
26C 0 102 32C 0 126
26D 0 103 32D 0 127
27A 0 104 33A 1 0
27B 0 105 33B 1 1
27C 0 106 33C 1 2
27D 0 107 33D 1 3
28A 0 108 34A 1 4
28B 0 109 34B 1 5
28C 0 110 34C 1 6
28D 0 111 34D 1 7
29A 0 112 35A 1 8
29B 0 113 35B 1 9
29C 0 114 35C 1 10
29D 0 115 35D 1 11
30A 0 116 36A 1 12
30B 0 117 36B 1 13




Mapovani ptijatych zprav PC# Program Change RX

36C 1 14 42C 38
36D 1 15 42D 39
37A 1 16 43A 40
37B 1 17 43B 41
37C 1 18 43C 42
37D 1 19 43D 43
38A 1 20 44A 44
38B 1 21 448 45
38C 1 22 44C 46
38D 1 23 44D 47
39A 1 24 45A 48
39B 1 25 458 49
39C 1 26 45C 50
39D 1 27 45D 51
40A 1 28 46A 52
40B 1 29 46B 53
40C 1 30 46C 54
40D 1 31 46D 55
41A 1 32 47A 56
41B 1 33 47B 57
41C 1 34 47C 58
41D 1 35 47D 59
42A 1 36 48A 60
42B 1 37 48B 61
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Mapovani ptijatych zprav PC# Program Change RX

48C 1 62 54C 1 86
48D 1 63 54D 1 87
49A 1 64 55A 1 88
498 1 65 55B 1 89

49C 1 66 55C 1 90
49D 1 67 55D 1 91

50A 1 68 56A 1 92

50B 1 69 56B 1 93
50C 1 70 56C 1 94
50D 1 7 56D 1 95

51A 1 72 57A 1 96
51B 1 73 57B 1 97
51C 1 74 57C 1 98
51D 1 75 57D 1 99

52A 1 76 58A 1 100
52B 1 77 58B 1 101
52C 1 78 58C 1 102
52D 1 79 58D 1 103
53A 1 80 59A 1 104
53B 1 81 59B 1 105
53C 1 82 59C 1 106
53D 1 83 59D 1 107
54A 1 84 60A 1 108
54B 1 85 60B 1 109




Mapovani ptijatych zprav PC# Program Change RX

60C

110

60D

111

61A

112

61B

113

61C

114

61D

115

62A

116

62B

117

62C

118

62D

119

63A

120

63B

121

63C

122

63D

123

64A

124

64B

125

64C

126

64D

127
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Mapovani vysilanych zprav PC# Program Change TX | 6C 22 12C 46
Patch PC# 6D 23 12D 47
1A 0 7A 24 13A 48
1B 1 7B 25 13B 49
1C 2 7C 26 13C 50
1D 3 7D 27 13D 51
2A 4 8A 28 14A 52
2B 5 8B 29 14B 53
2C 6 8C 30 14C 54
2D 7 8D 31 14D 55
3A 8 9A 32 15A 56
3B 9 9B 33 15B 57
3C 10 9C 34 15C 58
3D 11 9D 35 15D 59
4A 12 10A 36 16A 60
4B 13 10B 37 16B 61
4C 14 10C 38 16C 62
4D 15 10D 39 16D 63
5A 16 11A 40 17A 64
5B 17 11B 41 17B 65
5C 18 11C 42 17C 66
5D 19 11D 43 17D 67
6A 20 12A 44 18A 68
6B 21 12B 45 18B 69
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Mapovani vysilanych zprav PC# Program Change TX

18C 70 24C 94 30C 118
18D 71 24D 95 30D 119
19A 72 25A 96 31A 120
19B 73 25B 97 31B 121
19C 74 25C 98 31C 122
19D 75 25D 99 31D 123
20A 76 26A 100 32A 124
20B 77 26B 101 32B 125
20C 78 26C 102 32C 126
20D 79 26D 103 32D 127
21A 80 27A 104 33A 0
21B 81 27B 105 33B 1
21C 82 27C 106 33C 2
21D 83 27D 107 33D 3
22A 84 28A 108 34A 4
22B 85 28B 109 34B 5
22C 86 28C 110 34C 6
22D 87 28D 111 34D 7
23A 88 29A 112 35A 8
23B 89 29B 113 35B 9
23C 90 29C 114 35C 10
23D 91 29D 115 35D 11
24A 92 30A 116 36A 12
24B 93 30B 117 36B 13




Mapovani vysilanych zprav PC# Program Change TX

36C 14 42C 38 48C 62
36D 15 42D 39 48D 63
37A 16 43A 40 49A 64
37B 17 43B 41 49B 65
37C 18 43C 42 49C 66
37D 19 43D 43 49D 67
38A 20 44A 44 50A 68
38B 21 44B 45 50B 69
38C 22 44C 46 50C 70
38D 23 44D 47 50D 71
39A 24 45A 48 51A 72
39B 25 45B 49 51B 73
39C 26 45C 50 51C 74
39D 27 45D 51 51D 75
40A 28 46A 52 52A 76
40B 29 46B 53 52B 77
40C 30 46C 54 52C 78
40D 31 46D 55 52D 79
41A 32 47A 56 53A 80
41B 33 47B 57 53B 81
41C 34 47C 58 53C 82
41D 35 47D 59 53D 83
42A 36 48A 60 54A 84
42B 37 48B 61 54B 85
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Mapovani vysilanych zprav PC# Program Change TX

54C 86 60C 110
54D 87 60D 111
55A 88 61A 112
55B 89 61B 113
55C 90 61C 114
55D 91 61D 115
56A 92 62A 116
56B 93 62B 117
56C 94 62C 118
56D 95 62D 119
57A 96 63A 120
57B 97 63B 121
57C 98 63C 122
57D 99 63D 123
58A 100 64A 124
58B 101 64B 125
58C 102 64C 126
58D 103 64D 127
59A 104

59B 105

59C 106

59D 107

60A 108

60B 109




U GE300 je mozné k jednotlivym funkcim nozniho pfepinace pfifadit 7 riznych barev. Na strance FS COLOR muzete nadefinovat barvy noznich pfepinacéti v ramci
presetu a vrezimu Looperu.

V1.1.0 FSCOLOR &

m
o
Blue m m m ﬂ
BANK UP
o S o o
Yellow Green Green Green
N A B c D

V1.1.0 FSCOLOR &

2: Looper switch color

@ W QD
o o O o
Blue Blue Blue
REVERSE 1/2 SPEED EXIT

Blue Blue Blue Blue
REC/DUB PLAY ONCE STOP/CLEAR

Vstupte na stranku FS COLOR a pomoci ovladacu 1-5 pfifad'te pozadovanou barvu.
Otacenim ovlada¢e SELECT si zvolite, zda chcete nastavovat barvy presetu nebo looperu.
Barvy upravite pomoci ovladaci 1-5. Stisknutim ovlada¢e SELECT vyberete fadek s parametry.



TAP

Zvolte si zpusob, jakym bude pfi volbé presetu funkce TAP TEMPO (tapovani tempa) pracovat.

Preset

Global

PRESET - Tapovani tempa definované presetem.
GLOBAL - Tapovani tempa, které je nadfazeno jednotlivym nastavenim presetu.

OUTPUT INPUT
XLROUT 2]
Poznamka: Rychlost BPM (udery za minutu) se zobrazi na hlavni obrazovce BPM 120.0 S 42%

Existuji dva zpusoby, jak ji upravit: 1. Stisknéte ovlada¢ SELECT a vyberte BPM, nastaveni hodnoty provedete ota¢enim ovladac¢e BPM. 2. NoZnimu pfepinaci
pfifadite funkci tapovani tempa. Nastaveni rychlosti BPM provedete opakovanym seslapnutim tohoto pfepinace.



SCREEN (OBRAZOVKA)

SCREEN

Jas obrazovky nastavite ota¢enim ovladace 1.

RESET

sYSTEM £

Reset The Ge300 and Restore All Parameters?

Vybérem volby YES (ano) provedete RESET do tovarniho nastaveni.
Volbou NO (ne) nabidku zru$ite a vratite se do menu.



UKLADANI PRESETU

Pro ulozeni presetu stisknéte tlacitko SAVE.

O1A[{Us Deluxe

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ
abcdefghijklmnopqgqrstuvwsyz

1234567890 _

Jednotlivé znaky editujete pomoci ovladacli 1-5. Vice znakl mlzete upravit stisknutim ovladace SELECT. Ota¢enim ovladace SELECT zménite pozici presetu.
Opakovanym stisknutim tlac¢itka Save potvrdite ulozeni presetu. Pokud chcete proces ukladani zrusit, kdykoliv stisknéte tla¢itko DISPLAY.



Parametry GE300 je mozné ovladat tzv. ,za letu” pomoci vestavéného expression pedalu (EXP 1) a/nebo externiho expression pedalu (EXP2).

Kalibrace
Expression pedal je dllezité pfed nastavenim parametru nakalibrovat.

Stisknutim tla¢itka EXP vstoupite na edita¢ni stranku expression
pedalu

Pokud chcete upravovat vestavény expression pedal, zvolte

CALIBRATE moznost EXP 1.

Pro kalibraci pedalu zvolte ,Calibrate”.

Nasledujte instrukce na displeji, pro pfechod k dalSimu kroku stisknéte ovlada¢ SELECT. Ujistéte se, Ze jste béhem kroku 3 vyvinuli pfi seslapnuti Spicky pedalu
dostatecny tlak.

Jakmile je kalibrace dokon&ena, vratite se na obrazovku EXP > EXP 1. Pro opusténi této stranky stisknéte tla¢itko DISPLAY. Pro pfifazeni funkce k pedalu EXP 1
zvolte ,Function®.



PRIRAZENi FUNKCE

EXP > EXP 1 > Function

Na této obrazovce muzete pfifadit k expression pedalu jednotlivy parametr z jakéhokoliv efektového bloku v rdmci presetu GE300.
S pomoci pedalu EXP 1 a prepinace pod $pickou jeho Slapky je také mozné zapinat nebo vypinat efektovy blok.

FUNCTION EXP

AMP sty 05:US Blues CL ToeSwitch

Bass

1. Efektovy blok — Efektovy blok vyberte ota¢enim ovladace SELECT.

2. Prifazeny parametr — Ovlada¢em 1 zvolte parametr.
3. Prepinaé pod spic¢kou pedalu — K tomu, abyste aktivovali funkci zapinani/vypinani efektového bloku pomoci prepinace pod $pickou EXP 1 (funkce ToeSwitch), stisknéte

ovlada¢ SELECT.

Pfiklad: K tomu, aby EXP 1 pracoval jako tradiéni Wah pedal: Vyberte efektovy blok WAH, jako parametr zvolte Position, zapnéte funkci ToeSwitch (ON).




MERGE (SLOUCEN:I)
Ge300 pracuje s velmi zajimavou funkci, ktera nese ndzev MERGE. MERGE (sloucit) umoZziuje za pomoci expression pedalu sou¢asné ovladat vice parametr(
jakéhokoliv efektového bloku — mezi hraniénimi hodnotami a v jakémkoliv sméru.
o Stisknéte tlacitko EXP, zvolte EXP pedal a vyberte moznost MERGE.
Pokud pouzivate vestavény pedal EXP 1, ujistéte se, Ze byl pfepinac pod Spi¢kou jeho Slapky aktivovan a LED kontrolka EXP 1 sviti.
® Zvolte efektovy blok, ktery chcete slougit. V tomto pfipadé si zvolime blok DS/OD.
¢ EXP pedal nastavte do polohy pata dole a nastavte si hodnoty parametru pro tuto polohu.

Napfiklad: GAIN = 15 BASS =75 MID =23 TREBLE =60 OUTPUT =50

e EXP1:MERGE
& 30% EXP2:FXB

28:Blues Mood

-
o o o o o
15 75 23 60 50
Gain Bass Mid Treble Output

o EXP pedal nastavte do polohy $picka dole a nastavte si hodnoty parametr( pro tuto polohu.
Napfiklad: GAIN =60 BASS =35 MID =60 TREBLE =25 OUTPUT =35

QuibuT INPUT EXP1:MERGE

XLROUT

BPM120 @ 27% EXP2:SYNTH Pitch 1
28:Blues Mood

o o O o o6
60 35 60 25 35
Gain Bass Mid Treble Output

Vs§imnéte si, Ze kolem parametri se objevilo barevné vyznaceni. Tato barevna znacka indikuje rozmezi hodnot a smér.
Zkuste pohybovat expression pedalem pfes jeho cely rozsah a v§imnéte si toho, jak se vS§echny parametry pohybuji spoleéné mezi nastavenymi hrani¢nimi hodnotami
avriznych smérech. Funkci MERGE muzete aplikovat na libovolny pocet parametrt v ramci jakéhokoliv efektového bloku. Prosté se bavte!!!



EXP 2

EXPRESSION PEDAL

K procesoru GE300 je mozné s pomoci vstupu EXP2 pfipojit druhy — externi — expression pedal.

EXP 2 je mozné pfifadit k ovladani stejnych funkci, jako tomu bylo v pfipadé EXP 1. EXP 2 ov§em nepodporuje funkci pfepinace ToeSwitch.

Pro pfipojeni expression pedalu ke konektoru EXP 2 musite pouzit kabel s konektorem TRS stereo jack.

TRS

Ruzné expression pedaly pracuji s rdznou urovni impedance. Proto nezapomente pfed pfifazenim funkce pedal nakalibrovat. GE300 podporuje expression pedaly s
impedanci v rozsahu 10k — 100k (pouze TRS).

EXT CTRL (ovladani externiho zafizeni)

Vstup EXP 2 u GE300 Ize pouzit také jako analogovy pfepina¢ pro ovladani externiho zafizeni (které takovou funkci podporuje). Pfiklad: Mnoho zesilovac¢u pracuje s
moznosti pfepinat kanaly pomoci analogového nozniho prepinace.

® Vystup EXP 2 u GE300 pfipojte za pomoci mono jackového kabelu ke vstupu pro nozni pfepinac na vasem zesilovaci.

Channel

Footswitch
Amp Head
Mono
Cable

00000000

ST




® V meu EXP > EXP 2 zvolte EXT CTRL = ON.

EXT CTRL ON

Calibrate

Merge

@ Nynivmenu CTRL Footswitch mizete nozni pfepina¢ CTRL pfifadit k ovladani externiho zafizeni.
Jako funkci zvolte EXT CTRL. Pro nastaveni vyhovujici vaSemu zafizeni mGzete nastavit rezim pfepinace nebo spinac¢e (Latching/ Momentary).

2:Global

() € (D

Latching Red EXTCTRL
Type Led Color Function

Poznamka: 1. EXT CTRL pfipojte pouze k zesilovacim, které pracuji s tzv. ,short-to-sleeve“ vstupy pro nozni pfepinac. Pfipojenim k jinému typu vstupu mGze dojit k
trvalému poskozeni vaseho zesilovace a GE300. Pokud si nejste jisti, zda vas zesilovac pracuje se vstupy ,short-to-sleeve®, radéji kontaktujte jeho vyrobce. 2. Funkce
EXT CTRL podporuje pouze klasické dvoukanélové zesilovac¢e. Tato podminka bohuzel negarantuje kompatibilitu se vSemi produkty. Pamatujte také prosim nato, ze s
ohledem pfepinaci obvody kanalu, které jsou u zesilovace pouzity, nemusi funkce EXT CTRL pracovat zcela dle o¢ekavani.



DICKA

Ge300 ma vestavénu chromatickou ladigku, s jejiz pomoci budete b&hem koncertu vzdy spravné naladéni. LADICKU aktivujete/deaktivujete souéasnym stisknutim
noznich prepinacu A+B.

MUTE A=440Hz
o o

1. S pomoci ovladace 1 vyberete mezirezimy:
MUTE - tiché ladéni
BYPASS - zvuk béhem ladéni

2. S pomociovladace 2 ladi¢ku nakalibrujete.

Standardni koncertni ladéni pracuje s kalibraci A = 440 Hz.
3. Nejblizsiladéni

Prostfednictvim menu CTRL mUzete funkci zapnuti/vypnuti ladi¢ky pfifadit k noznimu pfepinaci CTRL.

Latching White TUNER
Type Led Color Function




LOOPER

Ge300 pracuje s plné integrovanym looperem, ktery nabizi az 30minutovy prostor. LOOPER zapnete/vypnete sou¢asnym stisknutim noznich pfepina¢t C+D.

EXP1:MERGE —
PRESETVOL [i00)  © 68% EXP2:SYNTH  Pitch1

C) LOOPER

(@) REC VOL :50 @ PLAYVOL:50

REC VOL - Ovladac 1 STOP/CLEAR - Nozni prepina¢ D

Vstupni Uroven hlasitosti pro nahravani smycky nastavite ovladacem 1. Zastaveni smy¢ky / Stisknutim a pfidrzenim smazete smyc¢ku z paméti
PLAY VOL - Ovlada¢ 2 UNDO/REDO - Nozni prepina¢ CTRL 1

Uroven hlasitosti pfehravani smycky nastavite oviadaéem 2. Vyvolani posledni vrstvy / ZruSeni funkce UNDO (zpét)

REC/DUB — Nozni prepinac A REVERSE — Nozni prepinaé¢ CTRL 2

Nahravani smycky / Nahravani dalsi vrstvy Obracené prehravani smycky

PLAY - Nozni prepinac¢ B Y2 SPEED - Nozni prepina¢ CTRL 3

Prehravani smycky, ktera je aktualné ulozena v paméti. Smycka se prehrava v poloviéni rychlosti a o 1 oktavu nize.

ONCE - Nozni pfepina¢ C EXIT — Nozni prepina¢ CTRL 4

Jednorazové prehrani smycky. Opusténi looperu.

Barvy nozniho pfepina¢e LOOPER je mozné nastavit z obrazovky SYSTEM > FS COLOR.

K aktivaci/deaktivaci LOOPERu je menu CTRL mozné pfifadit nozni pfepina¢ CTRL.

Latchin Green LOOPER

Led Color Function




Aktualizace firmwaru

Firmware GE300 je mozné aktualizovat prostfednictvim USB. Firmware (software) Ize stdhnout z adresy:
http://www.mooeraudio.com/nav/DOWNLOADS-49.html

Pfipojte napajeci zdroj, stisknéte a pfidrzte nozni pfepinace B a D a zapnéte GE300 - zafizeni nastartuje v rezimu Update Mode.

(((GE clale

nth & Multi Effects

CTRL1

Pomoci USB pfipojte GE300 k poditaci. Oteviete aplikaci uréenou pro GE300.
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http://www.mooeraudio.com/nav/DOWNLOADS-49.html
http://www.mooeraudio.com/nav/DOWNLOADS-49.html

UPDATE

Ready To Update
START

K aktualizaci firmwaru stisknéte START

Poznamka: BEhem procesu aktualizace ponechte GE300 zapnuty a nevypinejte ani aplikaci.
Poté, co aktualizace Uspésné probéhne, zafizeni se automaticky restartuje a verze firmwaru se zobrazi na startovaci obrazovce.

{ GE 300

mp modelling & Synth & Multi Effects




SPECIFIKACE

Pocet efektovych blokt

15

Pocet typl efektd

317

Pocet presetl

256 (Preset)

Pozice pro uzivatelské

N 20
- IR impuls

Algoritmy puisy
Format IR impulst .wav
Vzorkovaci frekvence 44,1 kHz
IR impulst (podpora plné vzorkovaci frekvence)
Format IR impulst 24 bitd
Prfesnost vzorkovaci 512/1024 /2018 bodu
frekvence
Input
Typ konektoru 6,3 mm nesymetricky mono audio jack
Impedance Kytara: 1 MOhm

Linka: 10 kOhm

Max. vstupni uroven +12 dBu
Return
Typ konektoru 6,3 mm nesymetricky mono audio jack, 2x
Impedance 1 Mohm

Vstupy Max. vstupni trovefi +12 dBu

Vystup

Output

Typ konektoru

6,3 mm nesymetricky mono audio jack, 2x

Impedance

470 Ohm

Max. vystupni troven

+12 dBu

XLR

Typ konektoru

Symetricky XLR vystup, 2x

Impedance

300 ohm

Max. vystupni troven

+18 dBu

Send

Typ konektoru

6,3 mm nesymetricky mono audio jack, 2x

Impedance

100 ohm

Max. vystupni troven

+12 dBu

Phones

AuxIn Typ konektoru 6,3 mm nesymetricky stereo audio jack, 2x
Typ konektoru 3,5mm nesymetricky stereo audio jack Impedance 16 ohm
|
mpedanz 1 kOhm Max. vystupni uroven +12 dBu
Maximaler Eingangspegel | 15 4y
D/A konverze
A/D konverze
Vzorkovaci technika 44,1 kHz Dynamicka odezva 114.dB
Pfesnost vzorkovani 24bith Frekvenéni rozsah 20 Hz - 20 kHz, +0/-1 dB
Dynamicka odezva 114 dB

Frekvenénirozsah

20 kHz, +0/-1dB
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MIDI

MIDIIN/OUT (THRU) 5pinovy konektor, samice

usB

Typ konektoru USB, typ B

USB Audio USB 2.0, 2 IN 2 OUT, 44,1 kHz, 24bit

EXP 2 — konektor pro pfipojeni externiho expression pedalu

Ostatni
Typ konektoru 6,3mm TRS jack
Impedance 10 — 100 kOhm
Napajeci zdroj DCOV,3A (G0
Rozméry 410 mm x 201 mm x 62 mm
Hmotnost 3.0 kg

Napajeci zdroj, USB kabel,

Pislusenstvi pfirucka pro rychly start




MOGCER

www.mooeraudio.com

SHENZHEN MOOER AUDIO CO.LTD

6F, Unit D, Jinghang Building, Liuxian 3rd Road,
Bao’an 71 District, Shenzhen, China. 518133
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