Collider Delay+Reverb Instrukcja obstugi
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Witaj
Dziekujemy za zakup efektu Collider Delay+Reverb. Ten potezny, a jednoczesnie tatwy w uzyciu efekt
stereo zawiera 12 skrupulatnie zaprogramowanych silnikdw delay i reverb. Kazdy efekt zostat
starannie dobrany z cenionych i nagradzanych efektow spod szyldu Source Audio: Nemesis Delay i
Ventris Dual Reverb. Intuicyjny panel sterowania Collidera utatwia miksowanie i taczenie dowolnej
dwusilnikowej kombinacji efektéw delay i reverb. Ponadto podwdjne footswitche zapewniajg
indywidualne sterowanie wtgczaniem/wytgczaniem kazdego efektu w tej dwusilnikowej kombinacji.

Collider oferuje wyjatkowa kolekcje bogatych, przestronnych brzmien, w tym realistyczne kopie
wintydzowych, analogowych, tasmowych i olejowych delayéw, klasyczne modele sprezynowego
reverbu czy pogtosu typu Plate, naturalne repliki duzych i matych przestrzeni akustycznych oraz

intrygujacy i wysoce muzyczny dobodr ,nienaturalnych” brzmienl, w tym Reverse Delay i Shimmer
Reverb.

Efekt posiada réwniez podwadjng architekture DSP, 8 presetow (lub 128 presetdw z MIDI), wejscia i
wyjscia stereo, analogowe przepuszczanie czystego sygnatu, tap tempo dla delaya, reverb hold, petng
funkcjonalnos¢ MIDI, mozliwos¢ zewnetrznego sterowania ekspresjg oraz dodatkowe edytowanie i
routing sygnatu za pomocg edytoréw Neuro Desktop i aplikacji mobilnej Neuro.

Zbudowalismy Collider Delay+Reverb aby umozliwi¢ Ci jak najgtebszg eksploracje brzmien. Nie
mozemy sie doczekac, aby ustysze¢, dokad Cie to zaprowadszi.
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Przeglad

12 recznie wybranych silnikdw efektéw — Oferuje wintydzowe reverby sprezynowe, pogtosy w stylu
Plate i Hall, naturalnie brzmienie typu Room oraz nienaturalne reverby typu Shimmer, E-Dome i
Swell. Zawiera takze brzmienia cyfrowych, analogowych i tasmowych delayéw, jak rowniez brzmienia
typu Reverse Delay oraz unikatowe, ciemne brzmienia typu Oli Can.

Elastyczny routing stereo — Collider jest rownie znakomity w konfiguracjach mono i stereo. Collider
automatycznie wykrywa uzywane wejscia i wyjscia i odpowiednio kieruje kazdy silnik efektu
opOznienia i pogtosu w trybach mono-na-mono, mono-na-stereo lub stereo-na-stereo. Mozliwe jest
réwniez wybieranie miedzy trybami szeregowym, rownolegtym i dzielonym stereo, gdy oba silniki s
wiaczone.

Podwdjne przetwarzanie — Zawiera dwa catkowicie niezalezne procesory. Platforma Dual DSP
zapewnia efektowi ogromng moc przetwarzania, zapewniajgc zasadniczo dwa efekty o duzej mocy w
jednej obudowie.

Analogowe przepuszczanie czystego sygnatu — W wiekszosci konfiguracji przychodzacy suchy sygnat
utrzymuje niezalezng sciezke wokot procesoréw efektow (dla wiekszosci silnikdw), podczas gdy efekt
jest wigczony, utrzymujac w ten sposéb 100% czysty suchy sygnat bez konwersji D/A.

Universal Bypass — Wybierz pomiedzy true bypass, buforowanym bypass lub soft bypass z ogonem
pogtosu. Collider wyposazony jest w wysokiej jakosci przekazniki sygnatu dla prawdziwego bypassu i
transparentne bufory dla bypassu analogowego.

Kompaktowa konstrukcja — Trwata, anodowana aluminiowa obudowa o niewielkich rozmiarach
stworzona zostata, aby znies¢ trudy trasy.

Presety — Zapisz swoje ulubione brzmienia za pomocg jednego przycisku. Zapisz do 8 presetow, ktore
mozna ponownie przywotaé za pomocg wbudowanych elementdw sterujgcych efektu, oraz w sumie
128 presetéw, ktdre mozna ponownie uruchomic za pomocg zewnetrznego kontrolera MIDI.

Ustawienie Dual Delay lub Reverb — Funkcja ,,Unlock” pozwala odblokowac pokretto wyboru
efektow i uzyskaé dostep do efektéw opdznienia i pogtosu za pomocg dowolnego footswitcha.
Oznacza to, ze mozna uzy¢ Collidera jako efektu Dual Delay lub Dual Reverb.

Mobilna aplikacja Neuro — Aplikacja Neuro jest dostepna bezptatnie na urzgdzenia mobilne z
systemami iOS i Android. Aplikacja oferuje potezne rozszerzenie podstawowej funkcji efektu z
opcjami zapisu i publikowania presetow. Edytuj swoje presety i przeslij je bezposrednio do efektu,
zapisz je w prywatnej bibliotece lub opublikuj i udostepnij je pozostatym cztonkom spotecznosci
Neuro.

Neuro Desktop Editor - Podtagcz Collider Delay + Reverb do portu USB w komputerze Mac lub PC z
systemem Windows, aby tworzy¢ i zapisywac zaawansowane presety za pomoca eleganckiego
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interfejsu edycji Neuro Desktop. Oprogramowanie Neuro mozna pobraé bezptatnie na komputery
Mac lub Windows. Dwukierunkowa komunikacja miedzy efektem a komputerem pozwala réwniez
edytorowi zobaczy¢ ustawienia parametrow kazdego presetu zapisanego w Colliderze.

Neuro Hub - Source Audio Neuro Hub tgczy do pieciu kompatybilnych efektéw Source Audio i
pozwala na wieloefektowe zapisanie ustawien, tzw. ,Scen”. Za pomocg Neuro Hub mozna zapisac i
przywota¢ do 128 scen wraz ze standardowym kontrolerem MIDI. Ta opcja taczy w sobie moc
systemu wielu efektdw z tatwoscig i elastycznoscig tradycyjnego pedalboarda.

Petna obstuga MIDI — Dostep do parametrow Collidera oraz kontrole nad nimi mozna uzyskac za
pomocy komunikatéw MIDI, przez 5-stykowe wejscie DIN, potgczenie Neuro Hub lub za pomocg
portu USB. Korzystaj z komunikatéw MIDI, aby wtgczaé/wytgczac efekt, zmieniaé presety, zmieniaé
parametry za pomocg kontroli ekspresji MIDI i wiele wiecej. Collider jest zgodny z klasg USB-MIDI, co
pozwala mu pracowac jako urzadzenie plug-and-play z oprogramowaniem do nagrywania
dziatajgcym na komputerach Mac i Windows.

Sterowanie zewnetrzne — tatwo skonfiguruj Collider do pracy z réznymi pedatami ekspres;ji i
footswitchami dla réznych opcji sterowania zewnetrznego

Odkryj pozycje pokretet — Pozwala poznad, jak ustawione sg pokretta efektu dla danego presetu. Jest
to mozliwe dzieki migajacej kontrolce LED, ktdra aktywuje sie gdy osiggniesz prawidtowe potozenie
pokretta.
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Podtaczenie efektu

Zasilanie

Aby zasili¢ urzadzenie, podtacz dotgczony zasilacz 9V DC do gniazda na tylnym panelu oznaczonego
DC9V.

Uwaga: Uzywanie zrédta zasilania innego niz Source Audio, zwtaszcza niestabilizowanego zasilacza,
moze spowodowac uszkodzenie urzgdzenia. Zasilacz o niewystarczajgcym natezeniu pragdu moze
réwniez powodowac szumy lub inne nieprzewidziane reakcje. Zachowaj szczegdlng ostroznosc
podczas korzystania z zasilaczy innych firm i zapoznaj sie z wymaganiami dotyczgcymi zasilania
wydrukowanymi na spodzie obudowy Collidera.
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Podtaczenia

Podtaczenie gitary/audio
Uzywajgc standardowych kabli 6,3 mm mono jack, podtacz gitare, bas lub inny instrument do gniazda
INPUT 1 a wzmacniacz (lub nastepne urzgdzenie audio w tanicuchu sygnatu) do gniazda OUTPUT 1.
Jesli masz drugi wzmacniacz, podtgcz go do gniazda OUTPUT 2.

Po podtgczeniu zasilania i pozostatego sprzetu audio, Collider jest gotowy do uzycia.

Podfgczenia wejsc

it

B INPUT 2 INPUT 1

-

Input 1
Input 1 jest gtéwnym wejsciem gitary, basu i innych instrumentéw. Moze ono takze spetniac role
wejscia liniowego, a takze dziata¢ w petli efektéw wzmacniacza. Podtgcz do niego instrument lub inne
zrédta dzwieku za pomocg kabla mono (TS) 6,3 mm. Szczegdétowe informacje na temat
dopuszczalnych pozioméw sygnatu dostepne sg w rozdziale Specyfikacia.

Input 2
Input 2 dziata jako drugie wejscie audio lub podtgczenie danych dla aplikacji Neuro App.

e Input 2 jako wejscie audio: Styk koicowki na wejsciu 2 dziata jako drugorzedne wejscie dla gitary,
basu lub innych instrumentéw. Podtgcz go do instrumentu (lub poprzedniego efektu w faricuchu
sygnatu) za pomocg kabla mono 6,3 mm. Collider automatycznie skonfiguruje sie jako wejscie
stereo. Inne opcje routingu sg dostepne w aplikacji moblinej Neuro. Wiecej informacji na temat
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routingu stereo mozna znalez¢ w rozdziale Dziatanie Stereo.

Input 2 jako wejscie danych dla aplikacji Neuro: Styk koAcdwki na wyjséciu 2 dziata jako potaczenie
danych dla aplikacji mobilnej Neuro. Aplikacja Neuro wysyta dane do efektu za pomocg gniazda
stuchawkowego urzadzenia mobilnego. Podtacz go do urzadzenia mobilnego za pomocg
dotgczonego kabla stereo (TRS) 3,5 mm do 6,3 mm. Mozna takze przyjmowac dane z innego,
zgodnego z Neuro, efektu w faricuchu, pod warunkiem, ze uzywany jest kabel TRS. Sygnat audio
(jesli dotyczy) bedzie na styku korncéwki wtyczki, a dane aplikacji Neuro na styku
pierscieniowym. Pozwala to na przesytanie danych audio i Neuro przez ten sam kabel.

Wejscie MIDI
Jest to standardowe 5-stykowe ztgcze DIN, ktére przyjmuje komunikaty sterujgce MIDI z urzagdzen
zewnetrznych, w tym komunikaty zmiany programu (PC) i kontrolery ciggte (CC). W przypadku
jakichkolwiek pytan dotyczacych implementacji MIDI w Collider Reverb + Delay napisz na
contact@sourceaudio.net.

Podtgczenia wyjsc¢

MIDI THRU

OUTPUT1 OUTPUT2

b /i / .

Output 1
Jest to gtéwne wyjscie mono. Podtacz do niego wzmacniacz, sprzet do nagrywania lub nastepne
urzadzenia w tancuchu efektédw za pomoca kabla mono (TS) 6,3 mm.

Output 2
Dziata jako wyjscie audio lub potgczenie tancuchowe aplikacji Neuro.

Output 2 jako wyjscie audio: Styk koncowki na wyjsciu 2 dziata jako drugorzedne wyjscie audio.
Przenosi sygnat audio, gdy Collider jest skonfigurowany z routingiem sygnatu w sposéb, ktéry
wykorzystuje wyjscia stereo. Podfgcz do niego wzmacniacz, sprzet do nagrywania lub nastepne
urzadzenia w tancuchu efektéw za pomoca kabla mono (TS) 6,3 mm.

Output 2 jako wyjscie tgczenia taricuchowego aplikacji Neuro: Styk pierscieniowy na wyjsciu 2
dziata jako podtgczenie danych dla aplikacji Neuro, przekazujac dane z Collider do nastepnego
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efektu Source Audio w fancuchu sygnatu. Mozna taczy¢ tancuchowo dane aplikacji Neuro,
niezaleznie od tego, czy wyjscie 2 jest skonfgurowane z audio wyjsciowym czy nie. Podtacz
wyjscie 2 do wejscia Aplikacji Neuro za pomoca kabla stereo (TRS) 6,3 mm. Sygnat audio (jesli
dotyczy) bedzie na styku korncéwkowym a aplikacja Neuro bedzie dziata¢ na styku
pierscieniowym. Pozwala to na przesytanie danych audio i Neuro przez ten sam kabel.

MIDI Thru
Jest to standardowe 5-stykowe ztgcze DIN, ktdre przepuszcza komunikaty MIDI z gniazda MIDI INPUT
i wysyta je do innych urzadzen. Collider nie generuje zadnych wtasnych danych MIDI, ale kopiuje i
wyprowadza dane, ktére otrzymuje.

Podtgczenia zasilania i obstugi

DC 9V
——PEDALIN
CRCRS

|E)|(P/\"%’\’

SWITCH
/

DC 9V (Zasilanie)
Podtacz dotgczony zasilacz 9 V. Zasilanie musi by¢ stabilizowane przy 9 woltach (prad staty), musi by¢
zdolne osiggnaé przynajmniej 300 mA (miliamperdow) natezenia, a wtyczka powinna miec¢ polaryzacje
ujemng na koncoéwece.

USB
Podtacz komputer (Mac lub Windows) do portu USB Collidera za pomocg standardowego kabla mini
USB. Collider jest urzadzeniem zgodnym z klasg USB, co oznacza, ze komputery Mac i Windows nie
wymagajg zadnych dodatkowych sterownikéw i rozpoznajg go automatycznie. Aby uzyskaé wiecej
informacji na temat funkcji USB Collider, zapoznaj sie z sekcjg USB w instrukcji obstugi.

Control Input
Gniazdo CONTROL INPUT 3,5 mm taczy sie z zewnetrznymi urzgdzeniami sterujgcymi, takimi jak
przetacznik Source Audio Tap Tempo, pedat Dual Expression, Neuro Hub i kontroler ruchu Hot Hand.
Aby uzyskaé wiecej informacji, zapoznaj sie z rozdziatami Wejscie pedatu ekspresji Input, Wejscie Hot
Hand i Neuro Hub w instrukcji obstugi.
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Wejscie Expression/Switch Pedal
Gniazdo PEDAL IN na tylnym panelu taczy sie z zewnetrznym pasywnym pedatem ekspres;ji lub
footswitchem. Przetgcznik PEDAL IN pozwala uzytkownikowi wybrac, ktéry typ kontrolera
zewnetrznego jest uzywany. Ustaw na EXP dla kontroli ekspresji lub SWITCH dla kontroli
footswitchem. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Sterowanie zewnetrzne.

Silniki reverbu

Collider zawiera siedem wbudowanych silnikoéw efektu reverb, starannie wybranych z Ventris Dual
Reverb. Ze wzgledu na szerokie mozliwosci brzmieniowe kazdego silnika pogtosu w Collider Delay +
Reverb konieczne byto wyposazenie efektu w dwa pokretta o oznaczeniach CONTROL 1 i CONTROL 2.
Po wybraniu nowego silnika pogtosu do pokretet CONTROL automatycznie przypisywane sg dwa
parametry silnika.

Ponizej znajduja sie opisy kazdego silnika pogtosu i sposdb konfiguracji pokretet CONTROL.

Silniki ROOM odtwarzajg pogtos otoczenia w prawdziwej przestrzeni akustycznej. W przeciwienstwie
do silnika E-DOME (ktory oferuje ogromny pogtos wielkosci areny), silnik ROOM moze przywotywac
rézne rozmiary pomieszczen, od cieptego i intymnego domowego pokoju po wiekszg przestrzen
kinowa. Uzyj pokretta TIME, PRE-DELAY i MIX, aby zmieni¢ rozmiar i klimat swojego pokoju.

CONTROL 1: Bass — Dostosowuje poziom niskich czestotliwosci przetworzonego sygnatu.Obroc
pokretto w lewo, aby uzyskac jasniejszy pogtos lub w prawo, aby uzyskaé¢ masywniejsze, bardziej
basowe brzmienie.

CONTROL 2: Mod Depth — Dodaje modulacje wysokosci do przetworzonego sygnatu. Obrdc
pokretto catkowicie w lewo, aby wytgczy¢ modulacje lub obracaj w prawo, aby stopniowo
zwiekszy¢ gtebokosé wysokosci dzwieku.

Wzorowany na bujnych brzmieniach studyjnych zestawéw rackowych lat 80, silnik ten wyrédznia sie
bardzo rozproszonymi tonami i wspaniatg, promieniujacg charakterystyka. Zespét inzynieréw Source
Audio poswiecit bardzo duzo czasu, aby doskonale uchwyci¢ ztozone brzmienia tych poteznych
jednostek. Nalezy zauwazy¢, ze chociaz umieszczamy ten wielki silnik efektéw wsréd klasycznych
pogtoséw, ciezko jest znalez¢ podobienstwo do pogtoséw wystepujacych w Swiecie naturalnym lub
analogowym, a raczej odzwierciedla ekstrawaganckie rozmycie dzwieku popularne podczas pierwszej
fali nagran muzyki ambient.

CONTROL 1: Bass — Zobacz opis w sekgcji silnika ROOM.

CONTROL 2: Hall Size — Wybierz sposréd 5 réznych wielkosci hal. Obré¢ pokretto w lewo, aby
uzyska¢ mniejsze, bardziej zwarte brzmienie pomieszczen, lub w prawo, aby zwiekszy¢ pogtos.
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Nalezy pamieta¢, ze to pokretto nie zwieksza stopniowo wielkosci hali, a raczej jest podzielone
na piec stref. Obracajgc pokretto, mozesz ustysze¢ punkty przejscia, w ktédrym zmienia sie
rozmiar hali.

Gtéwny mistrz brzmienia Source Audio, Bob Chidlaw, dtugo i ciezko pracowat, aby doskonale
uchwycié¢ stodka charakterystyke typowego, sprezynowego zbiornika pogtosu. Rezultatem jest
wyjatkowo realistyczny efekt z charakterystycznym odgtosem styszanym we wzmacniaczach
wyposazonych w wintydzowy pogtos.

CONTROL 1: Bass — Zobacz opis w sekgcji silnika ROOM.

CONTROL 2: Spring Length — wybiera pomiedzy trzema réznymi dtugosciami wirtualnej
sprezyny. Im diuzsze sprezyny w zbiorniku pogtosu, tym wyrazniejszy staje sie efekt ,echa”, gdy
nadchodzacy sygnat przemieszcza sie tam i z powrotem wzdtuz dtugosci sprezyn. Nalezy
pamietac, ze to pokretto nie zwieksza stopniowo wielkosci sprezyn, a raczej jest podzielone na
trzy strefy. Obracajgc pokretto, mozesz ustysze¢ punkty przejscia, gdy nowa dtugos¢ sprezyny
zostanie wtaczona.

Ten autentycznie brzmigcy silnik pogtosu to idealna symulacja wysoce rozproszonego efektu, bedaca
synonimem wintydzowych pogtoséw typu Plate z lat 50. i 60. Podobnie jak przy silniku True Spring,
Bob Chidlaw byt nieustepliwy w stworzeniu idealnej emulacji tego pieknego i wyrazistego brzmienia.
Najwazniejszym elementem pogtosu talerzowego jest duza ptyta z zawieszonej blachy. Dzwiek
uderzajgcy w blache tworzy piekne, bujne i rezonansowe brzmienie, ktére mozna znalezé¢ w
niezliczonych klasycznych nagraniach.

CONTROL 1: Bass — Zobacz opis w sekgcji silnika ROOM.

CONTROL 2: Plate Size — Wybiera pomiedzy trzema réznymi rozmiarami talerzy: matym, srednim
i duzym. Zasadniczo, gdy rozmiar talerza staje sie wiekszy, pogtos trwa dtuzej i rozwija rézne
charakterystyki zanikania. Nalezy pamietaé, ze to pokretto nie zwieksza stopniowo rozmiaru
talerza, a raczej jest podzielone na trzy strefy. Obracajac pokretto, mozesz ustysze¢ punkty
przejscia, gdy nowy rozmiar talerza jest wtgczany.

Ten silnik pogtosu zmieniajgcy wysokos$¢ dzwieku taczy tradycyjne brzmienia pomieszczenia z
odbiciami zmieniajgcym sie o oktawe, zapewniajac anielski efekt pogtosu.

CONTROL 1: Normal/Shimmer Crossfade — Kontroluje proporcje pomiedzy normalnym efektem
pogtosu a odbiciami pogtosu ze zmiang wysokosci dzwieku. Obracaj pokretto w prawo, aby
stopniowo zwieksza¢ pogtos ze zmiang wysokosci dzwieku i zmniejszaé¢ normalny pogtos w
sygnale przetworzonym.
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CONTROL 2: Shimmer Regeneration — Zwieksza ilo$¢ sygnatu typu Shimmer, ktory jest
przekazywany z powrotem do procesora pogtosu. Dla stuchacza efekt Shimmer staje sie bardziej
wyrazny, gdy pokretto jest obracane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Potezny E-DOME (np. ,,Enormo-Dome”) wytwarza dtugi, bujny ogon pogtosu, ktéry trwa kilka dni.
Przywotaj brzmienie ogromnych aren dzieki najwiekszej symulacji pomieszczenia Ventris Reverb. Ten
silnik jest GIGANTYCZNY.

CONTROL 1: Bass — Zobacz opis w sekcji silnika ROOM.

CONTROL 2: Mod Depth — Zobacz opis w sekcji silnika ROOM.

Tworzy gtadkie, amorficzne napeczniate swelle. Ten silnik stosuje efekt zwiekszania gtosnosci do
suchego sygnatu instrumentu, ktéry jest nastepnie podawany do efektu pogtosu w celu uzyskania
bardzo dtugich i ambientowych chmur dZzwieku. Ten efekt doskonale nadaje sie do tworzenia
miekkich, klimatycznych akorddéw. Silnik Swell brzmi rdwniez fantastycznie, gdy jest ustawiony na
pierwszym planie w trybie podwdjnego pogtosu ustawionym na tryb kaskadowy (mozna to osiggnaé
poprzez ,,odblokowanie” silnikow pogtosu po stronie delay).

CONTROL 1: Swell Sensitivity — Kontroluje czutos¢ sledzenia obwiedni. Obréc¢ to pokretto w lewo,
jesli masz przetworniki o niskiej impedancji lub chcesz kostkowaé bardzo mocno, obrd¢ pokretto
W prawo, przy przetwornikach o wysokiej impedancji lub delikatnym kostkowaniu.

CONTROL 2: Swell Time — Dostosuj predkos¢ wzrostu gtosnosci. Obré¢ pokretto w lewo, aby
uzyskac szybsze swelle i w prawo, aby uzyska¢ dtuzszy, ptynny efekt.

Silniki delaya

Collider zawiera pie¢ wbudowanych silnikow z efektem delay, wybranych recznie z efektu Delay
Nemezis. Ze wzgledu na szerokie mozliwosci brzmieniowe kazdego silnika Delaya w Collider Delay +
Reverb konieczne byto wyposazenie efektu w dwa pokretta o oznaczeniach CONTROL 1 i CONTROL 2.
Po wybraniu nowego silnika delaya do pokretet CONTROL automatycznie przypisywane sg dwa
parametry silnika.

Ponizej znajduja sie opisy kazdego silnika delaya oraz sposéb konfiguracji pokretet CONTROL.
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Nieskazitelne czysty cyfrowy delay. Obrécenie pokretta TONE w prawo od godziny 12 dodaje filtr
wyciecia dotu (gérnoprzepustowy) i zapewnia cierisze brzmienie delaya. Obrécenie pokretta TONE w
lewo od godziny 12 dodaje filtr wyciecia géry (dolnoprzepustowy) i wytwarza cieplejsze brzmienie
delaya. Ustawienie pokretta TONE na godzine 12 daje czysty, niefiltrowany delay.

Zakres pokretta Time: 10 milisekund do 2,6 sekund

CONTROL 1: Modulation Depth — Kontroluje gtebie modulacji.

CONTROL 2: Modulation Rate — Kontroluje predkos¢ modulacji. Przekre¢ do korica w lewo, aby
nie modulowac.

Ten silnik delaya odtwarza charakterystyczne ciemne brzmienie analogowych delayéw typu bucket
brigade. Tradycyjne analogowe delaye bucket brigade moga by¢ rezonansowe lub ciepte. Silnik ten
skupia sie na cieple i zostat czesciowo zainspirowany klasycznym delayem Memory Man ©.

Zakres pokretta Time: 40 milisekund do 1,2 sekundy

CONTROL 1: Modulation Depth — Kontroluje gtebie modulacji.

CONTROL 2: Modulation Rate — Kontroluje predkosé modulacji. Przekre¢ do korica w lewo, aby
nie modulowad.

Szczegdtowe odtworzenie klasycznych tasmowych delayéw z ruchomg gtowicg. Powtdrzenia
ograniczone sg przepustowoscia i majg elementy charakterystyczne dla wintydzowych tasmowych
jednostek, takie jak filtrowanie, nasycenie przedwzmacniacza, noise, wow i flutter.

Zakres pokretta Time: 20 milisekund do 1,2 sekundy

CONTROL 1: Modulation Depth — Kontroluje gtebie modulacji.

CONTROL 2: Modulation Rate — Kontroluje predkosé¢ modulacji. Przekre¢ do korica w lewo, aby
nie modulowad.

Klasyczne brzmienie odwrdconej tasmy, ktdre stato sie popularne w psychodelicznym rocku lat 60.
Collider moze utworzy¢ kilka naktadajgcych sie na siebie odwrdéconych opdznien, ktdre stopniowo
zanikaja i zanikaja, tworzac pulsujgcy efekt tremolo. Pokretto TONE miksuje dodatkowe odbicia
opOznienia, aby dodac wiecej warstw do odwrdconego dzwieku.

Zakres pokretta Time: 200 milisekund do 2,6 sekund

TONE: Miksuje dodatkowe odbicia delaya.

CONTROL 1: Modulation Depth — Kontroluje gtebie modulacji.

CONTROL 2: Modulation Rate — Kontroluje predkosé modulacji. Przekre¢ do korica w lewo, aby
nie modulowac.
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OiL CAN
Jest to mroczny, hipnotyzujacy, znieksztatcajgcy i przesterowujacy delay inspirowany starymi
konstrukcjami typu oli can. Wczesniej silnik ten pojawit sie w ,,Extended Delay Engines” w Nemesis,
ale czulismy, ze zastuguje na miejsce na pierwszym planie Collidera.

Zakres pokretta Time: 20 milisekund do 800 millisekund

CONTROL 1: Modulation Depth — Kontroluje gtebie modulacji.

CONTROL 2: Modulation Rate — Kontroluje predkosé modulacji. Przekre¢ do korica w lewo, aby
nie modulowac.

Obstuga
Pedal In Switch j Control LED rControI Input Button
Delay Tlme & REVEHSEf TRUE SPRING .
Reverb Pre-Delay TheE Wet /Dry Mix Knob
ANALOG
Engine Selector mm% E-DOME
FEEDBACK ove  S"®L conTRoL 1 CONTROL 2
Feedback Knob —{gi I = I A (| I LI | LRs— Control 2 Knob
Tone Knob y L Knoss
. | «-#§ COLLIDER & -~ Control 1 Knob
Beat I?nvnsnor} T?fgg e e ESELAY/TAF[’DELAY+ REVERBREVEH;@'JMM Knobs Toggle
Delay On/Off LED
- s [ Reverb On/Off LED
Delay On/Off Switch '-5) Sa @ Reverb On/Off Switch
[Ny b= DUAL DSP
Preset Select/Save Button Preset LEDs

Przetgcznik KNOBS

Jest to kluczowy element tej konstrukcji. Przesun przetgcznik w strone DELAY, aby zmienic silniki i
parametry Delay za pomocg pokretet. Przesui w strone REVERB, aby zmieni¢ ustawienia pogtosu.
Obrdé¢ go do srodkowej pozycji ,LOCK”, aby zablokowac wszystkie elementy sterujgce na miejscu,
zapobiegajac przypadkowym uderzeniom w trakcie gry na zywo.

Pokretto DELAY (Time/Pre)
REVERB (Pre-Delay): Ustawia opdznienie wstepne, czyli czas miedzy suchym sygnatem a
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poczatkowymi odbiciami pogtosu. Gdy pokretto DELAY jest obracane w prawo, zwieksza sie czas
wstepnego opdznienia, tworzac dZzwiek podobny do naturalnego echa lub efektu ,slapback”.

DELAY (Time): Dostosuj czas opdznienia lub szybkos¢ powtdrzen. Przekreé¢ w lewo dla krétkich
powtdrzen typu ,slapback” lub w prawo dtugich, ambientowych powtdrzen.

Pokretto MIX
Pokretto MIX stuzy przede wszystkim do ustawienia stosunku sygnatu przetworzonego i czystego. To
pokretto ma nieco inng funkcje w zaleznosci od tego, czy znajdujesz sie w trybie kaskadowym, czy
réwnolegtym. Nalezy pamietac, ze Kill Dry Mode jest rowniez dostepny jako opcja globalna (patrz Kill
Dry Mode w sekcji Hardware Options tej instrukcji).

Tryb kaskadowy (Cascade Mode)
Ustawia wzgledne poziomy sygnatu przetworzonego i czystego. Catkowicie w lewo sygnat w
100% czysty, a catkowicie w prawo sygnat jest w 100% przetworzony. Okofo godziny 3 na
pokretle MIX wystepuje podziat 50/50 pomiedzy przetworzonym a czystym sygnatem.

50% Wet

0, o)
100% Dry 50% Dry 100% Wet

Dry Wet

Wet Dry

Tryb rownolegty (Parallel Mode)

Gdy Collider dziata w trybie rownolegtym, pokretto MIX kontroluje tylko poziom sygnatu
przetworzonego, przy czym przy pokretle ustawionym catkowicie w lewo nie wystepuje sygnat
przetworzony, a catkowicie w prawo daje podziat 50/50. Ta kontrola dziata niezaleznie z kazdym
efektem.

Alternatywna funkcja pokretta MIX

W Colliderze pokretto MIX ma dodatkowa, alternatywng (ALT) funkcje, ktdra rdzni sie w zaleznosci od
tego, czy jestes w trybie kaskadowym, czy réwnolegtym. Aby uzyska¢ dostep do funkcji pokretta ALT
MIX, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT podczas obracania pokretta MIX.

Tryb kaskadowy (Cascade Mode)

Kiedy Collider jest ustawiony na Tryb Kaskadowy, pokretto ALT MIX kontroluje ogdélny poziom
sygnatu wyjsciowego kazdego silnika, przy czym pokretto odkrecone catkowicie w lewo oznacza
zero, a a catkowicie w prawo daje +6 dB na wyjsciu. Godzina 12 na tym pokretle to tzw. ,,unity”.
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Tryb rownolegty (Parallel Mode)

Kiedy Collider jest ustawiony na Tryb Réwnolegty, pokretto ALT MIX kontroluje poziom
analogowego czystego sygnatu przechodzacego przez efekt, przy czym odkrecone catkowicie w
lewo oznacza brak sygnatu czystego, a catkowicie w prawo jest analogowym poziomem czystego
sygnatu ,,unity”. Poniewaz regulujesz tylko jeden czysty sygnat, to parametr ten dziata tak samo
bez wzgledu na edytowany silnik.

Pokretto FEEDBACK (Regeneration/Decay)

REVERB (Decay) Ustawia czas podtrzymania ogona pogtosu. Obréé¢ pokretto FEEDBACK w lewo dla
szybszego zanikania i w prawo dla wolniejszego zanikania i dtuzszego ogona pogtosu.

DELAY (Regeneration) Kontroluje ilos¢ powtdrzen delaya. Obré¢ pokretto w lewo, aby uzyska¢ mniej
powtdrzen, lub w prawo, aby uzyska¢ wiecej powtdrzen. Obrdcenie pokretta FEEDBACK do korica w
lewo spowoduje utworzenie jednego powtdrzenia (lub dwdch powtdrzen w stereo). W przypadku
wiekszosci silnikow (z wyjatkiem REVERSE) obrécenie pokretta do korica w prawo powoduje efekt
samoscylacji. Ustawienie pokretta na okoto godzine 3 powoduje pétstate powtdrzenia, ktdre z czasem
ulegaja zaniknieciu.

Pokretto TONE
Kontroluje ilo$¢é ttumienia wysokich czestotliwosci w przetworzonym sygnale. Obré¢ pokretto w prawo,
aby uzyskac jasniejszy delay/reverb, a w lewo, aby uzyskaé ciemniejszy delay/reverb. W silniku
REVERSE DELAY pokretto TONE wptywa na liczbe gtoséw. Obrd¢ w prawo, aby dodac wiecej gtoséw do
sygnatu i w lewo, aby uzyskaé mniej.

CONTROL 1i CONTROL 2
Ze wzgledu na szerokie mozliwosci brzmieniowe kazdego silnika w Collider Delay + Reverb konieczne
byto wyposazenie efektu w dwa pokretta oznaczone CONTROL 1i CONTROL 2. W trybie DELAY
mapowanie jest proste: CONTROL 1 to Modulation Depth (gtebia modulacji), a CONTROL 2 to
Modulation Rate (szybkos¢ modulacji).

W trybie REVERB funkcja pokretet CONTROL rézni sie w zaleznosci od aktywnego silnika pogtosu.
Szczegdtowe informacje na temat funkcji kazdego pokretta sg dostepne w sekcji Silniki Reverbu w tej
instrukcji.

Selektor silnika efektu i diody LED
Woybiera aktywne silniki delay i reverb i ustawia funkcje pokretet CONTROL.

Diody LED REVERB ENGINE otaczajgce z6ttg strone SELEKTORA SILNIKA (ENGINE SELECTOR) wskazuja,
ktory silnik REVERB jest obecnie aktywny.

Diody LED DELAY ENGINE otaczajace zielong strone SELEKTORA SILNIKA wskazujg, ktory silnik DELAY
jest obecnie aktywny.
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Mozliwe jest rowniez ,odblokowanie” silnikéw REVERB i DELAY, zaréwno na efekcie, jak i przyciskiem
UNLOCK w edytorze Neuro Editor.

,Odblokowanie” selektora silnika daje mozliwo$¢ jednoczesnego dziatania dwéch silnikéw delay lub
dwdch silnikdw reverb, w przeciwienistwie do jednego delaya i jednego reverbu. Aby odblokowac,
nacisnij przycisk CONTROL INPUT i przekreé selektor silnika, co pozwoli ci kontynuowaé obracanie
przez silniki efektéw i przypisac silniki reverbu do footswitcha delay i silniki delaya do footswitcha
reverb.

Naturalna kolejnos¢ efektéw w Colliderze to opdznienie przed pogtosem, ale funkcja odblokowania
pozwala réwniez na zmiane tej kolejnosci.

Footswitch DELAY/TAP
Witacza i wytgcza delay. Domysinie Collider uzywa trybu True/Hard Bypass, ale mozliwe jest takze
przetaczenie na buforowany bypass (wiecej informacji w sekcji Universal Bypass) lub soft bypass w
trybie Trails (patrz sekcja Tryb Trails).

Footswitch DELAY/TAP petni réwniez drugg funkcje. Gdy efekt jest wtgczony, lekkie nacisniecie
footswitcha DELAY/TAP co najmniej trzy razy z rzedu w zgdanym tempie uruchomi tryb Tap Tempo,
umozliwiajgcy kontrolowanie szybkosci opdznienia w kazdej chwili. Funkcje te mozna réwniez
wytgczyé w sekcji Hardware Options, odznaczajac ,,Enable Tap Tempo on Delay/Tap Footswitch”.
Nalezy zauwazy¢, ze ze wzgledu na podwdjng funkcjonalnosé footswitcha DELAY/TAP nalezy nacisngc
i przytrzymac przetacznik przez utamek sekundy, aby wytgczy¢ delay. Jest réwniez mozliwe, aby w
edytorze Neuro zresetowac czas przytrzymywania niezbedny do wytgczenia delaya, co ma wptyw na
czutos¢ tap tempo.

Footswitch DELAY/TAP moze by¢ réwniez uzywany do przewijania presetéw. Gdy delay jest
wytgczony, nacisnij i przytrzymaj footswitch DELAY/TAP, aby przewingé presety w dét.

Przetgcznik zmiany podziatu rytmicznego (Beat Division)
Uzyj tego przetacznika, aby wybraé podziat rytmiczny wybranego tempa. Cwierénuta da ci doktadnie
to, co wyklikates. Osemka z kropka podzieli twoje uderzenia na ésemki z kropka, aby uzyskac
klasyczny efekt , Edge”, a triole podzielg twoje uderzenia na triole. Alternatywne opcje podziatéw
rytmicznych sg dostepne w aplikacji mobilnej Neuro i edytorze Neuro.

Footswitch REVERB
Witacza i wytgcza reverb. Domyslnie Collider uzywa trybu True/Hard Bypass, ale mozliwe jest takze
przetaczenie na buforowany bypass (wiecej informacji w sekcji Universal Bypass) lub soft bypass w
trybie Trails (patrz sekcja Tryb Trails).

Footswitch REVERB petni réwniez drugg funkcje. Gdy efekt jest wtgczony, nacisniecie i przytrzymanie
footswitcha REVERB uruchomi tryb hold, zamrazajac pogtos na czas nieokreslony i umozliwiajgc gre
na przedtuzonym pogtosie.

Przetacznik REVERB moze by¢ réwniez uzywany do przewijania presetdow. Gdy pogtos jest wytgczony,
nacisnij i przytrzymaj przetacznik REVERB, aby przewing¢ presety w gore.
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Domyslnie Collider ustawiony jest na tryb Hard Bypass, co oznacza, ze ogony delaya/reverbu
zatrzymaijg sie natychmiast po wytgczeniu efektu. Tryb Trails (,,Soft Bypass”) jest opcjonalnym trybem
obejscia, ktéry pozwala naturalnie zanikaé¢ ogonowi opdznienia/pogtosu po wytgczeniu efektu.

Tryb Trails mozna wtgczyé w menu Hardware Options w aplikacji mobilnej Neuro lub edytorze Neuro.
Mozliwe jest réwniez przetaczenie efektu w tryb trails poprzez nacisniecie footswitcha DELAY/TAP,
trzymajac jednoczesnie przycisk CONTROL INPUT. Spowoduje to przetgczanie miedzy wtgczaniem i
wytgczaniem trybu trails. Mata dioda LED CONTROL INPUT w prawym rogu efektu bedzie migac¢ jeden
raz, gdy efekt jest w trybie normal bypass, i dwa razy, gdy efekt jest w trybie trails. Tryb trails jest
ustawieniem globalnym i NIE jest zapisywany dla jednego presetu.

Dioda LED Delay On/Off
Dioda LED On/Off powyzej footswitcha DELAY/TAP wskazuje, czy delay jest wtgczony ($wieci na
zielono), czy wytgczony (nie Swieci). Ta dioda LED monitoruje rowniez Tap Tempo za pomocg
naprzemiennego migania na czerwono i zielono.

Dioda LED Reverb On/Off
Dioda LED On/Off powyzej footswitcha REVERB wskazuje, czy reverb jest wtgczony ($wieci na
czerwono), czy jest wytgczony (nie Swieci). Ta dioda LED miga réwniez podczas korzystania z trybu
hold pogtosu.

Jedna z wielkich zalet dwuprocesorowej architektury Collider Delay + Reverb jest mozliwos¢
oferowania funkcji Hold. Funkcja Hold podtrzymuje nieskoriczenie przetworzony sygnat silnika
Reverb, podczas przytrzymania footswitcha REVERB. Podobnie jak w przypadku wiekszosci jednostek,
ktore oferujg pewien rodzaj funkcji Hold (np. , Freeze”), mozliwe jest réwniez kontynuowanie gry
ponad ogonem pogtosu. Collider zapewnia ekscytujgcg nowg funkcjonalno$é polegajgca na graniu z
delayem przy jednoczesnym utrzymywaniu ogona pogtosu... a to wszystko w jednym efekcie.

Przycisk Control Input
Ten maty przycisk znajdujacy sie w gérnej czesci efektu stuzy do konfiguracji sterowania
zewnetrznego. Odgrywa takze role w wielu skrétach w efekcie. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz
sekcje Sterowanie zewnetrzne i sekcja Skréty sprzetowe.

Dioda LED External Control
Mata dioda LED znajdujaca sie po lewej stronie pokretta Mix to dioda LED CONTROL/ACTIVITY.
Swiecenie oznacza, ze aktywny jest tryb kontroli zewnetrznej (ekspresja lub MIDI) lub ze dane
przychodzace sg odbierane przez MIDI lub potgczenie Neuro. Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz
sekcje Sterowanie zewnetrzne.
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Skroty sprzetowe

Collider jest wyposazony w wiele ,,ukrytych” elementéw sterujgcych i funkcji, ktére pomogg Ci
skalibrowaé efekt do okreslonych potrzeb. Istniejg dwa rodzaje skrétéw: ,,Normalne”, ktére sg
wykonywane bez odtgczania zasilania efektu, oraz skréty ,,zasilania”, ktére sg opcjami ustawianymi
przez odfgczenie i ponowne podtaczenie zasilania efektu.

Skréty w trybie normalnym

Tryb Trails: Aby przetgczy¢ tryb Trails dla delaya/reverbu, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT
w gornej czesci efektu i nacisnij przetgcznik DELAY/TAP. Dioda LED zamiga raz, gdy tryb trails jest
wyltgczony, a dwa razy, gdy tryb trails jest wtaczony.

Tryb Preset Extension (rozszerzenia presetow): Aby przetgczy¢ tryb Preset Extension, ktéry
podwaja liczbe dostepnych gniazd presetéw z 4 do 8, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT w
gornej czesci efektu i nacisnij przycisk PRESET SELECT.

Dostosuj podziat rytmiczny delaya: Aby przetgczaé miedzy podziatami rytmicznymi delaya
stereo, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, przesuwajgc pokretto DELAY. Istniejg cztery
podziaty rozmieszczone rGwnomiernie na gatce.

Ukryte pokretto poziomu wyjsciowego: Aby uzyska¢ dostep do ukrytego pokretta ,Output
Level”, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT podczas przesuwania pokretta MIX. Bedzie ono
kontrolowac ogdlny poziom wyjsciowy Collidera. Wzmocnienie jednostkowe (,,unity”) znajduje
sie na godzinie 12. Ta kombinacja jest rowniez uzywana do kontrolowania poziomu czystego
sygnatu, gdy efekty sg w trybie rownolegtym.

Skréty w trybie zasilania

Przywrocenie do ustawien fabrycznych: Aby przywrécic¢ ustawienia fabryczne w Colliderze,

odtgcz kabel zasilajgcy. Nastepnie naci$nij i przytrzymaj footswitch REVERB podczas ponownego
podtgczania zasilacza.

Wytacz wewnetrzne tap tempo: Aby wytgczy¢ zintegrowang funkcje Tap Tempo znajdujaca sie
na footswitchu DELAY/TAP, odtgcz kabel zasilajgcy. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj footswitch
DELAY/TAP podczas ponownego podtgczania zasilacza. Wskaznik LED DELAY/TAP mignie raz, gdy
funkcja bedzie wytgczona, lub dwa, gdy bedzie wigczona.
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Opcje przypisywania gniazda Control Input: Aby przetaczaé sie miedzy opcjami przypisywania
gniazda Control Input, odtgcz kabel zasilajgcy. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL
INPUT podczas ponownego podtaczania zasilacza. Przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, aby
przetgczac opcje. Wskaznik LED zamiga raz dla Opcji 1 (Neuro Hub/Expression), dwa razy dla
Opcji 2 (Preset Increment), trzy razy dla Opcji 3 (Preset Decrement) i cztery razy dla Opcji 4
(Tap). Zwolnij przycisk CONTROL INPUIT, aby wybra¢ jedna z tych czterech opcji.

Nacisnij przycisk SELECT, aby przewijac i wybierac zapisane presety. Cztery diody PRESET LED obok
przycisku PRESET wskazujg, ktéry preset jest aktywny dla miejsc od 1 do 4. Jedli preset zostat
zmodyfikowany, odpowiedajgca mu dioda PRESET bedzie migaé powoli. Aby zapisa¢ preset, nacisnij i
przytrzymaj ten przycisk - powigzana dioda LED presetu bedzie migac¢ przez kilka sekund. Gdy dioda
LED przestanie migaé, zaktualizowany preset zostanie zapisany w biezgcym potozeniu.

Tryb Preset Extension: Umozliwia tatwy dostep do dodatkowych 4 presetéw, w sumie dajgc 8
presetéw w efekcie. Aby wtgczy¢ Tryb Presetn Extension, przejdz do sekcji Hardware Options w
Neuro Mobile lub Desktop Editor (patrz Hardware Options) i wybierz odpowiednig opcje. Wzory
oswietlenia diod LED Preset Select wskazujg, ktory preset zostat wybrany.

Tryb Preset Extension mozna réwniez wtgczy¢ jako skrét sprzetowy w samym Colliderze. Aby wigczy¢
ten tryb, przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT i nacis$nij przycisk PRESET SELECT.

1 2 3 4
0000 0000 06000 0000

5 6 7 8 9-128
0000 0000 0000 0000 0000

Uwaga: w przypadku korzystania z kontrolera MIDI do wyboru presetéw poza normalnym bankiem
(presety od 1 do 4) i rozszerzonym bankiem (presety od 5 do 8), zaswiecq sie wszystkie 4 diody
PRESET, wskazujgc, ze preset miesci sie w zakresie od 9 i 128 i jest aktywny. Szczegdétowe informacje
na temat edytowania i zapisywania presetow znajdujq sie w nastepnej sekcji.

Przechowywanie i odtwarzanie presetow
Presety uzytkownika przechowujg wszystkie edytowane parametry. Obejmuje to pozycje pokretet,
biezace silniki efektow, opcje routingu, sterowanie zewnetrzne oraz petng liste dostepnych
parametréw Neuro/MIDI. W kazdym presecie znajdujg sie ustawienia dla kazdej pozycji przetacznika
KNOBS (opdznienie lub pogtos). Po przywotaniu presetu zawsze mozesz go ulepszy¢ podczas gry,
obracajac pokrettami. Parametr pokretfa ,przeskoczy” nastepnie do potozenia pokretta, gdy pokretto
zostanie przesuniete.

Przywotywanie presetow
Pierwsze 4 presety (lub 8 w trybie Preset Extension) sg dostepne za posrednictwem efektu lub
zewnetrznego footswitcha w nastepujgcy sposdb:
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1. Kliknij przycisk SELECT, aby przetacza¢ pomiedzy presetami. Ta funkcja dziata niezaleznie od
tego, czy efekt jest wigczony, czy wytgczony.

2. Gdy efekt zostanie wytgczony, nacisnij i przytrzymaj footswitch REVERB, aby przejs¢ do
kolejnego presetu. Zwolnij, gdy dotrzesz do pozgdanego miejsca. Nacisnij i przytrzymaj
przycisk DELAY/TAP, aby przetgczac¢ wstecz pomiedzy presetami. Jesli wigczony jest pogtos,
nie bedzie mozna przewijac presetéw do gory i odwrotnie.

3. Podtacz zewnetrzny footswitch do gniazda PEDAL IN i wybierz tryb SWITCH (znajdujacy sie
obok gniazda PEDAL IN), aby przewijac¢ ustawienia wstepne w gére. Nalezy pamietaé, ze
domysing funkcjg zewnetrznego przetgcznika Collider jest Tap Tempo, ale mozna go tatwo
zmienié na przetgczanie presetu w gore (increment) lub w dét (decrement) w sekcji Hardware
Options w Neuro Desktop lub aplikacji mobilnej Neuro. Sg to funkcje globalne.

Przywotywanie presetéw MIDI
Wszystkie 128 dostepnych presetéw jest dostepnych za pomoca zewnetrznego kontrolera MIDI.
Kontrolery MIDI mozna podfaczyé za pomoca 5-stykowego gniazda DIN (MIDI IN) z boku efektu, portu
USB na gorze efektu lub przez Neuro Hub, ktdry jest podtgczony do gniazda CONTROL INPUT na gorze
efektu. Wszystkie 128 presetdw mozna przywotac za pomoca odpowiednich komunikatéw zmiany
programu MIDI (PC).

Uwaga: Podczas przywotywania presetéw za pomocg komunikatéw MIDI PC sytuacja moze wymagac
ustawienia presetéw w kolejce przy wytgczonym efekcie. Aby to zrobié, po prostu zataduj preset,
wytgcz go obydwoma footswitchami, a nastepnie normalnie zapisz preset. Po przywotaniu efekt
zataduje zapisane ustawienia, ale efekty zostang pominiete do momentu wigczenia dowolnego
silnika.

Kopiowanie presetu do nowej lokalizacji za pomocg przycisku Select/Save

1. Woybierz preset, ktory chcesz skopiowac, naciskajgc przycisk SELECT, az zaswieci odpowiednia
dioda PRESET.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SELECT przez jedng sekunde, az odpowiednia dioda PRESET
zacznie szybko migac. Szybko pusé przycisk SELECT. Dioda PRESET powinna nadal szybko migaé.
Oznacza to, ze Collider jest w trybie kopiowania.

3. Naciskaj przycisk SELECT, aby wybra¢ potozenie presetu do géry. Odpowiednia dioda PRESET
powinna nadal szybko miga¢. Nacisnij ponownie przycisk SELECT, az zostanie wybrane
pozadane miejsce docelowe kopiowania.

4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SELECT, az dioda PRESET zacznie powoli miga¢, a nastepnie
zaswieci sie. Oznacza to, ze preset zostat zapisany w nowej lokalizacji. Pierwotna lokalizacja nie
zostanie zmieniona ani nadpisana.

Kopiowanie presetu do nowej lokalizacji za pomocg zewnetrznego kontrolera MIDI

1. Woybierz preset, ktdry chcesz skopiowac, wysytajagc komunikat MIDI PC do Collidera.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SELECT przez jedng sekunde, az odpowiednia dioda PRESET
zacznie szybko migac. Szybko zwolnij przycisk SELECT. Diody LED PRESET powinny nadal szybko
migac¢. Oznacza to, ze Collider jest w trybie kopiowania.

3. Wyslij zadany numer MIDI PC, aby wskaza¢ zagdane miejsce docelowe kopiowania dla presetu.

4. Dioda PRESET zacznie szybko miga¢, a nastepnie zgasnie. Oznacza to, ze preset zostat zapisany
w nowej lokalizacji.
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Kopiowanie presetu do nowej lokalizacji za pomocg aplikacji Neuro

Za pomocg polecenia BURN w Neuro Mobile lub Desktop Editor mozna kopiowac¢ ustawienia do
dowolnej lokalizacji w pamieci.

Usuwanie wszystkich presetow
Wszystkie 128 presetéw uzytkownika moze byc¢ usuniete przy uzyciu procedury Factory Reset.
Ostrzezenie: procedura przywracania ustawien fabrycznych resetuje caty efekt do stanu, w ktérym
zostat pierwotnie wystany - obejmuje to wszystkie ustawienia globalne i ustawienia uzytkownika.
Resetowanie fabryczne nie usunie zadnych aktualizacji oprogramowania sprzetowego.

Universal Bypass

Wiekszos$¢ efektow oferuje albo true bypass albo buforowany bypass. Collider zawiera dwa oddzielne
obwody dla trybu bypass, co pozwala wybra¢ preferowang metode. Tor true bypass wykorzystuje
przekazniki sygnatowe, ktdre sg przetgcznikami elektromechanicznymi. Zapewnia to sciezke o ultra
niskiej rezystancji od gniazd wejsciowych do gniazd wyjsciowych, ktdra jest faktycznie taka sama jak
pojedynczego przewodu. Tor buforowanego bypassu wykorzystuje wyjgtkowo niskie bufory
szumowe, ktdre zapewniajg bardzo niskg impedancje wyjsciowq i sg efektywne do prowadzenia
dtugich kabli lub dtugich tancuchéw efektéw umieszczonych po Collider.

Po wyjeciu z pudetka, Collider dziata w trybie true bypass. Aby wybra¢ na buforowany bypass, zmien
ustawienia globalne (global settings) Collider Delay+Reverb przy uzyciu aplikacji Neuro lub Desktop
Editor.

Zalecamy stosowanie trybu bypass najlepiej pasujgcego do wykorzystywanego taricucha sygnatu.
Idealnie, pierwszy efekt w faricuchu sygnatu jest zbuforowanym sygnatem wejsciowym, po ktorym
nastepuje true bypass w pozostate]j czesci taricucha sygnatu.

Oba tryby bypass majg swoje wady i zalety. Buforowany bypass zapewnia statg impedancje
wejsciowg, wiec jesli zZrédto jest podatne na zmiany impedancji wejsciowej (podobne jak w
przetworniku gitarowym), nie bedzie styszalnej zmiany brzmienia. True bypass ma te zalete, ze
zapewnia dedykowang sciezke sygnatu obejscia przewodowego. Collider posiada przekazniki matych
sygnatéw do przetgczania true bypass, ktére oferujg redukcje trzaskdw w poréwnaniu do tradycyjnej
metody przetaczania bypass za pomoca przetacznika mechanicznego

W trybie Trails uzywana jest funkcja o nazwie ,,soft bypass”, w celu utrzymania ogonéw pogtosu po
wytaczeniu efektu. Tryb Trails wysyta dZzwiek przez DSP przez caty czas, wiec Collider musi pozosta¢ w
Sciezce buforowanego bypassu. Wybierz opcje Reverb Trails Mode na stronie Hardware Options w
Neuro Desktop lub aplikacji mobilnej, aby przetaczyé Collider w tryb Trails.
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Obstuga stereo i routing sygnatu

Collider Delay + Reverb tworzy dramatyczne efekty mono lub stereo za pomocg wejsciowych i
wyjsciowych gniazd stereo. Domysinie Collider automatycznie wykrywa kable podtgczone do wejs¢ i
wyjsc¢ i wigcza odpowiedni tryb routingu. Routing stereo mozna rowniez ustawic¢ recznie za pomocg
edytorow Neuro, wybierajgc pomiedzy ,,Mono In, Stereo Out” lub ,Stereo In, Stereo Out”.

Opcje sciezki sygnatu
Tryb kaskadowy (Cascade Mode)

Tryb kaskadowy (lub A -> B) oferuje standardowg sciezke Collider Delay + Reverb. Oznacza to, ze
gdy sygnat gitary trafia do efektu, najpierw jest przetwarzany przez Delay, potem Reverb, a
nastepnie ptynie do gniazda wyjsciowego. Jest to nic innego jak umiejscowienie delaya przed
reverbem w tancuchu efektow. W trybie Stereo Out tryb kaskadowy zawsze prowadzi A -> B
(strona opdznienia przed strong pogtosu) przez oba wyjscia.

UWAGA: Jesli chcesz ustawic¢ reverb przed delayem, jest to mozliwe w trybie kaskadowym. Uzyj
funkgcji ,,Unlock” (Odblokuj) po stronie delaya, aby wybrac silnik reverbu, a nastepnie powtérz
proces dla strony reverbu, aby wybra¢ silnik delaya.

Tryb rownolegty (Parallel Mode)

Inng opcja routingu Sciezki sygnatu jest tryb réwnolegty lub A + B. W trybie rownolegtym, gdy
sygnat gitary trafia do efektu, jest on dzielony i przetwarzany jednoczesnie przez delay i reverb, a
nastepnie jest on miksowany. To oznacza jednoczesne korzystanie z obydwu efektéw, podobnie
jak w wintydzowej analogowej jednostce Space Echo. W trybie Mono Out sygnat jest sumowany,
a oba efekty sg styszane jednoczesnie. W Stereo Out domysinym routingiem jest taczenie
efektow A + B i wysytanie ich do kazdego wyjscia.

Podzielone Stereo (lewy=A, prawy=B)

W trybie rownolegtym mozliwe jest podzielenie sygnatu, aby silnik A (delay) i silnik B (reverb)
byty wysytane do osobnych wyjsé. Aby to osiggnaé, wybierz opcje Split Stereo (lewy=A, prawy=B)
w edytorach Neuro.
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Automatyczny routing i tryby domysine

Domyslnie Collider wykrywa to, co zostato podtgczone do jego wejs¢ i wyjs¢, i automatycznie ustawia
tryb routingu. Ponizsza tabela zawiera podsumowanie kazdego automatycznego trybu routingu i
odpowiadajgcych mu potgczen kablowych.

INPUT 1 INPUT 2 OUTPUT1 | OUTPUT 2 | Resulting Auto Routing Mode

Connected Connected Mono in, Mono Out, Cascade
Connected Connected Connected Stereo in, Wet Stereo Out, Mono Dry, Cascade
Connected Connected Connected Mono in, Stereo Out, Cascade

Connected Connected Connected Connected Stereo in, Stereo Out, Cascade
SPLIT STEREO SELECTED
Connected Connected Connected Connected Stereo in, 1=Delay, 2=Reverb

Connected Connected Connected Mono in, 1=Delay, 2=Reverb

Uwaga: Jesli podtaczysz kabel aplikacji Neuro z urzagdzenia mobilnego do WEJSCIA 2, Collider wykryje
go jako wejscie audio i przyjmie jeden z trybéw Stereo In, ktéry moze powodowaé dodatkowe szumy i
wptywac na sygnat stereo. Jest to szczegdlnie styszalne, gdy kabel aplikacji Neuro nie jest podtgczony
do telefonu. Mozesz tego unikngé, wchodzac do aplikacji i wybierajgc zagdany tryb routingu Mono In.
Jedli chcesz podtaczyé wejécie stereo ORAZ kabel aplikacji Neuro do WEJSCIA 2, uzyj rozdzielacza
stereo TRS (nasadka, pierscien, tuleja) i upewnij sie, ze sygnat Neuro jest na pierscieniu, a sygnat
instrumentu na nasadce (pierscien dziata jako uziemienie).

Tryby automatycznego routingu

Dostepne sg cztery tryby routingu, gdy Collider znajduje sie w domysinym trybie automatycznego
wykrywania. Zobacz szczegétowe opisy kazdego trybu automatycznego wykrywania w ponizszych
sekcjach.

e Mono In, Mono Out

e Mono In, Stereo Out
e Stereo In, Stereo Out
e StereoIn, Mono Out
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‘ ﬁ SOURCE
AUDIO

Mono In, Mono Out
Jest to najczestsze wykorzystanie efektu. Podtgczenie sygnatu wejsciowego do wejscia 1 z wyjsciem 1
podtgczonym do wzmacniacza (lub nastepnego urzadzenia w taricuchu sygnatu) wytwarza
standardowy sygnat monofoniczny. Podwdjne przetwarzanie efektow jest réwniez miksowane z
jednym wyjsciem.

Mono in, Mono out

*  1/0 Config = Mono In, Mono Out *  1/0 Config = Mono In, Mono Out
. Toggle = Reverb A . Toggle = Reverb B
. Mode = Parallel or Cascade . Mode = Parallel or Cascade

. 1/0 Config = Mono In, Mono Out . 1/0 Config = Mono In, Mono Out
. State = Reverb ON, Delay ON . State = Reverb ON, Delay ON
. Mode = Parallel . Mode = Cascade

Reverb

EE ) 2 «—NC
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Mono In, Stereo Out

‘ ﬁ SOoOURCE
AUDIO

Jest to bardzo czeste wykorzystanie, ktéry pozwala stworzy¢ tadng panorame stereo z pojedynczego

wejscia instrumentu mono.

Mono In, Stereo Out

. 1/0 Config = Mono In, Stereo Out
. State = Delay ON
. Mode = Parallel or Cascade

1 =
2

. 1/0 Config = Mono In, Stereo Out
. State = Delay ON
. Mode = Parallel

Reverb

1/0 Config = Mono In, Stereo Out
State = Delay ON
Mode = Parallel or Cascade

Reverb

1/0 Config = Mono In, Stereo Out
State = Reverb ON
Mode = Cascade

Reverb
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Stereo In, Stereo Out

‘ SOURCE
AUDIO

Ten tryb powinien by¢ domyslnym wyborem dla uzycia opcji Stereo In i Stereo Out. Najbardziej
efektywne przetwarzanie pogtosu stereo odbywa sie przy uzyciu informacji z obu kanatéw
wejsciowych, dlatego trybdéw tej sekcji nie nalezy uwazac za catkowicie niezalezne kanaty audio. Jesli
chcesz niezaleznosci kanatu, ustaw opcje routingu na ,,Parallel Delay/Reverb” i wybierz opcje ,Split

Stereo (Left=A, Right=B)"

Stereo in, Stereo Out

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Delay ON
. Mode = Parallel or Cascade

Y

14=6

1

2

<+

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Delay ON, Reverb ON
. Mode = Parallel

Reverb

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Reverb ON
. Mode = Parallel or Cascade

EE o)

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Delay ON, Reverb ON
. Mode = Cascade

Reverb
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‘ SourCe
AUDIO
Stereo In, Mono Out

Ten tryb pozwala na podtgczenie do obu wejsé, ale tylko do wyjscia 1. tgczy to miks wet/dry wejécia 1
z sygnatem przetworzonym z wejscia 2.

Stereo in, Mono Out

. 1/0 Config = Stereo In, Mono Out . 1/0 Config = Stereo In, Mono Out
. State = Delay ON . State = Reverb ON
. Mode = Parallel or Cascade . Mode = Parallel or Cascade

EE )

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out . 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Reverb ON, Delay ON ¢ State = Reverb ON, Delay ON
. Mode = Parallel . Mode = Cascade
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‘ ﬁ SOURCE
AUDIO

Tryby Split Stereo

Podczas korzystania z Collidera w trybie rownolegtym dostepna jest dodatkowa opcja. W bloku
Routing Options edytorow Neuro znajduje sie przycisk ,Split Stereo (Left=A, Right=B)”. Ta opcja
zapewnia niezalezne przetwarzanie, co oznacza, ze mozesz zastosowac tylko delay do Wejscia i
Wyjscia 1, a tylko reverb do Wejscia i Wyjscia 2. Zobacz szczegdtowy opis opcji Split Stereo w
ponizszej sekcji.

e Mono In, Stereo Out (Split Stereo)

e Stereo In, Stereo Out (Split Stereo)

Mono In, Stereo Out (Split Stereo)
Ten tryb jest uzywany do kierowania jednego sygnatu mono do Split Stereo (lewy=A, prawy=B).

Split Stereo — Mono In

. 1/0 Config = Mono In, Stereo Out . 1/0 Config = Mono In, Stereo Out
. State = Delay ON . State = Reverb ON
. Mode = Split Stereo . Mode = Split Stereo

1 «—NC

. 1/0 Config = Mono In, Stereo Out
. State = Reverb ON, Delay ON
. Mode = Split Stereo

Reverb
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‘ ﬁ SOoOURCE
AUDIO

Stereo In, Stereo Out (Split Stereo)
Ten tryb jest uzywany do kierowania wejsciowych sygnatéw stereo do Split Stereo (Lewy=A,
Prawy=B).

Split Stereo — Stereo Input

. 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out . 1/0 Config = Stereo In, Stereo Out
. State = Delay ON . State = Reverb ON
. Mode = Split Stereo . Mode = Split Stereo

|

2 «<—NC

L1 Reverb

. 1/0 Config = Stereo In, Independent Stereo Out
. State = Reverb ON, Delay ON
. Mode = Split Stereo
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Sterowanie zewnetrzne

Podtacz pedat ekspresji, zewnetrzny footswitch, przetgcznik Source Audio Tap Tempo lub uniwersalny
bezprzewodowy kontroler Source Audio Hot Hand 3 do gniazda CONTROL INPUT lub PEDAL IN w
Collider Delay + Reverb i uzyskaj dostep do szeregu zewnetrznych funkcji i kontroli ekspresja.

DC9vV

——PEDALIN
@O

|E)I(P/\"%’\'

SWITCH =/

/

Zewnetrzne przetgczniki
Zewnetrznych przetgcznikdw mozna uzy¢ do kilku réznych opcji sterowania. Zapewniajg fatwy sposob
przetaczania presetdéw, wprowadzania tap tempa i nie tylko. Collider jest kompatybilny z wiekszoscig
pasywnych pojedynczych lub podwdjnych footswitchy. Collider jest réwniez kompatybilny z
przetacznikiem Source Audio Tap Tempo, ktéry mozna kupi¢ bezposrednio w sklepie internetowym
Source Audio: www.sourceaudiostore.net

Zewnetrzne przetgczniki (Potgczenie 6,3 mm TRS)
Uzyj zewnetrznego przetacznika, aby uzyskac dostep do szeregu przydatnych opcji sterowania.
Podtacz pasywny pojedynczy lub podwdjny footswitch do gniazda 6,3 mm PEDAL IN w gérnej czesci
efektu i ustaw przetgcznik PEDAL IN (znajdujgcy sie obok gniazda PEDAL IN) na ustawienie SWITCH.
Jesli uzywasz pojedynczego przetgcznika, podtgcz go zwyktym kablem mono (TS). Jesli uzywasz
podwodjnego przetacznika, uzyj kabla stereo (TRS). Domysinie sygnat TIP (nasadki) stuzy do Tap
Tempo, a sygnat RING (pierscien) stuzy do zmiany biezgcego presetu.

Ground Ground Preset Increment
- . =i
\ \
Tap Tempo Tap Tempo

Za pomocg Neuro Desktop Editor mozna rowniez ponownie przypisa¢ funkcje sterowania do
zewnetrznego przetagcznika. Przejdz do sekcji Hardware Options edytora Neuro, aby uzyskac
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instrukcje dotyczgce przypisywania alternatywnych opcji sterowania do podwdjnego lub
pojedynczego zewnetrznego przetacznika.

Zewnetrzne przetgczniki (Potgczenie 3,5 mm TRRS)
Footswitch Source Audio Tap Tempo mozna réwniez podtgczyé do gniazda CONTROL INPUT za
pomoca kabla 3,5 mm. Domyslnie gniazdo CONTROL INPUT jest przypisane do Neuro Hub lub
zewnetrznej kontroli ekspresji. Jesli chcesz zmienié funkcje tego potgczenia, mozesz to zrobic¢ za
pomocg rozwijanego menu ,,Control Input Function” w sekcji Hardware Options w edytorze Neuro.
Alternatywnymi opcjami sg: przewijanie presetu do gory (Increment), przewijanie presetu w dot
(Decrement) i Tap Tempo. S3 to ustawienia globalne.

Footswitch Source Audio Tap Tempo mozna kupi¢ bezposrednio na stronie Oficialnym sklepie online
Source Audio na Reverb.com.

Zewnetrzna kontrola ekspresja

Réznorodnymi parametrami efektow Collidera mozna sterowac za pomocg pasywnego pedatu
ekspresji podfaczonego do gniazd PEDAL IN lub CONTROL INPUT. Pedat ekspresji mozna zmapowaé,
aby jednoczesnie kontrolowa¢ dowolng kombinacje maksymalnie trzech pokretet. Parametry
mapowania mozna zmienic albo w sekcji External Control Neuro Desktop Editor, albo za pomocga
samego pedatu (zobacz sekcje Konfiguracja pedatu ekspresiji, aby uzyskaé instrukcje dotyczace
mapowania parametrow pokretta na pedatu ekspresji bez edytora Neuro).

Zewnetrzny kontroler ekspresji (Potgczenie 6,3 mm TRS — gniazdo PEDAL IN)
Pasywne pedaty ekspresji, takie jak Source Audio Dual Expression Pedal, mozna podtaczy¢
bezposrednio do gniazda 6,3 mm PEDAL IN za pomoca kabla TRS. Upewnij sie, ze przetgcznik PEDAL
IN (obok gniazda PEDAL IN) jest ustawiony w pozycji EXP podczas korzystania z kontroli ekspresji.
Mozna takze uzywac pedatéw ekspresji innych firm, o ile majg one wtyczke TRS (nasadka, pierscien,
tuleja) z zasilaniem na pierscieniu, ekspresjg (obracanie potencjometru) na nasadce i uziemieniem na
tulei, jak pokazano na ponizszym schemacie.

Ground Power

V |/
X

Expression

Uwaga: pedaty ekspresji z wtyczkami TS (Tip Sleeve) nie bedg dziataty poprawnie z wejsciem ekspresji
(gniazdo PEDAL IN) Collider. Opor pedatu ekspresji réwniez nie jest istotny. Kalibracja pedatu odbywa
sie automatycznie po utworzeniu nowego mapowania zewnetrznego sterowania.
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Zewnetrzna kontrola ekspresji (Potgczenie 3,5/6,3 mm TRRS — gniazdo CONTROL INPUT)
Pedat ekspresji Dual Expression Source Audio mozna podtgczyé bezposrednio do gniazda CONTROL
INPUT za pomocg kabla TRRS 3,5 mm. W przypadku pedatu ekspresji z wtyczkg TRRS styk koricowy to
zasilanie, pierwszy pierscien to sygnat ekspresji w osi X, drugi pierScien to sygnat ekspresji w osi Y, a
potgczenie tulei jest uziemieniem. W tej konfiguracji Collider uzywa sygnatu ekspresji X jako zrédta
ekspresji.

Ground Power

LR,

0

N

YEXp XExp

Pedaty ekspresji innych firm mozna réwniez podtgczy¢ do gniazda CONTROL INPUT, o ile majg one
wtyczke TRS 3,5 mm TRS (nasadka, pierscien, tuleja) z zasilaniem na pierscieniu, ekspresjg (obracanie
potencjometru) na pierscieniu i uziemieniem na tulei, tak jak pokazano na ponizszym schemacie.

Ground Power

4
L

Expression

Pedaty ekspresji z wtyczkami TS (Tip Sleeve) nie bedg dziataty poprawnie z gniazdem CONTROL IN
Collidera. Aby zapewni¢ poprawne dziatanie podczas korzystania z dowolnego pedatu ekspres;ji,
niezaleznie od tego, czy jest innej firmy, czy Source Audio, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjg
konfiguracji.

Kiedy pedat ekspres;ji jest podtgczony do Collidera, wykonaj te proste kroki kalibracji i mapowania,
aby kontrolowad rézne parametry efektu.

1. Naci$nij przycisk CONTROL INPUT, aby wtaczy¢ sterowanie zewnetrzne. Dioda LED powinna
Swieci¢ na czerwono.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, az dioda LED CONTROL zacznie powoli miga¢
(okoto 1 mrugniecie na sekunde).

3. Przesun pedat ekspresji w zakresie ruchu, ktérego chcesz uzy¢ do sterowania Colliderem.
Jesli chcesz korzystac z petnego zakresu ruchu pedatu ekspresji, upewnij sie, ze przesuwasz
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go catkowicie z pozycji minimalnej do pozycji maksymalnej. Pamietaj, ze, jesli chcesz, mozesz
utworzy¢ ,,martwe strefy”, przesuwajac pedat ekspres;ji tylko w ograniczonym obszarze
petnego zakresu ruchu.

4. Po ustawieniu zakresu ruchu pedatu ekspresji kliknij raz footswitch DELAY/TAP. Kalibracja
jest teraz zakoniczona, a dioda LED CONTROL bedzie miga¢ szybciej (okoto 2 mrugnie¢ na
sekunde). Teraz nadszedt czas, aby zamapowac pedat ekspresji do parametréow efektu.

5. Przesun gatki, ktérymi chcesz sterowaé za pomoca pedatu ekspresji, do minimalnej
pozadanej pozycji, a nastepnie przycisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED bedzie teraz
migac jeszcze szybciej (okoto 4 mrugniec na sekunde). Pamietaj, ze mozesz kontrolowaé do
trzech pokretet.

6. Przesun gatki, ktorymi chcesz sterowac za pomocg pedatu ekspresji do maksymalnej
pozadanej pozycji, a nastepnie przycisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zaswieci sie teraz
na czerwono.

7. Po ustawieniu minimalnej i maksymalnej pozycji pokretta mapowanie parametrow jest
zakoniczone.

Uwaga: Zakres parametréow mozna odwrdcic, zamieniajgc minimalng i maksymalng pozycje pokretet
podczas krokéw 5 i 6.

Uwaga: Aby anulowac przypisanie sterowania, nacisnij przycisk CONTROL INPUT w dowolnym
momencie powyzszego procesu.

Po utworzeniu mapowania mozna je zapisa¢ jako czes¢ presetu. W ten sposéb kazdy preset mozna
skonfigurowac tak, aby miat wtasne niestandardowe odwzorowanie.

Sterowanie zewnetrzne mozna wiaczyé/wytgczyé w dowolnym momencie, naciskajgc przycisk
CONTROL INPUT.

Przetacznik zewnetrzny jako wejscie ekspresji (,,Przetagcznik” ekspresji)

Przetacznik zewnetrzny moze réwniez dziata¢ jako rodzaj pedatu ekspresji, ktory ma tylko dwie
pozycje: wigczony i wytaczony. Przetgcznik zewnetrzny moze by¢ chwilowy (momentary) lub latching.

Przetacznik zewnetrzny jako wejscie ekspresji (Potgczenie 6,3 mm TRS — gniazdo PEDAL
IN)
Aby uzy¢ tego trybu, podtgcz zewnetrzny przetacznik do gniazda PEDAL IN i ustaw przetacznik PEDAL
IN w pozycji EXP zamiast w pozycji SWITCH. Wymagana jest nastepujgca konfiguracja:
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Ground Power (Switch pull-up)

V
:>\1/4

Switch Qut

Wykonaj nastepujgce kroki w celu konfiguracji:

1.

Nacisnij przycisk CONTROL INPUT, aby wiaczy¢ sterowanie zewnetrzne. Kontrolka LED
powinna $wieci¢ na czerwono.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, az dioda LED CONTROL zacznie powoli migac
(okoto 1 mrugniecie na sekunde).

Nacisnij footswitch jeden raz.

Kliknij raz footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zacznie miga¢ szybciej (okoto 2 mrugnie¢ na
sekunde). Teraz nadszedt czas, aby zmapowac zewnetrzny przetacznik do parametréw
efektu.

Przesun gatki, ktérymi chcesz sterowac za pomocg zewnetrznego footswitcha do minimalnej
z3danej pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED bedzie teraz migaé
jeszcze szybciej (okoto 4 mrugniec na sekunde). Pamietaj, ze mozesz kontrolowac do trzech
pokretet.

Przesun gatki, ktorymi chcesz sterowac za pomocga footswitcha do maksymalnej pozgdanej
pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zaswieci sie teraz na
czerwono.

Po ustawieniu minimalnej i maksymalnej pozycji pokretta mapowanie parametréw jest
zakonczone.

Przetacznik zewnetrzny jako wejscie ekspresji (Potgczenie 3,5 mm TRRS — gniazdo

CONTROL INPUT)
Aby skorzystac z tego trybu, podtgcz zewnetrzny przetacznik do gniazda CONTROL INPUT i ustaw
przetgcznik PEDAL IN na pozycje SWITCH zamiast na pozycje EXP. Wymagana jest nastepujaca

konfiguracja:
Ground iwitch Qut
:> 1/8” (3.5mm)
Power (Switch pull-up)
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Wykonaj nastepujgce kroki w celu konfiguracji:

1. Naciénij przycisk CONTROL INPUT, aby wtaczy¢ sterowanie zewnetrzne. Kontrolka LED
powinna $wieci¢ na czerwono.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, az dioda LED CONTROL zacznie powoli migac
(okoto 1 mrugniecie na sekunde).

3. Naci$nij footswitch jeden raz.

4. Kliknij raz footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zacznie miga¢ szybciej (okoto 2 mrugnie¢ na
sekunde). Teraz nadszedt czas, aby zmapowad zewnetrzny przetacznik do parametrow
efektu.

5. Przesun gatki, ktdrymi chcesz sterowaé za pomocg zewnetrznego footswitcha do minimalnej
zadanej pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED bedzie teraz miga¢
jeszcze szybciej (okoto 4 mrugniec na sekunde). Pamietaj, ze mozesz kontrolowaé do trzech
pokretet.

6. Przesun gatki, ktérymi chcesz sterowac za pomoca footswitcha do maksymalnej pozadanej
pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zaswieci sie teraz na
czerwono.

7. Po ustawieniu minimalnej i maksymalnej pozycji pokretta mapowanie parametrow jest
zakoriczone.

Wejscie Hot Hand

Bezprzewodowy kontroler efektéw Hot Hand 3 mozna podtaczyé bezposrednio do gniazda CONTROL
INPUT w celu bezprzewodowego sterowania ruchem parametrow efektu Collider Delay + Reverb.
Hot Hand ma dwie osie ekspresji: X i Y. Sygnaty te sg przenoszone na dwa pierscienie kabla TRRS,
ktéry pochodzi z odbiornika Hot Hand. Collider uzywa sygnatu ekspres;ji X.

Ground Power

LR,

0

N

YEXp XExp

Kiedy Hot Hand jest podtaczony do Collidera, wykonaj te proste kroki kalibracji i mapowania, aby
kontrolowac rézne parametry efektu.

1. Naciénij przycisk CONTROL INPUT, aby wtgczy¢ sterowanie zewnetrzne. Dioda LED powinna
$wieci¢ na czerwono.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, az dioda LED CONTROL zacznie powoli migaé
(okoto 1 mrugniecie na sekunde).

3. Ruszaj pierscieniem Hot Hand w zakresie ruchu, ktérego chcesz uzy¢ do sterowania
Colliderem. Najtatwiej to zrobié, przesuwajgc pierscien w ten sam sposéb, w jaki zamierzasz
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go przesuwac podczas gry. Collider automatycznie wybierze o$ X lub Y Hot Hand na
podstawie ruchu pierscienia.

Po ustawieniu zakresu ruchu Hot Hand naciénij raz footswitch DELAY/TAP. Kalibracja jest
teraz zakonczona, a dioda LED CONTROL bedzie migac szybciej (okoto 2 mrugnie¢ na
sekunde). Teraz nadszedt czas, aby zmapowaé Hot Hand do parametréw efektu.

Przesun gatki, ktérymi chcesz sterowac za pomocg Hot Hand do ich minimalnej pozadanej
pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED bedzie teraz migac¢ jeszcze
szybciej (okoto 4 mrugnie¢ na sekunde). Pamietaj, ze mozesz kontrolowac do trzech
pokretet.

Przesun gatki, ktorymi chcesz sterowac za pomocg Hot Hand do maksymalnej pozgdanej
pozycji, a nastepnie nacisnij footswitch DELAY/TAP. Dioda LED zaswieci sie teraz na
czerwono.

Po ustawieniu minimalnej i maksymalnej pozycji pokretta mapowanie parametréw jest
zakonczone.

Resetowanie mapowania kontroli ekspresjg
Aby wyczysci¢ mapowanie kontroli ekspresji (ekspresja lub Hot Hand), najpierw nacisnij przycisk
CONTROL INPUT, aby wytagczy¢ tryb kontroli. Dioda LED powinna zgasng¢. Nastepnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT, az dioda LED CONTROL zamiga 3 razy. Spowoduje to
wyczyszczenie wszystkich ustawien ekspresji lub mapowania Hot Hand.

Przewodnik po opcjach kontroli zewnetrznej

Aby zapoznac sie z krotkim przewodnikiem po wszystkich zewnetrznych opcjach kontroli Collider,
pobierz Przewodnik po opcjach kontroli efektu Collider Delay+Reverb znajdujacy sie na dole strony
Collider Delay+Reverb Source Audio.

SA263
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NEURO

Aplikacja mobilna Neuro i Neuro Desktop Editor

Podobnie jak wszystkie efekty w linii Source Audio One Series, Collider Delay + Reverb oferuje dostep
do bardziej precyzyjnej edycji parametrow, udostepniania presetéw i dodatkowe] funkcjonalnosci za
posrednictwem Neuro Desktop Editor i aplikacji mobilnej. Neuro Desktop Editor jest obecnie
dostepny do pobrania za darmo dla Apple i Windows w zaktadce Downloads w witrynie Source
Audio.

Neuro Desktop Editor

Neuro Desktop Editor to doskonate narzedzie do tworzenia i organizowania wysoce
spersonalizowanych ustawien efektu Collider Delay + Reverb. Edytor oferuje zaawansowany system
katalogowania do nazywania i przechowywania preetéw Collider. Edytor jest takze narzedziem do
instalowania najnowszych aktualizacji oprogramowania Collider Delay + Reverb.

Scigganie i korzystanie z Neuro Desktop Editor
Program Neuro Desktop Editor mozna pobraé bezptatnie na komputery Mac i Windows. Aby pobraé
Neuro Desktop, wejdz na strone Source Audio Downloads. W zaktadce Software wybierz odpowiedni
plik (masz wybér miedzy wersjg Mac i Windows) i pobierz go. Ten plik zawiera réwniez najnowsze
oprogramowanie dla efektdw z linii One Series.

Pamietaj, ze aby korzystaé z Neuro Desktop Editor, musisz stworzyé konto. Mozna to zrobic tylko za
pomocg aplikacji mobilnej Neuro.

Po zakonczeniu pobierania podtacz urzadzenie Collider Delay + Reverb meskim kablem USB typu A na
mini USB typu B (Ostrzezenie: nie nalezy uzywac kabla fadowarki). Podtgcz kabel do portu mini USB w
efekcie oraz do portu USB w komputerze. Po nawigzaniu potgczenia w polu potgczenia pojawi sie
niebieskie pole wskazujace, ze Collider jest gotowy do edycji.

Jesli twéj Collider wymaga aktualizacji oprogramowania, ikona aktualizacji oprogramowania (ikona
strzatki) znajdowac sie bedzie w z6ttej ramce. Po kliknieciu ikony strzatki zostaniesz poinformowany o
procedurze aktualizacji (Uwaga: Wazne jest, aby odtgczy¢ wszystkie inne efekty Source Audio i
wytaczyé oprogramowanie MIDI podczas procesu aktualizacji oprogramowania)
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Interfejs uzytkownika Neuro Desktop Editor

Interfejs uzytkownika Neuro Desktop Editor sktada sie z trzech gtdwnych sekcji: Connections, Sound
Editor i Presets.

Neuro Desktop

Collider Delay+Reverb &)

Collider Delay+Revert Delay Controls (Engine A) ™ ON
& & 5 w07

Delay Engine Tap Tempo Division  Stereo Delay Option

&—" nikopappas i |Pem it
8 publshed | 18 upioaded B o

Tape ¥ Unlock Quarter ¥ Right=12Left ¥

=) (Y ) (e

Control1 Control2  Mix  Output
Mod Depth Mod Rate Lovel

D ER e

Collider Delay+Revarb Prasets

001 : Dracula Part 1
002 : Dracula Part 2

003 : Dual Delay Demo Video
Reverb Controls (Engine B)

Reverb Engine

Plate ¥ | Unlock

S
Pro-Dolay Feedback Tone Control1 Control2  Mix  Output
(Decay) Bass Plate Size Level
Routing Options Tap Tempo
Effect Routing Mode Tap Tempo
Porallel Delay/Reverb ¥
() |zme -~ -
Split Stereo (Left=A, Right=B)
Input/Output Routing Option Paraliel Sync to MIDI Clock
Auto-Detect (default) v | ANSIOG DIy
External Control ™ OFF

Control Source Control Option Min (%) Max (%)
OFF v Delay Time

Delay Mix

Delay Feedback

Connections

Sekcja Connectons znajduje sie po lewej stronie Neuro Desktop Editor. To pole wyswietla wszystkie
podtaczone efekty One Series. Kazdy podfgczony efekt oferuje trzy opcje wymienione ponizej:

Connections

Collider Delay/Reverb

& & F fw1.04

e Firmware updates (ikona strzatki): Kliknij, aby pobra¢ najnowsze aktualizacje oprogramowania
podtgczonego efektu. Jesli aktualizacja jest dostepna, ta ikona bedzie znajdowac sie w zéttej
ramce. Po kliknieciu ikony oprogramowanie wyswietli instrukcje dotyczgce postepowania.

e Hardware Option (ikona zebatki): Otwiera okno hardware options. Kazdy efekt Source Audio
ma wiasny zestaw globalnych ustawien sprzetowych. Podtgczony efekt zachowuje wszystkie

opcje sprzetowe, dopdki opcja nie zostanie anulowana lub nie nastgpi przywrécenie do ustawien
fabrycznych.
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e Interfejs Open Editing (ikona klucza): Otwiera edytor dZwieku Collider Delay + Reverb, ukazujac
rozbudowany zestaw narzedzi do edycji oraz tworzenia wtasnych presetow.

Hardware Options
Klikniecie ikony zebatki w oknie Connectons efektu Collider Delay+Reverb spowoduje otwarcie menu
Hardware Options (patrz ponizszy rysunek). Uzyj tego okna, aby wybrac globalne ustawienia
sprzetowe efektu.

[ [ ] @ Collider Delay+Reverb Hardware Options

Hardware Options (Global)
Hardware Bypass Mode = True Bypass (Relay)
MIDI Channel 1

Control Input Function Neuro Hubf/Expression
Preset Extension Mode

Delay and Reverb Trails Mode

Kill Ory Mode
Knob Action after Show Preset Value E
Ext. Footswitch 1 Tap Tempo E
Ext. Footswitch 2 Increment Preset E
Power Up State Both Bypassed E
Default IO Routing Auto Detect - Default B

Keep Delay Time Constant with Preset Change

Enable Tap Tempo on Delay/Tap Footswitch

Tap Tempo Toggle Left | Quarter E
Tap Tempo Toggle Dotted Eighth E
Tap Tempo Teggle Triplet E
Delay Bypass Hold 500ms E

Enable Delay/Tap Footswitch Preset Decrement Function
Enable Reverb Footswitch Preset Increment Function

Recall Effect OnfOff States On Preset Increment/Decrement

lh Show Expression Pedal Calibration

Opcje sprzetowe Collider Delay+Reverb’s obejmuja:

SA263

Hardware Bypass Mode: Wybdr pomiedzy true bypass a buforowanym bypassem.

MIDI Channel: Wyboér kanatu MIDI efektu (od 1 do 16).

Control Input: To rozwijane menu wybiera funkcje urzgdzenia zewnetrznego podtgczonego
do portu CONTROL INPUT. Opcje obejmujg: Neuro Hub/Expression, Increment Preset,
Decrement Preset, and Tap Tempo.

Preset Extension Mode: Dodaje dodatkowe 4 presety (facznie 8 dostepnych) bez
komunikatéw MIDI.
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Delay/Reverb Trails Mode: Zaznaczenie tego pola pozwala naturalnie zanikng¢ ogonowi
delaya lub reverbu po wyfaczeniu efektu.
Kill Dry Mode: Catkowicie eliminuje czysty sygnat z wyjscia efektu. Tryb Kill Dry jest pomocny,
gdy uzywasz Collidera z wyjsciem send petli efektow.
Knob Action after: Umozliwia wybranie funkcji pokretet po wybraniu presetu. Istniejg trzy
rézne opcje:
Always Write — Pozycje pokretet zostang przywotane doktadnie tak, jak sg ustawione
w efekcie
Show Preset Value — Jest to tryb domysiny. Odkryj, jak ustawione sg pokretta w
kazdym presecie, obracajac je. Dioda LED bedzie miga¢ po wykryciu potozenia
kazdego pokretta.
Write After Preset Value is Reached — Obracanie pokretfta poczatkowo odkryje jego
pozycje w presecie, a po jego wykryciu dioda LED zacznie miga¢, a pokretto
rozpocznie zapisywanie nowej pozycji.
Ext. Footswitch: Podtgcz standardowy footswitch 6,3 mm TRS z jednym lub dwoma
przyciskami do gniazda PEDAL IN w efekcie Collider i uzywaj go jako zewnetrznego Tap
Tempo lub do zewnetrznego przewijania presetéw. Te dwa rozwijane menu umozliwiajg
przypisanie sterowania dla footswitcha o dwéch przyciskach (uzyj gérnego pola, gdy
podtgczony jest footswitch z tylko jednym przyciskiem). Istniejg trzy opcje: Tap Tempo,
Increment Preset, oraz Decrement Preset.
Power Up State: Wybiera pomiedzy wtaczonym a wytgczonym efektem po podtaczeniu
zasilania. Mozesz takze zdecydowac o domysinym wiaczeniu jednego efektu, a wytaczeniu
drugiego.
Default 1/0: Ustawia domyslny tryb routingu wejs¢ i wyjs$¢ sygnatow. Opisy dostepnych
trybéw routingu sg dostepne w sekcji Obstuga stereo i routing sygnatu.
Keep Delay Time Constant with Preset Change: Umozliwia zmiane presetu bez zmiany czasu
opOznienia.
Enable Tap Tempo on DELAY/TAP Footswitch: Zaznacz lub odznacz to pole, aby wytgczyé lub
wtgczyé funkcje Tap Tempo dla footswitcha DELAY/TAP.
Tap Tempo Toggle Left: Wybierz pomiedzy réznymi podziatami rytmicznymi, aby
odwzorowac lewg pozycje przetgcznika Tap Tempo.
Tap Tempo (Toggle Center): Wybierz pomiedzy réznymi podziatami rytmicznymi, aby
odwzorowac srodkowg pozycje przetacznika Tap Tempo.
Tap Tempo Toggle Right: Wybierz pomiedzy réznymi podziatami rytmicznymi, aby
odwzorowac prawg pozycje przetacznika Tap Tempo.
Delay Bypass Hold: To rozwijane menu pozwala wydtuzy¢ czas przytrzymania footswitcha
DELAY/TAP wymagany do wytgczenia efektu. Wydtuzenie czasu oczekiwania na wytgczenia
delaya wptywa réwniez na dziatanie tap tempo i zmniejsza prawdopodobienstwo wytaczenia
efektu podczas nabijania tempa.
Enable DELAY/TAP Footswitch Preset Decrement Function: Zaznacz lub odznacz to pole, aby
witgczy¢ lub wigczy¢ funkcje przewijania presetéw dla footswitcha DELAY/TAP.
Enable REVERB Footswitch Preset Increment Function: Zaznacz lub odznacz to pole, aby
wtaczy¢ lub wigczy¢ funkcje przewijania presetéw dla footswitcha REVERB.
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e Recall Effect On/Off States on Preset Increment/Decrement: Zaznaczenie tego pola pozwala
na wigczenie zaréwno efektdw delay, jak i reverb podczas przewijania presetéow.

e Pedal Input & Control Input Calibration (Dostepne w menu rozwijanym Show Expression
Pedal Calibration dropdown controls): W zdecydowanej wiekszosci przypadkow nie trzeba
zmieniac zadnej z tych wartosci. Jednak w rzadkich przypadkach niektdre pedaty ekspresji
wymagajg niestandardowego zakresu. W przypadku korzystania z niestandardowego pedatu
ekspresji sprawdz w instrukcji obstugi okreslony zakres kalibracji.

Sound Editor

Po kliknieciu ikony klucza w sekcji Connections, interfejs edytora dzwieku Collider Delay+Reverb
pojawi sie w zaktadce w Srodkowym polu. Tutaj odbywa sie cata edycja dzwieku. Edytor dzwieku
podzielony jest na kilka podsekcji, z ktérych kazda zawiera unikalng odmiane wirtualnych gatek i
rozwijanych menu. Ponizej znajduje sie krdtkie wyjasnienie kazdej podsekcji edytora dzwieku.

SA263

Collider Delay+Reverb 3

7Dela¥ Controls (Engine A) J ON

Delay Engine Tap Tempo Division Stereo Delay Option
Tape ¥ Unlock Quarter v Right = 1/2 Left ¥

Delay Time Feedback Tone Control1  Control 2 Mix Output
(Regen) Mod Depth Mod Rate Level

g 'Reverb Controls (Engine B)V_”- 1

Reverb Engine
Plate ¥ | Unlock

QURARDIDINIR.

Pre-Delay Feedback Tone Control1 Control 2 Mix Output
(Decay) Bass Plate Size Level

._Routing Options | | Tap Tempo |

Effect Routing Mode Tap Tempo
Parallel Delay/Reverb 0
BPM ms
Split Stereo (Left=A, Right=B) m .
Parallel Sync to MIDI Clock
Analog Dry |

Input/Output Routing Option
Auto-Detect (default) v

| External Control J°| OFF |

Control Source Control Option Min (%)  Max (%)

OFF Delay Time _ 9 m .
OFF Delay Mix _ m s
OFF Delay Feedback v _ s m a
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Delay Controls (Engine A)
Ten blok zawiera obszerny zbidr narzedzi do edycji silnika Delay. Blok zawiera nastepujgce elementy
sterujace:

Enable Status: Ten zielony przycisk oznaczony jako On lub OFF wskazuje, czy delay jest
wtaczony, czy wytgczony.

Delay Engine: Wybiera silnik delaya.

Unlock: Ten przycisk pozwala ,,odblokowac” strone delaya w efekcie i uzyska¢ dostep do
silnikdw reverbu.

Primary Engine Controls: Istnieje 7 podstawowych wirtualnych pokretet do dostosowywania
kazdego presetu delaya. Wérdd nich znajdujg sie elementy sterujace, takie jak DELAY TIME i
FEEDBACK, ktdre znajdujg sie rdwniez na przednim panelu efektu Collider Delay + Reverb.
Tap Tempo Division: Wybierz jeden z 6 rdznych podziatow rytmicznych dla footswitcha TAP,
w tym ¢wierénuty, ésemka z kropka i tzw. Golden Ratio.

Stereo Delay Option: Wybierz sposrdd 4 réznych wzordw delaya podczas korzystania z
Collidera w stereo, w tym klasyczny efekt opdznienia stereo ,,Ping-Pong”.

Reverb Controls (Engine B)
Ten blok zawiera obszerny zbidr narzedzi do edycji silnika Reverb. Blok zawiera nastepujgce
elementy sterujace:

Enable Status: Ten zielony przycisk oznaczony jako On lub OFF wskazuje, czy reverb jest
wigczony, czy wytaczony.

Reverb Engine: Wybiera silnik reverbu.

Unlock: Ten przycisk pozwala ,odblokowac” strone reverbu w efekcie i uzyska¢ dostep do
silnikow delaya.

Primary Engine Controls: Istnieje 7 podstawowych wirtualnych pokretet do dostosowywania
kazdego presetu reverbu. Wsrdd nich znajdujg sie elementy sterujace, takie jak DECAY i PRE-
DELAY, ktdre znajdujg sie rowniez na przednim panelu efektu Collider Delay + Reverb.

Routing Options
Woybierz konfiguracje routingu dla wejsé i wyjs¢ 1i 2. Szczegdtowe informacje na temat kazdej opcji

routingu mozna znalez¢ w sekcji Obstuga stereo i routing sygnatu.

To pokretto kontroluje poziom czystego sygnatu (lub poziom ADT) w trybie rdwnolegtym. 100%
na tym pokretle to wzmocnienie jednostkowe, podczas gdy 0% na pokretle oznacza brak
czystego sygnatu.
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Tap Tempo
Ta sekcja pozwala recznie wprowadzi¢ tempo powtodrzen delaya. Mozesz wpisa¢ BPM (uderzenia
na minute) lub ms (milisekundy) numerycznie lub uzy¢ kursora, aby , wyklika¢” przycisk w
zgdanym tempie. W tej sekcji znajduje sie opcja synchronizacji z zegarem MIDI.

External Control
Kontroluj maksymalnie trzy parametry za pomocga zewnetrznego pedatu ekspresji lub uniwersalnego
bezprzewodowego kontrolera ekspresji Hot Hand 3. Uzyj rozwijanych menu w bloku External Control,
aby wybrac¢ urzadzenie (Control Source) i kontrolowany parametr (Control Option). Uzyj pdél Min i
Max, aby ustawic¢ gtebokos¢ ekspresji.

Presets
Sekcja Presets znajduje sie po prawej stronie interfejsu Neuro Desktop. Sekcja Presets sktada sie z
dwdch réznych kart: Device (urzadzenie) i Cloud (chmura). Otwdrz dowolng karte, klikajgc niebieskie
ikony w prawym gérnym rogu.

Device
W zaktadce Device znajdziesz liste wszystkich presetéw i pustych miejsc na presety dostepnych w
Colliderze. Sekcja Presets to takze miejsce, w ktérym zapisujesz (save), importujesz (import) i
eksportujesz (eksport) presety. Przyciski znajdujace sie u géry pola Presets wykonujg funkcje
wymienione ponize;j:

\_" sourceaudio_official N
55 published | 82 uploaded B o

Collider Delay+Reverk Presets

: Space Echo

005 : --empty--
006 : -~empty--
007 : --empty--
008 : --empty--
009 : --empty--
010 : --empty--
011 : --empty--
02 : --empty--
013 : --empty--
014 : --empty--
015 : --empty--
016 : --empty--
017 : --empty--
018 : --empty--

SA263 Collider Delay+Reverb Instrukcja obstugi 43



Cloud

Przycisk Save: Jesli wprowadzites zmiany w istniejgcym presecie, uzyj przycisku Save (zapisz),
aby zaktualizowa¢ preset, nie zmieniajac jego nazwy ani miejsca.

Przycisk Save as: Po utworzeniu nowego presetu nacisnij przycisk Save As (zapisz jako), a
zostaniesz poproszony o jego nazwe oraz numer presetu.

Przycisk Import: Uzyj przycisku Import (importuj), aby przestac zapisane pliki .pre do Neuro
Desktop Editor i Collidera. Po kliknieciu przycisku Import zostaniesz poproszony o znalezienie
pliku .pre. Przejdz do folderu presetow Neuro, wybierz plik i przeslij.

Przycisk Export: Uzyj przycisku Export (eksportuj), aby zapisaé presety na komputerze lub
udostepnié je innej osobie. Presety sg zapisywane jako pliki .pre i przechowywane w
dowolnym miejscu na komputerze (zalecamy utworzenie dedykowanego folderu do
przechowywania presetéw). Po utworzeniu presetu nacisnij przycisk Export - pojawi sie okno
z prosba o nazwe i wybranie lokalizacji presetu. Po zapisaniu presetu plik .pre mozna
udostepnié za posrednictwem poczty e-mail lub dowolnej innej metody udostepniania
plikow.

Przycisk Save To Cloud: Publikuje presety w chmurze. Zapisanie presetu w chmurze (np.
»Neuro Community”) udostepnia go kazdemu, kto jest wtascicielem Collider Delay+Reverb.
Przycisk Refresh: Nacisnij przycisk Refresh, aby przywrdcié¢ Neuro Desktop Editor do stanu po
ostatniej procedurze zapisywania.

Hardware Presets: Tutaj znajdujg sie wszystkie presety. Uzyj przycisku Save as, aby wybrac
miejsce, w ktérym chcesz zapisa¢ edytowany preset - mozesz wybra¢ dowolng ze 128 pozycji
presetow lub 12 pozycji pokretta wyboru efektu Collider Delay+Reverb.

Chmura jest osobistg bibliotekg twoich presetéow, presetéw utworzonych przez Source Audio, a takze
catego katalogu presetow spotecznosci. Karta Cloud jest podzielona na cztery zaktadki: Community,
Factory, My Library, My Published.
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& sourceaudio_official [ o (G
55 published | 82 uploaded E &

Factory My Library My Published

< I >

. flopsa | 0dago el

Cloud 9 A
C4 Synth | Controll: Filter 1 Frequency | Control2: Voic

Jamiroguai cover patch. Clean technigue helps.

Black or White AR

C4 Synth | Conitrol: Envelope 1 Sensitivity | Control2:

A bass sound like the M Jackson's song black or white .

Try a chorus after it!

fivestringgecke | 0d ago <o

Gameboy Colour @ o4

C4 Synth | Conitroll: Mod Source | Control2: Bass

e Community: Zawiera wszystkie presety stworzone i opublikowane przez catg spotecznosc
Neuro. Uzyj przycisku Search (szukaj), aby zawezi¢ wyszukiwanie konkretnych presetow.

e Factory: Zawiera presety stworzone przez zesp6t Source Audio dla efektéw One Series.

e My Library: Zawiera wszystkie utworzone i zapisane presety.

e My Published: Przechowuje wszystkie presety, ktore utworzyte$ i opublikowates w zaktadce
Neuro Community.

Aplikacja mobilna Neuro
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NEURO

Ny iy

Neuro Desktop Editor jest réwniez dostepny w wersji mobilnej na iPhone'a lub telefony z systemem
Android. Wejdz do Google Play lub App Store i wyszukaj ,Source Audio Neuro”. Neuro Mobile App to
bezptatne oprogramowanie, ktdre zawiera wszystkie mozliwosci, co wersja komputerowa.

Neuro Hub

Source Audio Neuro Hub (sprzedawany osobno) faczy efekty Source Audio z rodzin Soundblox 2 i One
Series, tworzgc pojedynczy, gotowy na scene system efektéw. Posiada wspdlne MIDI, pasywny pedat
ekspresji, tacznos¢ Hot Hand i USB, i moze podtgczyé do pieciu efektdw Source Audio. Neuro Hub
oferuje zaawansowang funkcje zapisywania scen, ktéra pozwala na utworzenie do 128 presetow z
wieloma efektami, zwanych scenami, z ktérych kazde mozna ponownie odtworzy¢ za pomoca
komunikatéw PC MIDI. Podtgcz Neuro Hub do komputera przez USB, aby uzyskac¢ aktualizacje,
zapisywac i edytowac presety dla wielu efektow i wiele wiecej. Aby podtgczy¢ Collider do Neuro Hub,
uzyj kabla TRRS 3,5 mm i potgcz dowolne wielofunkcyjne wyjscie Neuro Hub z gniazdem CONTROL
INPUT w Colliderze. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zapoznaj sie z dokumentacjg Neuro Hub na
stronie Source Audio.

MIDI

Collider moze by¢ sterowany za pomocg ogoélnych komunikatéw MIDI Continuous Controller (CC) i
komunikatéw o zmianie programu (PC) przez gniazdo MIDI IN (5-pin DIN) lub potaczenie USB.
Wszystkie regulowane parametry Collider sg bezposrednio dostepne poprzez komunikaty CC MIDI.
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Kanat MIDI
Domyslnie Collider odpowiada kanatowi MIDI 1. Collider ignoruje wszystkie wystane do niego
wiadomosci MIDI, ktére nie znajduja sie na jego kanale. Wejsciowy kanat MIDI dla Collidera mozna
zmieni¢ w menu Hardware Options w oknie Neuro Editor. Zwréé uwage, ze kanat wejsciowy MIDI jest
ustawieniem globalnym, ktére NIE jest zapisywane na preset. Ponadto, niektorzy producenci
zaczynajg odlicza¢ kanaty MIDI na zero (od 0 do 15), podczas gdy Source Audio Neuro Editor uzywa
konwencji odliczania od 1 do 16

Wybor presetdw przez komunikaty MIDI PC
128 presetéw uzytkownika w Colliderze mozna przywota¢ za pomocg komunikatéw MIDI PC. Presety
od 1 do 128 sg mapowane na komunikaty MIDI PC od 1 do 128.

Mozliwe jest zapisywanie presetow, gdy Collider jest wytgczony. Oznacza to, ze preset mozna
przywotaé¢ bez faktycznego wiaczania jednego lub obu efektow. Efekt mozna nastepnie wtgczy¢
naciskajgc footswitche lub wysytajac odpowiedni komunikat MIDI Continuous Control.

Wiele parametréw w Colliderze moze by¢ kontrolowanych za pomocg MIDI. Aby uzyskaé wiecej
informacji, zobacz Implementacja MIDI.

Obstuga Collidera za pomocg komunikatéw MIDI Continuous Controller (CC)
Collider reaguje na komunikaty MIDI Continuous Controller (CC). Efekt jest juz zmapowany na
domyslnie ustawione numery CC. Aby uzyskaé petng liste domys$inych mapowan i zakreséw MIDI,
pobierz Przewodnik po implementacji MIDI Collider Delay + Reverb znajdujacy sie na dole strony
Collider Delay+Reverb na stronie Source Audio.

Niestandardowe mapowanie CC
Domysine mapowanie MIDI zapewnia kontrole nad parametrami przy uzyciu okreslonych
komunikatéw CC. Mozliwe jest réwniez zastgpienie domyslnego mapowania mapowaniem
niestandardowym. Niestandardowe mapowania CC MIDI majg charakter globalny; beda stosowane
we wszystkich sytuacjach, niezaleznie od tego ktéry preset jest aktywny.

Aby utworzy¢ niestandardowe mapowanie CC MIDI, wykonaj nastepujace kroki:

e Pofacz Collider z edytorem Neuro Desktop Editor.

e W gdrnym pasku menu, z menu rozwijanego wybierz Device > Edit Device MIDI Map.

e Otworzy sie okno edytora map MIDI Collider Delay+reverb. PrzejdZz do wartosci CC MIDI,
ktorg chcesz zmapowac i wybierz z menu rozwijanego tego CC. Lista parametréw zostanie
rozwinieta.

e Wybierz parametr, ktory chcesz przypisa¢ do wybranej CC. Proces jest zakonczony.

USB
Port USB w Collider dziata jak urzgdzenie plug-and-play na komputerach z systemem Windows i Mac.
Oznacza to, ze Collider uzywa zgodnych sterownikdw i nie sg potrzebne zadne specjalne sterowniki.
Po prostu wtacz Collider i podtgcz go do komputera kablem USB. Komputer automatycznie rozpozna
Collider, ktéry zostanie zidentyfikowany jako ,One Series Collider Delay+Reverb”.
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tacznosé USB zapewnia wiele korzysci, takich jak mozliwos¢ taczenia sie z Neuro Desktop Editor w
celu pobierania aktualizacji oprogramowania Collidera i uzyskiwania dostepu do zestawu
zaawansowanej edycji parametrow efektéw. Port USB zapewnia rowniez tgcznosé MIDI z
oprogramowaniem producenckim.

USB-MIDI
Collider pojawi sie jako urzadzenie MIDI w systemie operacyjnym. W rezultacie Collider moze
komunikowa¢ sie z oprogramowaniem do produkcji dzwieku wykorzystujagcym MIDI, takim jak Pro
Tools, Ableton Live, Logic Pro i inne. Komunikaty MIDI mogg by¢ wysytane bezposrednio do Collidera
za pomocg potgczenia USB, co pozwala na petng automatyzacje Collidera w oprogramowaniu hosta,
takim jak DAW. Na przyktad ilos¢ Feedbacku delaya moze zosta¢ zautomatyzowana, poprzez
wysytanie komunikatéw CC MIDI z oprogramowania hosta do Collider poprzez potgczenie USB. Aby
uzyskaé wiecej informacji, zobacz Implementacja MIDI.

Specyfikacja

Wymiary
e Dtugosé: 11,63 cm
e Szeroko$¢: 11,17 cm
o Wysokos¢ (bez pokretet i footswitcha): 3,71 cm
o Wysokos$¢ (w tym pokretta i footswitch): 5,61 cm

Waga
e 450 gramdéw

Zasilanie
e 300 mA przy 9V DC
o Wityk barytkowy 2,1 x 5,5 mm, polaryzacja (-) w Srodku

Wydajnosc audio
e Maksymalny poziom wejsciowy: +6,54 dBV = 8,76 dBu = 2,12V RMS =6,0 V p-p
e Catkowity poziom wyjsciowy: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12VRMS =6,0 V p-p
e Impedancja wejSciowa: 1 Mega Ohm (1 MQ)
e Impedancja wyjsciowa: 600 Ohm (600 Q)
e Sciezka audio 110 dB DNR
e 24-bitowa konwersja audio
e 56-bitowa cyfrowa sciezka danych
e Universal BypassTM (przekaznikowy true bypass i analogowy buforowany bypass)

Rozwigzywanie problemow

Przywracanie ustawien fabrycznych
Aby przywrdcié Collider do ustawien fabrycznych, wyczysci¢ wszystkie dane uzytkownika, presety,
mapy ekspresji i silniki efektéw niestandardowych, uzyj aplikacji mobilnej Neuro lub Neuro Desktop
Editor i wybierz opcje Factory Reset w menu Hardware Options. Mozliwe jest réwniez przywrdcenie
ustawien fabrycznych bez aplikacji Neuro, wykonujgc nastepujace czynnosci:
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e Nacisnij i przytrzymaj footswitch REVERB.
e Podfacz zasilanie.

e Dioda LED Control zacznie szybko miga¢, az do zakoriczenia resetowania. Mozesz przestaé
trzymaé FOOTSWITCH REVERB gdy dioda LED Control zacznie migac.

Zaktocenia
Zrédto pradu: Upewnij sie, ze uzywane jest odpowiednie Zrédto zasilania.

z

rédto hatasu w poblizu: Odsun efekt od zasilaczy i innych urzadzen.
Inne urzadzenia: Usun inne efekty z taficucha sygnatu; zobacz, czy hatas utrzymuje sie.
Zte kable: Wymien kable audio.

Petla masy USB: Po podtgczeniu do komputera za pomocg kabla USB w sygnale mogg pojawiac sie
zaktécenia. Zwykle wynika to z szumu petli masy spowodowanego przez Collider i komputera
dziatajgcego na oddzielnych zasilaczach. W przypadku laptopow odtgczenie zasilania komputera i
uruchomienie go na baterii moze ztagodzi¢ hatas. Zewnetrzne monitory sg czesto gtéwnym zrédtem
szumow, a ich wytgczenie moze réwniez rozwigzywac problemy z hatasem

Petla masy ze wzmacniaczem: Upewnij sig, ze Collider jest podtgczony do tego samego obwodu
zasilajgcego, co wzmacniacz gitarowy.

Hot Hand nie dziata
Niski poziom energii: Upewnij sig, ze uzywane jest odpowiednie zrédto zasilania.

Brak odpowiedniej kalibracji: Skalibruj Hot Hand. Wiecej szczegétdw znajdziesz w sekcji Wejscie Hot
Hand.

Brak odpowiedniego podtaczenia: Sprawdz podtaczenie Hot Hand

Urzadzenie wyglada na zepsute / Kontrolki nie swieca

Niewtasciwe zasilanie: Uzyj wtasciwego Zrddta zasilania. Zobacz sekcje DC 9V (Zasilanie) aby uzyskac
wiecej szczegotow.

Najczesciej zadawane pytania

Jakie rodzaje instrumentow moge podtgczy¢ do wejs¢ Collider?
Wejscia audio Collider majg wysokg impedancje (~ 1 MQ). Efekt moze przyjmowac zrédta sygnatéow o
wysokiej impedanc;ji, takie jak gitary/basy z pasywnymi przetwornikami, a takze zrddta o niskiej
impedancji, takie jak obwody audio na poziomie liniowym, gitary/basy z aktywnymi przetwornikami,
klawisze lub wyjscia miksera. Obwdd wejsciowy moze obstuzy¢ sygnat do 6,0 wolta.

Czy moge zasilac Collider bezposrednio przez USB, bez korzystania z zasilacza 9 Volt?
Nie. USB dostarcza 5 woltéw, a Collider potrzebuje 9 woltéw, wiec efekt nie moze by¢ zasilany
bezposrednio z USB. Upewnij sie, ze podtgczytes dotgczony do zestawy zasilacz 9 V DC po podtgczeniu
do portu USB Collidera.
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Czy przy podtaczaniu Collidera do interfejsu do nagrywania lub miksera powinienem

uzy¢ wejscia Lo-Z (mikrofon) czy Hi-Z (linia / instrument)?
Wyijscie Collider bedzie miato niskg impedancje, gdy efekt jest aktywny lub wytgczony, lecz bedzie
miato wysoka impedancje, gdy uzywany bedzie tryb True Bypass i gitara z pasywnymi
przetwornikami. Dlatego tez zaleca sie stosowanie wejscia o wysokiej impedancji (Hi-Z) w interfejsie
do nagrywania lub mikserze, aby uniknac strat w sygnale.

Dlaczego Collider nie reaguje na wysytane do niego komunikaty MIDI?
Domyslnie Collider powinien odpowiadac na komunikaty CC MIDI na kanale 1. Kanat MIDI Collidera
mozna skonfigurowaé za pomoca edytoréw Neuro. Numery kanatéw w MIDI uzywajg systemu zero-
jedynkowego, wiec kanat 1 MIDI jest opisany jako 0 w systemie szesnastkowym, kanat 2 MIDI jest
opisany jako 1 w systemie szesnastkowym i tak dalej, koriczgc na kanale 16 MIDI, ktory jest opisany
jako F w systemie szesnastkowym. Komunikat CC zaczyna sie od szesnastkowego B, po ktérym
nastepuje numer kanatu (od 0 do F).

Tak wiec bajty polecenia CC z kontrolera MIDI powinien by¢ sformatowany, jak pokazano w ponizszej
tabeli:

K.ane.lfMIDI 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10| 11| 12 | 13 | 14 | 15 | 16
(dziesigtkowy)
Bajt polecenia CC

BO | B1 | B2 | B3 | B4 | B5|B6|B7 | B38| B9 | BA|BB|BC|BD | BE|BF
(szesnastkowy)

Po kazdym bajcie polecenia CC wystepuja dwa bajty, numer CC i wartos¢. Tak wiec kazda wiadomos¢
CC sktada sie z trzech bajtéw. Jesli Collider nie odpowiada na MIDI, upewnij sie, ze kontroler MIDI jest
poprawnie skonfigurowany i wysyta komunikaty w formacie opisanym powyzej.

Czy moge uzywac Collider w petli efektéw wzmacniacza?
Wejscia audio Collidera mogg obstuzy¢ do 8,76 dBu lub 6,0 wolta, co pozwala im pracowac¢ w
wiekszosci petli efektéw we wzmacniaczach. Aby unikngé probleméw, koniecznie sprawdz
dokumentacje wzmacniacza i sprawdz, czy maksymalny poziom wysytania (send level) jest mniejszy
niz maksymalny poziom wejsciowy Collidera.

Jak moge zaktualizowac oprogramowanie?
Aktualizacje oprogramowania sg dostepne za posrednictwem Neuro Desktop Editor przy uzyciu portu
USB. Wtgcz efekt i podtgcz go do komputera za pomocg kabla mini USB. Neuro Desktop Editor jest
dostepny na stronie Source Audio: http://www.sourceaudio.net/support/downloads. Gdy efekt jest
podfaczony, wybierz ikone strzatki znajdujaca sie w polu Connections efektu Collider Delay+Reverb.

Gatekeeper na komputerac Mac
Uzytkownicy komputeréw Mac mogg zobaczy¢ ten komunikat ostrzegawczy podczas proby otwarcia
oprogramowania aktualizacyjnego: ,, Aplikacja nie moze zosta¢ otwarta, poniewaz nie zostata pobrana
ze sklepu Mac App Store.” Aby uruchomic aktualizator, zapoznaj sie z krokami opisanymi w pomocy
Apple: https://support.apple.com/en-us/HT202491.
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Gumowe nozki

Collider jest standardowo wyposazony w aluminiowy spdd, dzieki czemu mozna tatwo przykleic rzepy
i zamontowac¢ w pedalboardzie. Dodatkowo, samoprzylepne gumowe ndzki znajdujg sie w pudetku
Collider. Natozenie gumowych nézek na spdd efektu moze pomdc w zapobieganiu jego przesuwaniu
sie na ptaskich powierzchniach, takich jak drewniana podtoga.

Uwagi dotyczgce utylizacji odpadow

i

Jesli to mozliwe, to przekaz urzagdzenie do centrum recyklingu odpaddw elektronicznych. Nie
wyrzucaj urzadzenia wraz ze $mieciami domowymi.

Dla petnej zgodnosci z normg EN 61000-4-6 kabel wejsciowy powinien by¢ krétszy niz 3 metry.

Historia Wersji
8 Pazdziernik 2019: Pierwsze wydanie

14 Listopad 2019: Dodatkowe opcje sprzetowe
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