GE200 Pro / GE200 Pro Li
Intelligent Multi-Effects

Instrukcja Uzytkownika



SPIS TRESCI

SRODKI OSTROZOSCH ....vuvrvririineiiensisesaesaesse sttt 2
CECHY e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaans 2
(O 1\ I (O 11 OO 3
O & G4 | U 4
SCENARIUSZE POLACZENIA ...ttt sttt sttt ettt sat e st b e b e s b e smeesateeteenbeesaeesanenas 5
Podtgczenie do urzgdzen FUIFRANEE ........oeiieiiiiicee ettt e e re e e ebae e e e 5
Podfaczenie do wzmacniacza gitarowego i KOIUMNY .......oviiiiiiiiiier e 6
Potgczenie mieszane - petnozakresowe / niepetnozakresowe urzgdzenie........ccceveveveecieecreecveenneenne 6
Potgczenie CZterOKabIOWE. ........coo vt e e et e e et e e e e nbe e e e eeabeeeeenrenas 7
SZYBKI START .ttt ettt ettt sttt b e s b et s ae e e at e et e e beesbeesheeeaeesabe e bt e bt enbeesheesabe et e enbeesaeesanenas 7
1] =1 S PO UPPPPPPPTPORE 7
GHOWNY interfejs UZYtKOWNIKA .......oiiiiiiie ettt e e st e e e saba e e e e snreeeeas 8
WIHOK PrESEE . .eeee ettt ettt e s e e st e e st e e s bt e s abeesabeeesabeesabeesabeeasabeennns 8
WIidOK EFffECt Chain ..eeeeeeeeeeeee ettt st sttt me e s e e et es 9
LAY o Yo T g o XY= U SR 9

L A = Tor 2= o1 PRSP 10
DZIALANIE. ...ttt ettt st e e bt e s bt e s bt e s ae e s bt e bt e bt e e beesae e e et e eaneeneenneenane e 10
o AV To) = I T =1 A U SR 10
PrzyCiski MOAUIU EFEKEU .....oeiiiiie et etee e e e bee e e e eate e e e e entae e e e e baee e e aneeas 10
EdYCja PArAMELIOW ...oeiiieiiiee ettt ettt e e e et e e e et e e e e ebae e e seabaeeesenbaeeeeenbaeaeeanseeeesenseeeeennsenas 10
Edycja fancucha €FEKEOW .......coouviiiiiiie et saee e s e e 12
Y o I T =TY=1 101 SRR 12
B8 T O 2 USSRt 13
AKEYWAC] A TIYOU CTRL...uiiiiiiiieecceee ettt ettt e e ettt e e e et e e e eaba e e e e abaeeeesasaeeeessaeeesansseeesansreeanan 13
Przypisanie fUNKC]i CTRL .....ciiiiciiieiiciiee e cctee ettt e e et e e s ete e e e s ebee e s e bae e s e sabaeesesntaeeeesnsaeeesnnreeas 14
o P T o oL =T | PSPPIt 16

NG 11 o= Yo - PSSR 16
Mapowanie ParametrOW EKSPIES]i ..uuuiiiiuiii ittt e et e e e tre e e e rae e e e aaeeas 17
[T T =4 (o1 s Lo T [PPSR 19
Mapowanie przetgcznika PAlCOW .......ccoocuiiiiiiiiie e e e et eebae e e 19
TUNER . ettt ettt sttt b e b e s bt sae e st e et e e bt e e bt e sae e e st e b e e b e e beesbeesat e et e e reenreenanenas 20
EKIAN TUNBIA ettt e sttt e st e bt e e s bt e e be e e s ateesaneeesabeeeneeesnreesreeesnneeaane 20

) 1 o= =N 20
YT ol 1o AR Y o TU IR o [T 1 - [PPSR 20
GROOVE STATION ...ttt ittt ettt ettt et e s bt s ae e ea e et e bt e s b e e s bt e satesabesabe e beereenbeesneesneeenneen 21
Otwieranie Groove STatiON........cciiiiiiiiiiiiiiii e s 21
AULOMATL POIKUSYJNY coiiiiteeeee et e e e e et ae e e e e e e e e st aeeeeeaeeesaanbaaaeeeeeeeesannsrraneeaeeaanas 21

[0 ToT oY1 gl ot =2 1.V AV N 21



S o I YUl ol {=Tele Yo l FoToT o T=] - [PPSR 22

Synchronizacja AUtOmMatu PerkUSYJNEEO ....cuuiiiiiiiiiiiiciiie ettt e e s e e s areeeeas 22
ZamKNIi€Cie GroOVE SAtiON ......ciicuieiiiiiiie ettt e st e e e s sbee e e st e e e e sabee e e sssbeeesssabeeeeenareeas 23
GLOBALNE EQ.....eoutteuttettenteenite et ettt e et sit e st s sttt e bt e sbeesae e sae e et e e bt e sbeesbeesaeesabesabeeabee st enbeesneesneeeneeen 23
USTAWIENIA SYSTEMOWIE .......ooiiiiiieiieeie ettt sttt sttt et e b e sae e st st e bt e bt e s beesaeesaeeeteesbeesaeesanenas 24
N Lo T oY A VY = d -T2 T PSRNt 24
POZIOM WEJSCIOWY ..vveiiiiiiiie ittt e ettt e ssitte e s sttt e e e sttt e e s st e e e s ebeeeessbteeeesabaaeessabaaeessstaeessstaeessanseeessnnes 24
1= o JRLIC= 012 o Lo N 25
USTaWIENIa MIDI ....eiiiiiiiiiiiii e s e s 25
GE200 PRO jako kontrolowane urzgdzenie (SIaVe) .......ccceeeieeeciiecciee ettt 25
K@NAE IMIIDI .ttt ettt ettt e s bt e s bt e st e e s bt e e ate e s beeesabeesabeesbbeesabeeenes 25

1Y/ o] o] 1 o= 41 O G PP PP UPPTPTPPPPTN 26
MAPPING Pl oo 26

INNE USTAWIENIA 1eiiiiiiiiiiieie e e e st e s e e e s rne e e 26

B A CK e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaeaaaaaens 27

GE200 PRO jako kontrolujgce urzgdzenie (CONtrolEr) ......cccevecveeccieeecie et 27
K@N@E IMIID ..ttt sttt et b e s b e sht e sat e st e et e e be e beesbeeeaeeearean 27
MAPPING Pl e 27

INNE USTAWIENIA 1eeiiiiieiiieeee et e e e s a e e s e e e s anneee e 27

BACK .ttt ettt b e b e e s he e s ae e e bbbt e reesreeeaeeenre s 28

CAB SIM TRHU ...ttt ettt st sttt et s s st et e e b e sbeesmnesaneeaneeneeanes 28
Y11 @AY= ot - 11 ) PSP 28
AUDIO USB ...ttt ettt et e ettt e e e e e e s bbbt e eee e e e e s n bbb eeeeeeeaaaannrebeeeeeeeeaannreneeaaeeesanan 29
Tryby UZytkowania (MODE)........ccuieeciieiiiie ettt et ettt e e tee e s te e e ta e e taeeebaeesabeesabaeesaeesnsaeennns 29
Tryb WY SCIa OUTPUT ..ottt ettt sttt s st saneer e sreesanesine e 30

REC LEVEL ..ttt ettt st st st et et b e sie e st s bt e st e b e e nneesmeesaneenreen 30

Y 1 o R PSPPSR 30
PLAY LEVEL. .ttt sttt ettt et s e s b e e sab e e e bt e e s a e e e s bee e s re e e beeeanreesreeesareeaane 30
OPIS TrYDOW IMODE .....ooiiiiiee ettt e e et e e e e bt e e e e s bt e e e e sabtaeeesnbtaeeesneeeesenssaeaesnnes 30
BIUBTOOTN AUIO ...ttt sttt r e sttt e b e e sbeesanesane e 32
(01Tl A =T Y[ DO OO ST URUR RPN 32

A VAN Yo Y=Y AV - TSP UPTR 33
TN o -] o] Y/ o742 |V PRPROt 33
BATERIA ettt sttt e s bt s bt st st e e bt e bt e s he e sar e e bt e bt e bt e be e she e eae e et e e reenreenane e 34
PROGRAM MOOER STUDIO | GE CLOUD APP.......utiiitiiiteiieeieeieesite sttt ettt st e sneesnee e 35
IMIOOER STUDIO . ...ttt ettt ettt e e e e e ettt e e e e e e e e bttt e e e e e e s anabeeteeeeeesaasnbeaeeeeeeesannnreeeeaens 35
Interfejs Managera DANYCR ... . ... et e e e e e e e e e e e e e e bt rae e e e e e e e eennnnes 35
INtErfejs EAYtora PrESEtOW . ..cccuiie ittt ettt et rtee e e e rtae e e et te e e e abae e e enbaee e eenbaeeeennnenas 37

GE CLOUD APP ...ttt bbb e 39



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW ........oououiuiiieececeete e teeeeeeeae ettt tesesass et ses s ssaeseses s nasassesesnas 40

P E Y FIKACA . e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaasaaaaaaaaaaaaaaanns 40
ANNEX 1: OPIS EFEKTOW ..ottt ettt a s s s s s s s st atsssssssssassetetesssessssanananas 42
Y T o [0 AV o € SRRSOt 42
Przestery DS/OD overdrive oraz moduty distOrtion ...........cceeevuieiciieiieeciee et 44
MoOdUty WZMACNIACZY AMP......eeiiiiiee ettt e e et e e e sbae e e s s baeeessbteeessbeeeessnteeessnes 45
MOAUIY POWERAIMP ...ttt ettt ettt sttt e e sttt e e s sttt e e s st e e e s sbteeeesbaaeessabaaeessasaaeessstaeasenteeessnnes 48
MOdUtY KOIUMNOWE CAB ........oviiiiiiiie et ettt e e e et e e e et e e e ebt e e e e sbtaeesebaeeesesteeeesstaeeeensteeassnes 48
MOAUIY NS NOISE GALE ...vveiiieiiiieiciiiee ettt ettt e e e et e e e e et e e e e ebteeeesbteeeeebaeeeseseeeessstaeaesasseeeesne 50
Y T o [0 ST U1 =T ST PRPRR 51
MOUE FX LOOP.......ceieee ettt ettt ettt ettt e sttt e e e sttt e e e st e e e s e abteeeesabteeeesabaaeesassaaaesanseaeeessseeasasteeessne 51
MOAUL EFEKEOW FXB ...ttt ettt sttt et e et e s bt e s bt e e sabe e e sabeesabeesnteesabeeenns 52
Y T o [0 AV T I ST PRPOt 54

MOAUTY REVERB ...ttt ettt sttt sttt e b e bt e s bt e satesat e et e enbeenbeesbeesnnenas 55



SRODKI OSTROZ0SCI

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALE)J
Zasilanie
Nalezy uzywac wytacznie zasilacza spetniajgcego specyfikacje producenta.
Nalezy uzywac wytgcznie zasilaczy, ktére zostaty zatwierdzone przez odpowiednie wtadze i ktére
spetniajg lokalne wymagania regulacyjne (takie jak UL, CSA, VDE lub CCC).
e (Qdtacz zasilacz, gdy nie jest uzywany lub podczas burz z wytadowaniami elektrycznymi.

Dla GE200 Pro Li:

e Zapobiegaj przegrzaniu urzgdzenia zawierajgcego baterie (np. trzymaj je z dala od bezposredniego
Swiatta stonecznego i Zzrédet ciepta itp.)

e W przypadku wycieku z akumulatora nie dopusci¢ do kontaktu cieczy ze skérg lub oczami. W
przypadku kontaktu z ptynem nalezy skonsultowad sie z lekarzem.

e Akumulator dostarczony z tym produktem moze stwarza¢ ryzyko pozaru lub oparzen
chemicznych, jesli nie bedzie obstugiwany prawidtowo.

Miejsca przechowywania i uzytkowania
Aby unikng¢ deformacji, odbarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazac urzadzenia
na dziatanie nastepujacych czynnikow:

e bezposrednie sSwiatto stoneczne e silne pola magnetyczne
e ekstremalne temperatury i wilgo¢ e plynyiwysoka wilgotnos¢
e mocno zakurzone/zabrudzone miejsca e silne wibracje i wstrzasy

Czyszczenie

Czysci¢ wytgcznie miekka, suchg Sciereczka. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ Sciereczke. Nie uzywaj
sciernych $rodkéw czyszczacych, alkoholu czyszczacego, rozcienczalnikow do farb, wosku,
rozpuszczalnikéw, ptyndw czyszczacych ani Sciereczek nasgczonych srodkami chemicznymi.

Dziatanie
e Do obstugi elementdw sterujgcych urzadzenia nie uzywaj nadmiernej sity.
e Zapobiegaj dostaniu sie do urzadzenia metalu, papieru lub innych przedmiotow.
e Nie upuszczaj urzadzenia i unikaj silnych uderzen.
e Nie modyfikuj urzagdzenia bez upowaznienia.
e W przypadku koniecznosci naprawy skontaktuj sie z Centrum Obstugi Klienta MOOER w celu
uzyskania dalszych informacji.

Potaczenia

Zawsze wytaczaj / odtgczaj zasilanie GE200 PRO i innych urzadzen przed podtgczeniem lub
odtaczeniem kabli sygnatowych. Pomoze to zapobiec nieprawidtowemu dziataniu i/lub uszkodzeniu
innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzgdzenia nalezy réwniez odtgczy¢ wszystkie kable
potgczeniowe i zasilanie.



CECHY

e Nowy cztonek serii MOOER GE, wykorzystujacy nowy jezyk projektowania

e Wybdr pomiedzy GE200 Pro (tradycyjna wersja z zasilaczem) i GE200 Pro Li (wersja z
wbudowanym akumulatorem litowo-jonowym)

e GE200 Pro Li posiada pasek LED z oswietleniem ambientowym z mozliwoscig dostosowania
koloréw i styléw wyswietlania

e Duzy 3,5-calowy kolorowy ekran LCD o wysokiej jakosci z intuicyjnym interfejsem
uzytkownika, zapewniajgcy zupetnie nowe wrazenia z korzystania z wielu efektow

e Zawieratacznie 286 zaawansowanych modutéw i modeli efektow

e  Obstuguje pobieranie symulacji wzmacniaczy MNRS do tgcznie 20 wolnych miejsc w pamieci

e Obstuguje pobieranie zewnetrznych plikéw kolumnowych IR o rozmiarze prébki 2048
punktéw, w sumie 20 wolnych miejsc na dysku

e Przyciski szybkiego dostepu do modutéw, charakterystyczne dla urzadzen z serii GE

e Wiele dostepnych interfejséw spetniajgcych wymagania uzytkownika w réznych scenariuszach

e Rozbudowane opcje wejsé/wyjs¢ zapewniajg elastycznos¢ w zastosowaniach studyjnych,
scenicznych i praktycznych

e Wyjscia stereo i przetgczana réwnolegta / szeregowa petla efektow, aby dodaé¢ zewnetrzne
kostki do taricucha efektow

e  Wbudowany pedat EXP1 mozna skonfigurowac jako regulator gtosnosci lub pedat ekspres;ji

e Whbudowany modut Groove Station z automatem perkusyjnym zawierajgcym 70 rytmoéw
perkusyjnych i 60-sekundowy Phrase Looper, ktéry mozna zsynchronizowac z automatem
perkusyjnym; idealne narzedzie do kreatywnosci i éwiczen

e  Whbudowany precyzyjny y tuner instrumentéw

e Kontrola tap tempo dla efektow opartych na tempie i automatu perkusyjnego

e Regulowane globalne ustawienia EQ dla tatwej integracji z dowolng konfiguracjg sprzetows i
doskonatymi wynikami z réznymi rodzajami instrumentéw czy miejscami koncertowymi

e Obstuga odtwarzania dZzwieku z urzadzen mobilnych przez Bluetooth

e Programowalne porty MIDI dla MIDI IN lub MIDI OUT umozliwiajgce sterowanie z urzadzen
zewnetrznych lub sterowanie innymi urzadzeniami

e Port USB typu C:
- Profesjonalny interfejs audio USB ASIO o niskim opdznieniu (Type-C) obstuguje czestotliwosc
prébkowania do 44,1 kHz, zapewniajgc kompleksowe rozwigzanie dla profesjonalnych
muzykoéw
- Funkcja USB MIDI (zobacz Ustawienia MIDI)
- Obstuguje potaczenie z oprogramowaniem MOOER Studio na komputerze
- Aktualizacje oprogramowania sprzetowego za pomocg oprogramowania PC

e Obstuguje potaczenie Bluetooth z aplikacjg GE CLOUD w celu przesytania i pobierania
presetow i plikdw sampli
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3.5” kolorowy ekran LCD: Stan i informacje o presetach i trybach pracy.
Pokretto Master: Obrd¢, aby wyregulowac catkowitg gtosnosé wyjsciowa.

Pokretto Select: Stuzy do wybierania presetéw, przenoszenia modutdw lub edycji parametrow.
e Obrdc¢ pokretto, aby wybrac elementy na ekranie (podswietlone).

e Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ wybor.

o Obrd¢ pokretto, aby zmieni¢ wartosci.

o Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ zmiany i powrdci¢ do trybu wyboru.

Przycisk Home: Nacisnij, aby powrdcic¢ do gtéwnego interfejsu uzytkownika lub przetgczyé miedzy
widokiem preset a widokiem taficucha efektow.

Przycisk Save: Wcisnij, aby zapisa¢ swoje ustawienia w presecie.

Przycisk EXP: Wcisnij, aby otworzy¢ menu pedatu ekspres;ji.

Jesli ten przycisk jest podswietlony, wbudowany pedat EXP1 dziata jako pedat ekspresji do
sterowania parametrami modutu. Jesli nie jest podswietlony, pedat EXP1 moze dziata¢ jako pedat
gtosnosci, jesli tak skonfigurowano w menu EXP.

Przycisk SYSTEM: Nacisnij przycisk, aby otworzy¢ menu ustawien systemowych.
Przycisk GLB-EQ: Nacisnij przycisk, aby otworzy¢ menu globalnego korektora EQ.
Przycisk CTRL: Wcisnij, aby aktywowac tryb CTRL (zobacz Tryb CTRL MODE).

Przycisk GROOVE STATION: Wcisnij, aby otworzy¢ tryb Groove Station (zobacz GROOVE STATION).

Przyciski LED modutu efektow: Przyciski odpowiadajg modutom efektéw uzywanym w taricuchu
efektéw. Nacisniecie przycisku otwiera ekran edycji parametréw odpowiedniego modutu. Nacisnij
ponownie, aby aktywowacé/dezaktywowaé modut.

Footswitch Bank A: Nacisnij, aby przewija¢ w gére miedzy zaprogramowanymi bankami.
Przetagcznik ten stuzy rdwniez do wychodzenia z trybu CTRL (zobacz Tryb TRL MODE).

Footswitch: Bank ¥ Nacisnij, aby przewing¢ w dét miedzy zaprogramowanymi bankami.
Przetacznik mozna takze przypisaé do funkcji sterowania w trybie CTRL (zobacz Tryb CTRL MODE).
- W trybie Groove Station: Looper REC / PLAY / DUB / UNDO / REDO (zobacz GROOVE STATION).

Footswitch A:
- W trybie Preset: przetacza na Preset A w wybranym banku.

MOOGCGR 3



- Nacisnij ponownie, aby przejsé¢ do trybu CTRL.
- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (zobacz Tryb CTRL MODE).
- W trybie Groove Station: Looper Stop / Delete (zobacz GROOVE STATION).

15. Footswitch B:
- W trybie Preset: przetgcza na Preset B w wybranym banku,
- Nacisnij ponownie aby wejsc do trybu CTRL.
- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (zobacz Tryb CTRL MODE).
- W Groove Station: Tap Tempo dla BPM Automatu Perkusyjnego (zobacz GROOVE STATION).

16. Footswitch C:
- W trybie Preset: przetacza na Preset C w wybranym banku.
- Nacisnij ponownie, aby przejs¢ do trybu CTRL.
- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (zobacz Tryb CTRL MODE).
- W trybie Groove Station: start /stop dla Automatu Perkusyjnego (zobacz GROOVE STATION).

e Footswitch A + B jednoczesnie: Przytrzymaj oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb tunera
(zobacz Tuner). Wcisnij dowolny footswitch aby wyjs¢ z trybu Tunera.

e Footswitch B + C jednoczesnie: Przytrzymaj oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb Groove
Station (zobacz GROOVE STATION).

17. Pedat EXP1: Moze by¢ skonfigurowany jako pedat gtosnosci lub ekspresji (np. Wah) (zobacz
Expression Pedal). W przypadku prawidtowe] konfiguracji funkcje pedatu mozna przetgczac
miedzy regulacja VOLUME i EXPRESSION, naciskajac przetgcznik “palcdw” (nacisniecie z przodu
zamknietego pedatu).

18. Swiatfo Ambient: Pasek $wietlny LED z programowalnymi trybami wy$wietlania i kombinacjami
koloréw (tylko GE200 Pro Li). Mozliwos$¢ konfiguracji w menu SYSTEM.

POtACZENIA

1. EXP2: Gniazdo 1/4” stereo TRS do podtgczenia zewnetrznego pedatu ekspresji (nalezy uzy¢
stereofonicznego kabla audio TRS).

2. INPUT: Monofoniczne gniazdo audio 1/4”, wejscie dla instrumentu.
3. FXLOOP SEND: Monofoniczne gniazdo audio 1/4”, podtgczenie do wejscia efektow zewnetrznych.

4. FX LOOP RETURN: Monofoniczne gniazdo audio 1/4”, potgczenie z wyj$ciem efektow
zewnetrznych.

5. Ztacza wyjsciowe XLR (lewe/prawe): Zbalansowany sygnat wyjsciowy dla systeméw monitordw,
kart dzwiekowych, konsol mikserskich lub podobnego sprzetu.

6. Przetacznik GND / LIFT: Przetgcznik uziemienia. Uzyj tego przetacznika, jesli wystgpi szum o niskiej
czestotliwosci. Ten przetacznik moze rozwigzac problemy z petlg uziemienia.

7. Gniazda OUTPUT (lewe/prawe): Monofoniczne gniazda audio 1/4” (niezbalansowane).
Podtaczenie do wejscia aktywnych gtosnikdw, innych efektdéw, wzmacniaczy lub innych urzadzen
audio.

8. Stuchawki: Wyjscie stuchawkowe stereo 1/8”.

MOOGCGR 4



9. MIDI IN/OUT: Ztgcze MIDI 5-PIN. Uzyj 5-pinowego kabla MIDI, dla potaczenia z urzagdzeniem
zewnetrznym, ktére moze sterowac GE200 Pro lub ktére moze byé sterowane przez GE200 Pro.

10. Interfejs USB Typu C: Podfagczenie do komputera w celu korzystania z funkcji audio USB lub
obstugiwanego oprogramowania (zobacz USB Audio, zobacz MOOER Studio).

11. Przetacznik Power: Uzyj tego przetgcznika, aby WELACZYC/WYLACZYC urzgdzenie.

12. Wejscie zasilania DC 9 V: Podtgcz dostarczony zasilacz.

SCENARIUSZE POtACZENIA

Podftqgczenie do urzgdzen Full-Range

Ten scenariusz potaczenia obejmuje sprzet petnozakresowy, taki jak monitory studyjne, karty
dzwiekowe, aktywne monitory sceniczne, systemy PA (wzmacniacze petnozakresowe/crossover +
gtosniki petnozakresowe/crossover), stuchawki i inny sprzet petnozakresowy. Podczas nawigzywania
potgczen w tym scenariuszu zaleca sie aktywowanie modutéw AMP i CAB w celu uzyskania
profesjonalnego brzmienia gitary.

Podtacz instrument.

Podtacz konsole mikserskg, aktywny monitor sceniczny lub system PA.
Podtacz karte dzwiekowgq lub monitor studyjny.

Podtacz stuchawki.

PwNPE

MOOGCGR 5



Podtgczenie do wzmacniacza gitarowego i kolumny

Ten scenariusz potaczenia obejmuje wzmacniacz gitarowy z petla FX LOOP lub czystg koncéwke
mocy. Zaleca sie aktywowanie modutu AMP (przedwzmacniacza) podczas nawigzywania potaczen
przy uzyciu tego scenariusza aplikacji. W takim przypadku wszystkie funkcje przedwzmacniacza beda
wykonywane przez GE200 PRO.

1. Podtacz instrument.
2. Nawiaz potgczenie z gniazdem RETURN wzmacniacza gitarowego lub wejsciem koncéwki mocy.

Potgczenie mieszane - petnozakresowe / niepetnozakresowe urzgdzenie

Potfaczenie tgczy w sobie dwa powyzsze scenariusze, gdy konieczne jest jednoczesne korzystanie ze
sprzetu petnozakresowego (np. mikserow) i sprzetu niepetnozakresowego (np. wzmacniaczy
gitarowych i kolumn). Aby uzyskaé¢ informacje na temat potfaczen i aktywacji, nalezy zapoznac sie z
ponizszym schematem i aktywowaé¢ CAB SIM THRU w ustawieniach systemu (zobacz ustawienia
SYSTEMOWE).

‘cb
[ R

1. Podtacz instrument.
2. Podtacz sprzet petnozakresowy.
3. Podtacz sprzet niepetnozakresowy.
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Potqczenie Czterokablowe

GE200 Pro obstuguje potaczenia ze wzmacniaczem gitarowym wyposazonym w petle efektéw przy

uzyciu ,,metody 4-przewodowej”’. W ten sposéb sekcja przedwzmacniacza fizycznego wzmacniacza

moze byé umieszczona w tancuchu efektéw GE200 Pro za pomocg modutdéw Send / Return, a wyjscie

GE200 Pro moze byé¢ nastepnie uruchomione przez sekcje wzmacniacza mocy tego samego

wzmacniacza. Ponizszy schemat przedstawia potgczenia:

1. Aktywuj modut FX LOOP i ustaw tryb na SERIAL.

2. Wyltacz moduty symulacji AMP i CAB, aby unikng¢ interferencji z przedwzmacniaczem i obudowa
fizycznego wzmacniacza gitarowego.

3. W fancuchu efektéw: wybierz moduty, ktdre majg dziata¢ przed sekcjg przedwzmacniacza
wzmachniacza gitarowego i przesun je przed modut SEND za pomocg pokretta SELECT (moduty
Pre). Nastepnie, przesurn moduty Post za modut RETURN, aby dziataty za przedwzmacniaczem.

Podtacz instrument.

Nawiaz potgczenie z wejsciem INPUT wzmacniacza.
Podtacz gniazdo SEND wzmacniacza.

Podtacz gniazdo RETURN wzmacniacza.

SZYBKI START

Start

e Podfacz wejscia i wyjscia urzgdzenia zgodnie z powyzszymi scenariuszami potgczen.

e Obré¢ pokretto gtosnosci MASTER w doét, aby zminimalizowac gtosnosé wyjsciowa.

e Podtacz dotfagczony zasilacz (GE200 Pro Li moze dziata¢ na zasilaniu bateryjnym) i witacz
urzadzenie, przetgczajac przetacznik zasilania na ,,1”.

e Na wyswietlaczu pojawi sie na kilka sekund ekran startowy.

e Po zakonczeniu sekwencji rozruchowej i wyswietleniu gtéwnego interfejsu uzytkownika,
ustaw gtosnos¢ MASTER na odpowiednig wartosc.

pwNPE
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Gtowny interfejs uzytkownika

GE200 PRO posiada dwa rodzaje gtéwnych interfejséw: widok presetu (Preset) i widok faricucha
efektow (Effect Chain).
Zastosuj przycisk HOME aby zmienia¢ miedzy tymi widokami.

Widok Preset

OL:80 cLB [X 120

2 CAB SIM THRU

32 A
British Crunch

1. Numer i nazwa aktualnie aktywnego presetu. Numer wskazuje bank (1 - 85), a litera za nim
wskazuje preset w banku (A -C). Nazwe mozna dostosowaé podczas procesu ZAPISYWANIA.

2. CAB SIM THRU: wskazuje, czy CAB SIM THRU jest aktywny dla wyjs¢ 1/4” i stuchawkowego
(moduty CAB i AMP nie dziatajg dla tych wyjs¢). Ustawienie to mozna wybra¢ w menu SYSTEM
(zobacz ustawienia SYSTEMOWE).

3. Preset Volume: Wskazuje gtosnos¢ wyjsciowag wybranego presetu. Mozna jg regulowac za
pomocy pokretta SELECT. Nacisnij, aby wybra¢, a nastepnie obrd¢, aby wyregulowac (0 - 100).
Funkcja ta jest wygodna do szybkiej regulacji balansu gto$nosci miedzy presetami.

Uwaga: Gtosnos¢ presetu wptywa tylko na poziom wyjsciowy biezgcego presetu w poréwnaniu z
innymi presetami. Uzyj pokretta MASTER, aby kontrolowa¢ poziom wyjsciowy wszystkich
presetéw jednoczesnie.

4. Tempo BPM: Wskazuje biezgce tempo BPM (uderzen na minute). Mozna je regulowac za pomoca
pokretta SELECT. Nacisnij, aby wybra¢, a nastepnie obréé, aby wyregulowac (40-260 BPM). Tempo
mozna réwniez dostosowac za pomocg funkcji Tap Tempo (zobacz Tryb CTRL).

- GLB wskazuje globalne ustawienia BPM.

- PRE wskazuje ustawione tempo dla kazdego presetu.

Ustawienia mozna wybra¢ w menu SYSTEMOWYM.

Niektére efekty GE200 PRO, takie jak moduty DELAY i MOD, majg parametr ,,Tempo Sync”, ktory
mozna witgczyé, aby zsynchronizowac ten modut z tempem BPM pokazanym tutaj.

5. Wskaznik Baterii: wskazuje aktualny stan natadowania wbudowanego akumulatora litowo-
jonowego (tylko GE200 Pro Li) (zobacz Bateria).

6. Zuzycie DSP: wskazuje obliczone wykorzystanie DSP dla biezgcego presetu. Reprezentuje to
zasoby DSP (Digital Signal Processing) uzywane przez moduty w tej konfiguracji tanicucha efektow.
W zaleznosci od ztozonosci i wybranego modelu efektu w module, niektére moduty moga
wymagaé wiecej zasobow DSP niz inne. Unikaj uzywania blisko 100% zasobéw DSP, w przeciwnym
razie mozesz doswiadczy¢ przycinania dzwieku z powodu przejsciowych warunkow przecigzenia.
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7. Informacja o pedale: wskazuje aktualnie wybrane funkcje dla pedatéw ekspresji dla biezgcego
presetu.
EXP1 to zintegrowany pedat
EXP2 to zewnetrzny pedat podtgczony do gniazda EXP.
Gdy wyswietla sie PARAMETERS, pedat dziata jako pedat ekspres;ji.
Gdy wyswietla sie VOLUME, pedat dziata jako pedat gtosnosci.
Gdy wyswietla sig ---------- , pedat nie jest skonfigurowany.

Widok Effect Chain

04A ToneQueen Clean ™o Gz

Elementy w gérnej czesci ekranu sg podobne do widoku preset. W tym widoku nie mozna regulowac
gtosnosci i BPM za pomoca pokretta SELECT.

Dolny obszar pokazuje taricuch efektéw, typ i stan wtaczenia/wytgczenia poszczegdlnych modutéow
(szary = wytgczony / zywy kolor = wigczony) i sekwencje modutéw. Pokretto SELECT moze by¢
uzywane do wybierania i przesuwania modutéw.

Wybor Presetu

Aktywny preset jest wskazywany przez numer/nazwe na ekranie i przez podswietlony pierscieri LED
wokot odpowiedniego przycisku noznego.

Istnieje kilka sposobéw wyboru presetu po wigczeniu efektu:

1. W widoku Preset: obréo¢ pokretto SELECT, aby zmieni¢ preset. Jesli nazwa/numer presetu nie sg
podswietlone, naciskaj pokretto SELECT, az zostang podswietlone przed obrdceniem pokretta
SELECT.

2. W widoku Preset lub Effect Chain: Nacisnij jeden z przyciskow A/B/C, aby wybra¢ preset w
biezacym banku.

Zmiana Banku: Naciskaj przyciski A/ V¥, aby otworzy¢ widok wyboru banku i przetaczaé banki.
Naciskaj kilkakrotnie przyciski A/ V¥, aby przewija¢ banki lub wybierz bank, obracajac pokretto
SELECT. Nastepnie wybierz jeden z przyciskdw noznych A / B/ C, aby wybra¢ preset.

MOOGCGR



4

‘AH ToneQueen Clean

Wyltqgczanie

GE200 Pro wytacza sie przetgczajac przetacznik zasilania z tytu na ,,0”.

Uwaga dla GE200 PRO Li: Jesli kabel zasilajgcy jest nadal podtgczony po wytgczeniu, na ekranie
pojawi sie przyciemniona grafika wskazujgca stan fadowania akumulatora.

DZIAtANIE

Edycja Presetu

Przyciski modutu efektu

Rzad przyciskow modutéw efektéow ponizej wyswietlacza wskazuje stan wigczenia/wytgczenia
poszczegblnych modutéw efektéw w biezgcym presecie. Gdy modut efektu jest wigczony, przycisk
jest podswietlony; gdy jest wytgczony, przycisk modutu jest niepodswietlony. Przyciski sg oznaczone
typami modutéow efektdw uzywanych w tancuchu efektéw, takimi jak AMP (modele wzmacniaczy),
CAB (modele symulujace kolumny), REVERB (modele pogtosow) itd.
FXA i FXB to moduty, ktére mogg zawierac¢ rdzne rodzaje modeli efektow.
Kolejnosé przyciskdw nie reprezentuje rzeczywistej kolejnosci modutdéw w tancuchu efektéw.

e Nacisnij przycisk modutu, aby wtaczyé modut i otworzyé ekran parametréw modutu.

e Dioda LED przycisku modutu swieci sie, wskazujgc, ze dany modut jest aktywny.

e Nacisnij przycisk modutu ponownie, aby wytgczy¢ modut.

e Nacisnij przycisk HOME, aby powrdci¢ do widoku gtéwnego.

o Jesli chcesz wytgczy¢ modut efektu z dowolnego innego widoku, musisz nacisngé przycisk

modutu raz, aby uzyskaé dostep do ekranu modutu i ponownie, aby wytgczy¢ modut.

Uwaga: Przetgczanie miedzy aktywnymi modutami spowoduje jedynie przetaczanie miedzy
odpowiednimi widokami parametrow. Nie spowoduje to zmiany statusu Wt/WYt modutu.

Edycja parametréow

Nacisnij przycisk modutu efektu, ktéry chcesz dostosowac, aby otworzy¢ interfejs edycji parametrow
tego modutu.

Stan ON/OFF modutu jest wskazywany przez kolor obrazu (kolorowy = Wt / szary = WYt).

Stan ON/OFF mozna zmienié, ponownie naciskajac przycisk modutu.

Obrdc¢ pokretto SELECT, aby przesungé kursor w celu wybrania elementu, ktory chcesz wyregulowac,
a nastepnie nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ wybdr. Wybrany element zostanie podswietlony na
zielono.

Obrdé¢ pokretto SELECT, aby dostosowaé wartos¢ parametru, zmienic stan parametru lub wybrac inny
model efektu, w zaleznosci od rodzaju wybranego elementu.
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Dla wiekszosci modutow efektdw mozna wybrac rézne typy modeli efektéw (np. modele ,,Room” lub
»Shimmer” dla modutu REVERB). Model jest wyswietlany w polu tekstowym w gdrnej czesci ekranu.
Ponizej wyswietlane s3 rdine dostepne parametry, w zaleznosci od dokonanego wyboru
(wyswietlane jako pola obrotowe). Ustawienia parametréw sg wyswietlane jako wartosci liczbowe i
wskazywane graficznie. Niektére parametry sg parametrami Wit/WYt, ktére mozina przetaczad,
wybierajac je i obracajgc pokretto SELECT.

Po zakoniczeniu regulacji nacisnij ponownie pokretto SELECT, aby usungé zaznaczenie elementu i
obréc je, aby wybraé¢ nastepny element.

07: Grey Faze 03; 847 Wah

Positian

Ekrany parametréw dla modutéw AMP i CAB dodatkowo wyswietlajg pola klasyfikacji modelu po
lewej stronie. Obrd¢ pokretto SELECT, aby wybraé klase modelu w lewym obszarze, a nastepnie
nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ wybér. Kursor przeskoczy do prawego obszaru wyboru modelu i
edycji parametréw.

12: Tow Stones 212

()
\ = )

off
Low Cut High Cut
BOUTIQUE
Freamp
BOUTIQUE

10
CIR

Early Reflection

Trable Brightness

Woybierz ikone powrotu H w obszarze po prawej stronie i nacisnij pokretto SELECT, aby powrécic¢ do
lewej strony i wybrac klase modelu.

W przypadku niektérych modutéw z wiekszg liczbg parametréw niz mozna wyswietli¢ na jednej
stronie, w prawym gérnym rogu ekranu wyswietlany jest numer strony. Gdy ikona numeru strony
jest wyszarzona, nie jest wymagany dostep do zadnej innej strony. Gdy ikona strony nie jest
wyszarzona, mozna jg wybrac i obrdci¢ pokretto SELECT, aby uzyskac dostep do drugiej strony
parametréw.

05: Mooer G-6 E]

0.0dp 0.0dB 0.0dB

100M2 200H2 400Hz

0.0dB 00dB8 00d8

B800HZ 1.6KHz 32KHz

MoOoacr 11




Zobacz Annex 1 dla listy dostepnych modeli efektéw i opisdw parametréw.

Uwaga: Wszystkie zmiany muszg zostac¢ zapisane w presecie za pomocg przycisku ZAPISZ przed
przetgczeniem presetu na inny. W przeciwnym razie zmiany zostang utracone.

Edycja tancucha efektow

Nacisnij przycisk HOME na panelu, aby przej$¢ do widoku tarcucha efektow (Effect Chain).

04A ToneQueen Clean ™o G
[PARAMETERS)

tancuch efektéw reprezentuje sekwencje efektéw, przez ktére sygnat musi przejs¢ w GE200 PRO, aby
dostac sie z wejscia do wyjscia. Kolorowe ikony modutdw oznaczajg, ze sg one wigczone. Szare ikony
modutdw oznaczajg, ze sg one wylagczone.

Ten widok umozliwia edycje kolejnosci modutéw w tancuchu efektéw dla biezacego presetu:

Obrd¢ pokretto SELECT, aby ustawic ikone tréjkata nad modut, ktéry chcesz przesungé. Nacisnij
pokretto SELECT, aby potwierdzi¢ wybdr, ikona tréjkata zmieni kolor. Obréé pokretto SELECT, aby
przesuna¢ wybrany modut w faiicuchu efektdw. Wszystkie inne moduty zostang przesuniete, aby
zrobi¢ miejsce dla przesuwanego modutu. Nacisnij SELECT ponownie, aby potwierdzi¢ nowg pozycje i
powrdci¢ do trybu wyboru modutu.

Uwagi:

1. Wszystkie zmiany kolejnosci tancucha efektdw muszg zosta¢ zapisane w presecie za pomoca
przycisku SAVE przed zmiang presetu. W przeciwnym razie zmiany zostang utracone.

2. Gdy funkcja CAB SIM THRU jest aktywna w ustawieniach SYSTEM, moduty PWRAMP i CAB zostang
domysinie umieszczone na koncu tancucha efektéw i nie bedzie mozna ich przesuwac.

Zapis presetow

Uwaga: Jesli zmienisz preset (zobacz Wybdr presetu ) bez wczesniejszego zapisania zmian, wszystkie
dokonane zmiany zostang utracone a ustawienia presetu powrdca do wczesniej zapisanych ustawien
przy nastepnym wybraniu presetu.

Po dokonaniu wszystkich niezbednych ustawien wcisnij przycisk ZAPISZ, aby otworzy¢ ekran ZAPISZ.

SAVE B

ToneQueen Clean

ABCDEFGHI JKLMNOPQRST
UVWXYZabecdelghijkImnop

grstuvwxyz_123456789%0-
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Przekre¢ pokretto SELECT, aby wybra¢ w pamieci pozycje zapisania presetu. Numer wskazuje bank (1
- 85), a litera (A - C) wskazuje pozycje presetu w banku. 3 presety w kazdym banku mozna wybrac za
pomocg przyciskdw noznych A, B lub C. Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ pozycje i przejs¢ do wyboru
nazwy.

SAVE B
04A ToneQueen Clean

oneQueen Clean

ABCDEFGHI JKkLMNOPQRS()
UVWXYZabedelghijkImnop

qrstuvwxyz2_1234567890-

Obrdéc¢ i nacisnij SELECT, aby wybraé nazwe do zapisania, obrd¢ SELECT, aby wybrac okreslony znak
dla biezacej pozycji, nacisnij ponownie, aby potwierdzi¢ znak i powréci¢ do wyboru pozycji znaku.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk SAVE, aby zakoniczy¢ zapisywanie presetu. Nacisniecie
dowolnego przycisku innego niz SAVE lub SELECT spowoduje anulowanie procesu zapisywania.

Tryb CTRL

Tryb CTRL (control) to tryb przetgcznika noznego oparty na aktualnie wybranym presecie. Mozna go
uzywac do sterowania modutami w taricuchu efektéw biezgcego brzmienia w taki sam sposob, w jaki
steruje sie stompboxami na fizycznym pedalboardzie za pomocg przyciskéw ON/OFF poszczegdlnych
kostek. Alternatywnie, jeden z przyciskédw noznych mozna skonfigurowaé jako wejscie Tap Tempo,
aby ustawi¢ tempo dla efektéw Delay / Reverb.

Przyciski ¥, A, Bi C urzagdzenia GE200 PRO mozna skonfigurowad tak, aby dziataty jako przetacznik
ON/OFF dla modutéw efektow w taricuchu efektéw biezgcego brzmienia lub jako wejscie tap tempo.
Konfiguracja przyciskéw noznych ma wptyw tylko na aktualnie wybrany preset.

Mozesz miec rézne konfiguracje przyciskdw noznych w trybie CTRL dla kazdego brzmienia.

Cztery przyciski nozne w dolnym rzedzie mogg by¢ uzywane do wykonywania wybranych funkcji tak
dtugo, jak aktywny jest tryb CTRL.

Aktywacja trybu CTRL

e W trybie normalnym jeden z przyciskdbw noinych A, B lub C bedzie miat podswietlony
pierscien LED wskazujacy aktualnie aktywny preset. Nacisnij ten przetgcznik nozny, aby
otworzy¢ tryb CTRL.

e Mozna rowniez nacisngé przycisk CTRL na panelu, aby otworzy¢ tryb CTRL.

e Tryb CTRL mozna opusci¢ i powrdci¢ do gtdwnego interfejsu, naciskajgc przycisk A lub
przycisk HOME

W trybie CTRL na ekranie wyswietlany jest napis ,STOMPBOX” i pole dla kazdego z czterech
przyciskdw noznych. Pole pokaze EMPTY, gdy nie przypisano funkcji do tego przycisku noznego.
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CTRL X

= STOMPBOX

B e
il

Przyciski ¥ /A/B/C w dolnym rzedzie stuzg do wykonywania przypisanych funkcji. Uzyj przetacznika
noznego BANK A, aby wyjs$¢ z trybu CTRL (tego przetacznika nie mozna przypisa¢ do innej funkgcji).

Przypisanie funkcji CTRL

Przesun kursor, obracajgc pokretto SELECT, aby wybrac¢ przetacznik noiny, do ktdérego chcesz
przypisac funkcje. Nacisnij SELECT, aby otworzyé menu przypisywania funkcji CTRL.

CTRL
© STOMPBOX

Rename

iple

TAP:

Przetacznik nozny jest przypisany do funkcji Tap Tempo w trybie CTRL.

Pierscien LED wokdt przetgcznika noznego bedzie migaé, wskazujac aktualnie wybrane tempo BPM.
Nacisnij przetacznik nozny kilka razy, aby ustawi¢ nowe tap tempo.

STOMPBOX:

Przetgcznik nozny jest przypisany do aktywowania/dezaktywowania jednego lub kilku modutéw w
tancuchu efektow biezgcego brzmienia w trybie CTRL.

Po wybraniu pola STOMPBOX wyswietlany jest tanicuch efektow.

Select a BLOCK for STOMPBOX control

v v v

[ i

Obrd¢ pokretto SELECT i wybierz modut, nacisnij pokretto SELECT, aby potwierdzi¢. Wybrany modut
bedzie oznaczony ikong trdjkata powyzej. Naci$nij ponownie SELECT, aby usungc zaznaczenie
modutu.

Mozna réwniez wybrac kilka modutéw, ktore bedg wtaczane/wytgczane jednoczesnie po nacisnieciu
przycisku noznego w trybie CTRL. Ten tryb (MULTIPLE) obstuguje kombinacje stanéw ON i OFF
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pomiedzy kontrolowanymi modutami efektéw. Oznacza to, ze moduty, ktére byty wytgczone przed
przetgczeniem, zostang wigczone, a moduty, ktére byly wiaczone przed przetgczeniem, zostang
wyfaczone.

Po zakonczeniu wyboru modutu wybierz DONE na dole i naci$nij SELECT, aby powréci¢ do widoku
trybu CTRL. Nazwa wybranego modutu jest wyswietlana w polu przetgcznika noznego. Jesli wybrano
wiele modutdéw, w polu zamiast nazwy pojawi sie komunikat ,,Multiple” (Wiele).

Teraz mozna aktywowac/dezaktywowaé wybrane moduty, naciskajac przycisk nozny. Modut(y)
bedzie (bedg) aktywny(e), gdy dioda LED przetacznika noznego bedzie $wieci¢, a pole przetacznika
noznego na ekranie bedzie wyswietlane w kolorze.

Modut(y) zostanie(g) wytgczony(e), gdy dioda LED przetgcznika noznego zgasnie, a pole przetgcznika
noznego bedzie wyswietlane w kolorze szarym.

Regal Tone
SKCR

Regal Tone
SK CR

W trybie MULTIPLE, z aktywnymi modutami w obu stanach przetgczania, pole bedzie zawsze
wyswietlane w kolorze, a dioda LED bedzie zawsze wtaczona, ale pole i dioda LED przetgcznika

noznego bedg zmieniaé kolory, aby wskazac rézne stany.
|l 7707///—7 7

|\ e e
Mozna stwierdzi¢, ktére moduty sg aktywne w kazdym stanie przetaczania, patrzac na rzad

przyciskow modutéw. Aktywne moduty bedg miaty podswietlone przyciski LED.

ZMIANA NAZWY:

Do kazdego pola przetgcznika noznego mozna przypisac¢ tatwo rozpoznawalng nazwe, aby ufatwié
wybodr na scenie. Nazwa ta bedzie uzywana tylko w polu przetgcznika noznego w trybie CTRL.
Wybierz RENAME, aby zmieni¢ nazwe wyswietlang w polu przycisku. Nacisniecie SELECT otwiera
menu zmiany nazwy:

RENAME
Normal EL34

[E]ormal EL34
/\BCDEFGH!JKLM@OP‘QRST

UVWXYZabedelghijkImnop

grstuvwxyz_1234567890-

Obrd¢ pokretto SELECT, aby wybrac pozycje znaku do zapisania, nacisnij pokretto SELECT, aby wybraé
biezgcg pozycje znaku i obréé SELECT, aby wybraé okreslony znak w biezgcej pozycji, nacisnij
ponownie, aby potwierdzi¢ znak i powrdci¢ do wyboru pozycji znaku.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk SAVE na panelu, aby zakonczy¢ zmiane nazwy i powrdci¢ do
widoku trybu CTRL. Nacisniecie dowolnego przycisku innego niz ZAPISZ spowoduje anulowanie
procesu zmiany nazwy.
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CLEAR:
Czysci funkcje aktualnie przypisang do przycisku noznego w trybie CTRL i przywraca pole ,,EMPTY”.

BACK:
Zamyka menu przypisania i powraca do widoku trybu CTRL bez zmiany jakichkolwiek zmian.

Uwaga: Przypisania przyciskow noznych CTRL musza byc recznie zapisane w presetach. W
przypadku przetgczenia presetu przed zapisaniem biezgcych zmian, przypisania CTRL dla biezgcego
presetu zostang utracone (zobacz Zapisywanie).

Pedat Ekspresji

GE200 PRO obstuguje dwa pedaty ekspresji:

EXP1 to wbudowany pedat kotyskowy, ktéry moze byé uzywany jako pedat gtosnosci (domysinie) lub
jako pedat ekspresji do sterowania wieloma modutami i parametrami.

EXP2 to zewnetrzny pedat ekspresji, ktéry mozna podtaczy¢ do GE200 PRO za pomoca kabla 1/4”
TRS do gniazda EXP na tylnym panelu.

Wszystkie ustawienia, takie jak przypisanie parametréow, uzycie jako pedat gtosnosci/ekspresji lub
mapowanie przetgcznika noznego, sg rézne dla kazdego presetu i muszg zostac zapisane wraz z tym

presetem.

Nacisnij przycisk EXP na panelu, aby otworzy¢ menu konfiguracji pedatu.

Kalibracja

EXP w=

PARAMETERS | ¢

EXP VOL 1 AMP-Galn

TOE SWITCH

CALIBRATE

Pedaty ekspresji w GE200 PRO nalezy skalibrowaé przed pierwszym uzyciem. Kalibracje nalezy
rowniez przeprowadzi¢ w przypadku zmiany zewnetrznych pedatow ekspresji lub w przypadku
nieprawidtowego dziatania pedatéw. Kalibracja jest globalna i nie trzeba jej powtarzac¢ dla kazdego
presetu.

Uzyj pokretta SELECT, aby wybrac pole CALIBRATE po lewej stronie. Kursor przeskoczy na prawg
strone.

W gérnym polu wybierz EXP1 (wbudowany pedat) lub EXP2 (zewnetrzny pedat) do kalibracji,
obracajac i naciskajgc pokretto SELECT.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie lub wykonaj nastepujace czynnosci:
e Otworz catkowicie pedat, wybierz i nacisnij NEXT za pomocg pokretta SELECT.
e Catkowicie zamknij pedat, wybierz i nacisnij NEXT za pomocg pokretta SELECT.
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EXP = EXP ==

PARAMETERS | | 4 Xp PARAMETERS

EXP VOL Heal down the pedal press NEXT EXP VOL

TOE SWITCH TOE SWITCH

()
CALIBRATE _ CALIBRATE

¢ Nacisnij koncéwke pedatu, aby skalibrowac przetacznik palcédw, nacisnij przycisk NEXT za pomoca
pokretta SELECT. (Ten krok kalibracji nie jest wymagany w przypadku pedatéw zewnetrznych =
EXP2).

Uwaga: Sita uzyta do nacisniecia pedatu w tym kroku okresla prég sity dla funkcji przetacznika palcéw
pedatu ekspresji. Zaleca sie uzycie stopy i wywieranie takiego samego nacisku, jak podczas gry na
scenie.

Nalezy pamietad, ze sita uzyta w tym kroku musi znacznie réznic sie od sity, z jakg pedat zostat
zamkniety w poprzednim kroku. Jesli réznica w sile miedzy dwoma krokami nie jest wystarczajgco
duza, na ekranie pojawi sie btad kalibracji i kalibracje nalezy powtdrzy¢. Pomyslna kalibracja jest
oznaczona znacznikiem wyboru w zielonym kotku.

Calibration failed

Mapowanie parametrow ekspresji

Pedaty ekspresji mozna zmapowac do jednoczesnego sterowania kilkoma parametrami efektéw tego
samego lub réznych modutéw efektéw.

Wszystkie mapowania majg wptyw tylko na biezgcy preset i muszg by¢ zapisane wraz z tym
presetem. Po zmapowaniu parametrow przed przetgczeniem presetu nalezy je zapisac.

e Na panelu: wecisnij przycisk modutu, ktédrym chcesz sterowac za pomoca pedatu, aby otworzy¢
ekran parametréow tego modutu.

e Uzyj pokretta SELECT, aby wybrac parametr, ktorym chcesz sterowac.

¢ Naciénij i przytrzymaj pokretto SELECT (dfugie nacisniecie), az otworzy sie menu EXP.

07: Grey Faze

Ausign To EXP1

Assign To EXP2
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e Wybierz pedat ekspresji, ktorego chcesz uzyé do sterowania tym parametrem (EXP1 = wbudowany
/ EXP2 = zewnetrzny) i naci$nij SELECT, aby otworzyé menu zakresu parametrow.

f;:;-; .:ﬂ 07: Grey Faze

— :
o — 1

Vol

Back

e Ustaw zgdane wartosci parametréw (w procentach) dla pozycji zamknietej i otwartej pedatu (np.
,»,100” i ,0” dla normalnej pracy lub ,0” i,100” dla pracy wstecz lub dowolng wartos¢ pomiedzy).
Po zakonczeniu ustawiania wybierz opcje Back (powrdt) na dole i naci$nij przycisk SELECT, aby
powrdci¢ do poprzedniego menu.

e Po ustawieniu EXP1 lub EXP2, ikona Usun < | po prawej stronie zaswieci sie. Wybranie tej ikony i
nacis$niecie SELECT spowoduje usuniecie odpowiedniego przypisania.

e Back: Wyjscie z menu i powrdt do widoku parametréw modutu.

Uwaga: Parametry zmapowane do pedatu ekspresji bedg miaty nazwy podswietlone na niebiesko,
aby odrézni¢ je od zwyktych parametréw. Nadal mozna je regulowac recznie, ale gdy tylko uzyjesz
pedatu ekspresji, ustawienie reczne zostanie zastgpione przez wejscie pedatu ekspresji.

Kontrola wielu parametréw: Powyzsze kroki mozna wykonaé dla kilku parametréw kilku modutéw i
przypisac je wszystkie do tego samego pedatu EXP.

Po zakonczeniu przypisywania parametrow do pedatu EXP, nacisnij przycisk EXP na panelu, aby
otworzy¢ widok ustawien EXP Settings. W prawym obszarze sekcji PARAMETERS mozna teraz
przegladac wszystkie przypisane parametry:

EXP ==

PARAMETERS ¢ EXP

EXP VOL 1 AMP-Gain v

TOE SWITCH
60

CALIBRATE

e Wybierz EXP1 lub EXP2 pokrettem SELECT.

e Wybierz pole parametru, nacisnij pokretto SELECT i obracaj nim, aby poruszac sie po wszystkich
przypisanych parametrach dla biezgcego efektu.

e Wybierz ikone Usun B wecisnij SELECT, aby usungc aktualnie wybrane przypisanie parametru

e Dolny obszar umozliwia ustawienie MIN i MAX wartosci parametru pozycji pedatu dla aktualnie
wybranego parametru.

e Uzyjikony H, aby powrdcic do lewej strony ekranu w celu uzyskania dostepu do innych ustawien.
e Zapisz preset po zmapowaniu parametréow zanim dokonasz zmiany na kolejny preset.
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Pedat gtosnosci

Wbudowany pedat GE200 Pro mozna skonfigurowac jako pedat gtosnosci. Wybierz opcje EXP VOL na
ekranie ustawien pedatu i aktywuj funkcje EXP VOL PEDAL po prawej stronie. Dostosuj poziom
gtosnosci zmapowany do minimalnej i maksymalnej pozycji pedatu.

EXP w EXP =

PARAMETERS PARAMETERS | |
& | EXP VOL PEDAL OFF & | EXPVOL PEDAL
EXP VOL EXP VOL ‘

‘ MIN
TOE SWITCH TOE SWITCH |

003

CALIBRATE CALIBRATE

|| e

To ustawienie zostanie zapisane indywidualnie dla kazdego presetu.

Uzyj ikony n,aby powrdcié do lewej strony ekranu w celu uzyskania dostepu do innych ustawien.

Po zakonczeniu ustawien poziom gtosnosci wyjsciowej GE200 Pro mozna kontrolowa¢, naciskajac
wbudowany pedat w trybie pedatu gtosnosci.

Uwaga: Wbudowany pedat mozna przetgcza¢ miedzy trybem pedatu ekspresji i pedatu gtosnosci
naciskajgc przednig cze$¢ zamknietego pedatu (przetgcznik palcéw).

Gdy dioda LED przycisku EXP swieci sie, pedat dziata w trybie pedatu ekspresji, gdy jest wytaczona,
pedat dziata w trybie pedatu gtosnosci. Funkcja pedatu jest rowniez widoczna w widoku gtéwnym
(zobacz Gtéwny interfejs uzytkownika).

Mapowanie przetacznika palcow

Oprocz przetgczania funkcji pedatu miedzy kontrolg gtosnosci i ekspresji, przetacznik palcowy (toe
switch) na przednim koricu pedatu moze by¢ rdwniez zmapowany do wigczania/wytgczania modutow
w tancuchu efektéw presetu.

Przyktadowy scenariusz zastosowania:

Parametr pedatu ekspresji jest mapowany do czestotliwosci przemiatania WAH, a przetacznik
palcowy jest mapowany do aktywacji/dezaktywacji modutu WAH. Symuluje to funkcje rzeczywistego
pedatu WAH.

Funkcje przetacznika palcow mozna zmapowaé do modutu efektdw w nastepujacy sposoéb:
e  Otworz widok ustawien EXP Settings.
e  Wybierz TOE SWITCH po lewej stronie.
e Wybierz pole + po prawe;j stronie.
e Wybierz zadany modut z faicucha efektow. Wybrany modut jest oznaczony ikong tréjkata.

TOE SWITCH ASSIGN ==

¢t 2 BLOCK for TOE SWIT) { control

v

SeseC
.
D psS/C0 M CAB NS

AV BB

£Q SEND RETURY DELAY

e  Wybierz DONE i wcisnij pokretto SELECT, aby potwierdzi¢ wybor.
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Tej samej metody mozna uzy¢ do dodania wiekszej liczby modutéw efektéw, ktdre majg byc
jednoczesnie przetaczane przez przetacznik palcédw (toe switch). Wszystkie one zostang wyswietlone
w prawym obszarze sekcji TOE SWITCH w widoku ustawien EXP.

Jesli chcesz usung¢ mapowanie toe switch, po prostu wybierz ikone usuwania obok odpowiedniego
modutu na liscie.

EXP w

PARAMETERS | EXP1
-

EXP VOL
1 XA

TOE SWITCH 2.D8/0D

5AMP

CALIBRATE
4 POWERAMP

5CAB

TUNER

Przytrzymaj jednoczesnie wcisniete przyciski A i B, az otworzy sie widok tunera.

Ekran tunera
Wybierz BYPASS za pomocg pokretta SELECT, aby ustawié tryb strojenia na BYPASS lub MUTE.

BYPASS strojenie wytgcza efekty wewnetrzne i wysyta czysty sygnat do wyjs¢ tak dtugo, jak aktywny
jest tryb strojenia.

MUTE wycisza wyjscia tak dtugo, jak aktywny jest tryb strojenia.

Wybierz 440 Hz za pomocy pokretta SELECT, aby dostosowac czestotliwo$é referencyjng strojenia.
Czestotliwos¢ referencyjng mozna wybrac z zakresu od 430 Hz do 450 Hz. Wartos$¢ domysina to A =
440 Hz.

Strojenie

e Otworz ekran strojenia.
e Uderz w struny gitary. Na ekranie zostanie wyswietlona biezgca nuta i wysoko$¢ dzwieku.
e Dostrajaj gitare, az wskaznik na ekranie znajdzie sie w pozycji srodkowej.

TUNER 74 TUNER 74

IE

BYPASS 440Hz

Flat In tune Sharp
Wyjscie z trybu strojenia

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjs¢ z trybu strojenia:
e Wcisnij jednokrotnie dowolny footswitch.
e Przytrzymaj jednoczesnie wcisniete przyciski A + B.
e Wcisnij dowolny przycisk.
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GROOVE STATION

Groove Station tgczy w sobie funkcje automatu perkusyjnego i loopera frazowego. Z funkgcji tych
mozna korzystaé niezaleznie lub w potgczeniu. Synchronizacja jest obstugiwana, gdy automat
perkusyjny i looper sg uzywane w tym samym czasie.

Otwieranie Groove Station

Istniejg dwa sposoby otwarcia trybu Groove Station:
e Wcisnij przycisk Groove Station na panelu.
e Wcisnij przetaczniki nozne B i C jednoczesnie az otworzy sie ekran Groove Station.

GROOVE STATION @

Time : 00.00s OFF

UM 40| Drum Sync OFF
EXIT ‘

BPM 120 04-4/4

v
RECORD STOP

Pie¢ duzych kwadratowych pdl na ekranie Groove Station wskazuje funkcje przetacznika noznego.

Pasek postepu u géry wskazuje nagrany czas, a takze biezacy status i pozycje petli frazy podczas
odtwarzania.

Suwaki regulacji gtosnosci
Pola LOOPER i DRUM wskazujg odpowiednie gtosnosci wyjsciowe i mogg by¢ kontrolowane poprzez

wybranie ich za pomocg pokretta SELECT, a nastepnie obrdcenie pokretta SELECT. Liczba na suwaku
wskazuje gtosnos¢ w procentach.

Automat Perkusyjny

Przejdz do pdl po prawej stronie ekranu, aby wybra¢ styl (np. FUNK, POP, ROCK ... METRONOME) dla
automatu perkusyjnego, a takze jeden z 10 wzorcoéw rytmu (np. 4/4, 6/8 ....).

Footswitch B: DRUM TAP

e Nacisnij kilkakrotnie przetgcznik nozny B, aby ustawi¢ zagdane tempo automatu perkusyjnego.
Wybrane tempo jest wskazywane graficznie i numerycznie na pasku BPM na srodku ekranu
GROOVE STATION. Pasek BPM mozna réwniez wybraé w celu ustawienia wartosci za pomoca
pokretta SELECT. Jesli automat perkusyjny jest wtgczony (ON), tempo bedzie réwniez wskazywane
przez migajacy pierscien LED przetgcznika noznego B.

Footswitch C: DRUM ON / DRUM OFF

® Nacisnij przetagcznik nozny C, aby uruchomié/zatrzymaé automat perkusyjny.

Looper Frazowy

GE200 PRO posiada Looper z czasem nagrywania do 60 sekund, funkcje overdubbingu i niezalezng
kontrole poziomu.
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Pola ¥ i A wskazuja funkcje, ktore zostang wykonane po nastepnym nacisnieciu odpowiedniego
przycisku noznego.

Footswitch ¥ :REC/PLAY/DUB/UNDO /REDO
e Wcisnij raz dla Record, wcisnij ponownie dla Play, ponownie dla Dub...
e Przytrzymaj dla Undo, przytrzymaj ponownie dla Redo (po nagraniu wiecej niz jednej
warstwy Sciezki Looper)
Footswitch LED dla ¥:
e Ciagty czerwony: Tryb nagrywania
e Ciagty niebieski: Tryb odtwarzania
e Ciagly fioletowy: Tryb dogrania

Footswitch A: STOP / DELETE
e Wocisnij raz, aby zatrzymad odtwarzanie/nagrywanie
e  Przytrzymaj, aby usungé cate nagranie

Footswitch LED dla A:
e Migajacy zielony: Looper jest w trybie Stop
e Ciagly niebieski: Wszystkie nagrania zostaty usuniete
e Wylaczony: nagrywanie lub odtwarzanie w trakcie

Funkcja Auto Record loopera

Looper jest w stanie rozpoczg¢ nagrywanie automatycznie, gdy tylko sygnat wejsciowy przekroczy
prog.

Aktywuj AUTO REC, wybierajac pole AUTO REC za pomocg pokretta SELECT, nacisnij select i ustaw
odpowiedni prég wyzwalania, a nastepnie ponownie nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢. Ustawienie
progu na,,0” wytgcza funkcje AUTO REC.

Auto Rec OFF Auto Rec ON

threshold

ashold FAY) ‘

Przy aktywnym automatycznym nagrywaniu, nacisniecie przycisku ¥ aktywuje funkcje gotowosci i
nagrywanie rozpocznie sie, gdy tylko sygnat wejSciowy wzrosnie powyzej ustawionego progu.

Gdy funkcja automatycznego nagrywania nie jest aktywna, nagrywanie rozpoczyna sie natychmiast
po nacisnieciu przycisku V.

Synchronizacja Automatu Perkusyjnego

Aktywuj DRUM SYNC, aby zsynchronizowa¢ funkcje loopera z automatem perkusyjnym, gdy obie
funkcje majg by¢ uzywane w tym samym czasie. W ten sposéb obie funkcje bedg zsynchronizowane
w odniesieniu do struktury taktu.

e Najpierw wybierz styl i wzor rytmu dla automatu perkusyjnego i ustaw zgdane tempo.
e Aktywuj DRUM SYNC, wybierajgc pole za pomocg pokretta SELECT i obracaj je, az pojawi sie
komunikat DRUM SYNC ON.
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GROOVE STATION &

Time ! 00,005 OFF

METRONOME

Ohy-fly

RECORD

e Aktywuj "REC" dla loopera (Footswitch V).
Odtworzone bedzie jednotaktowe nabicie, na podstawie wybranego wzorca rytmu.
e Nagrywanie rozpocznie sie po odliczaniu, a automat perkusyjny zostanie zsynchronizowany.

Aby zapewnié¢ prawidtowg synchronizacje miedzy tymi dwiema funkcjami, na koncu pierwszej
warstwy nagrywania (w trybie ,Play”) i po osiggnieciu przez looper liczby catkowitej frazy, pozostata
czes$¢ petli frazy, ktora jest krétsza niz jedna miara, zostanie przetworzona w 1/2 taktu: mniej niz 1/2
taktu zostanie przyciete, a jesli przekroczy 1/2 taktu, odtwarzanie zostanie opdznione, az osiggnie
petny takt.

Wezmy jako przyktad takt 4/4: Gdy nagrywasz do trzeciego uderzenia czwartego taktu, odtwarzanie
zostanie wykonane (ponad 1/2 taktu), LOOPER nagra czwarty petny takt, a nastepnie przetaczy sie na
odtwarzanie. Dtugos¢ petli wynosi 4 petne takty.

Jedli odtwarzanie jest wykonywane, gdy nagrywanie czwartego taktu koniczy sie na takcie 1 (mniej niz
1/2 taktu), LOOPER odrzuci dodatkowg zawarto$¢ czwartego taktu i natychmiast rozpocznie
odtwarzanie od poczatku, a dtugos¢ petli wyniesie 3 petne takty.

Zamkniecie Groove Station

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjs¢ z trybu Groove Station:
e Wecisnij footswitch BANK A.
e Wecisnij footswitche B + C jednoczesnie.
e Wcisnij przycisk HOME.

Uwaga: Jesli po opuszczeniu widoku stacji Groove odtwarzany jest Looper i/lub automat perkusyjny,
nadal beda odtwarzaé. Aby zatrzymadé Looper i/lub automat perkusyjny, nalezy ponownie otworzy¢
widok Groove Station.

GLOBALNE EQ

GLB-EQ to globalne ustawienie korekcji dla wyjs¢ 1/4”, XLR i stuchawkowego, ktdre jest wygodne do
szybkiego dostosowania dzwieku do wymagan réznych miejsc i charakterystyki czestotliwosciowej
réznych wzmacniaczy. Jest to najlepszy sposéb na unikniecie zmudnej regulacji preset po presecie.

Nacisnij przycisk GLB-EQ na panelu, aby wej$¢ do menu Global EQ. Uzyj pokretta SELECT, aby wybraé
wyjscie, ktére ma by¢ wigczone dla globalnej korekcji dzwieku (1/4” i wyjscie stuchawkowe lub XLR).
Wyjscie XLR moze by¢é wigczone niezaleznie i moze miec niezalezne ustawienia parametréw.

Uzyj pokretta SELECT, aby wtgczy¢ / wytgczy¢ globalny korektor dla wybranego wyjscia za pomoca
parametru ON/OFF (prawy dolny rdg), a nastepnie dostosuj czestotliwosci, ustawienia high-cut i low-
cut. Przycisk GLB-EQ na panelu zaswieci sie, gdy dowolna czes¢ globalnego systemu korekcji dzwieku
jest wtgczona.
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USTAWIENIA SYSTEMOWE

Dostep do globalnego ekranu SYSTEM mozna uzyskaé, naciskajac przycisk SYSTEM na panelu.
Wyboru i zmian dokonuje sie za pomocg pokretta SELECT.

SYSTEM ©

BRIGHTNESS INPUT LEVEL

TAP TEMPO MIDI SETTING

CAB SIM THRU SPILL-OVER
USB AUDIO BLUETOOTH
LIGHTING LANGUAGE

FACTORY RESET

Jasnosc wyswietlacza

W niektdrych sytuacjach moze byé konieczne dostosowanie jasnosci ekranu do réznych warunkéw
oswietleniowych lub w celu wydtuzenia zywotnosci wersji baterii.

SYSTEM > BRIGHTNESS

BRIGHTNESS

o

Poziom wejsciowy

To ustawienie (Input Level) stuzy do regulacji globalnej gtosnosci wejsciowej GE200 Pro zgodnie z
poziomem mocy wyjsciowej aktualnie uzywanego instrumentu. Zakres regulacji wynosi od -45 dB do
6 dB. To ustawienie ma wptyw tylko na wejscie instrumentu, a nie na sygnat przychodzacy przez
Bluetooth Audio lub USB audio.

Uwaga: Regulacja globalnego poziomu wejsciowego moze zapobiec znieksztatceniom wejsciowym
spowodowanym przez zbyt silne sygnaty wejsciowe.

SYSTEM > INPUT LEVEL

INPUT LEVEL

‘ I -10dB ’
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Tap Tempo

Opcje GLOBAL i PRESET na tym ekranie mogg by¢ uzywane do okreslenia, do ktérych presetéow
zostanie zastosowane wybrane tempo BPM. Dokonaj tego wyboru przed zmiang tempa!

SYSTEM > TAP TEMPO

PRESET

Jesli wybrano opcje PRESET, kazda zmiana tempa jest skuteczna tylko dla biezacego presetu, a inne
presety mogg miec inne tempa. Przed przejsciem do innego presetu nalezy dokonaé zapisu.

Jesli wybrano opcje GLOBAL, zmiana tempa dotyczy wszystkich presetéw, a wszystkie inne presety

zostang ustawione na aktualnie wyswietlang wartos¢. Globalne zmiany BPM nie muszg by¢
zapisywane i zastgpia wszystkie indywidualne ustawienia BPM dla innych presetéw.

Ustawienia MIDI

GE200 Pro jest skonfigurowany z 5-pinowym interfejsem MIDI i moze by¢ zdefiniowany jako nadajnik
(Controller) lub odbiornik (Slave).

SYSTEM > MIDI SETTING

SETTINGS »

Uzyj pokretta SELECT, aby wybrac urzadzenie jako CONTROLLER lub SLAVE. Nastepnie wybierz pole
SETTINGS i nacisnij SELECT, aby otworzy¢ odpowiednie menu konfiguracji.

GE200 PRO jako kontrolowane urzadzenie (Slave)

Po wybraniu GE200 PRO jako urzadzenia podrzednego MIDI dostepne sg nastepujace opcje:
Kanat MIDI

SYSTEM > MIDI SETTING > Slave

CHANNEL -

CC MAPPING

PC MAPPING

OTHERS

& BACK
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Przejdz do CHANNEL i wybierz kanat komendy MIDI, na ktéry ma reagowaé GE200 PRO. Domysinym
ustawieniem fabrycznym jest kanat 1. OMNI oznacza, ze GE200 PRO zignoruje informacje o kanale i
odpowie bezposrednio na polecenie. Oznacza to po prostu, ze bez wzgledu na kanat ustawiony przez
urzadzenie nadawcze, GE200 PRO odpowie na odpowiednie polecenie MIDI.

Mapping CC

SYSTEM > MIDI SETTING > Slave

CHANNEL -~ PAGE 1

CC# VALUE FUNCTIONS
CC MAPPING _

PC MAPPING

OTHERS

& BACK

Wybierz numer PAGE na tej liscie, aby przeglagdaé wszystkie strony komend CC. Wybierz pola
FUNCTIONS, aby ustawié funkcje odpowiadajgcg danej komendzie CC.

Mapping PC

Wybierz numer PAGE na tej liscie, aby przeglgdaé wszystkie strony komend PC. Lista ta odpowiada
zaprogramowanym numerom, ktérymi mozna sterowaé za pomocg komend PC. Poszczegdlne
ustawienia mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika.

SYSTEM > MIDI SETTING > Slave
CHANNEL - PAGE 1
MIDI BANK PC# PRESETS#
CC MAPPING
PC MAPPING

OTHERS

& BACK

Inne ustawienia

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla przychodzacych polecer MIDI
oraz do wiaczania/wytaczania funkcji USB MIDI.

MIDI Clock: Gdy funkcja ta jest aktywna, funkcje gtéwnego interfejsu oparte na tempie BPM zostang
zsynchronizowane z poleceniami zegara MIDI odbieranymi z urzadzenia zewnetrznego.

USB MIDI: Wtacz te funkcje, aby odbieraé polecenia MIDI z komputera za posrednictwem interfejsu
USB-C.

SYSTEM > MIDI SETTING > Slave

CHANNEL -

CC MAPPING PR CLOGK

ON
PC MAPPING

OTHERS USB MIDI

OFF

& BACK
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BACK

Opuszcza ekran, aby powrdcic¢ do ekranu ustawien MIDI SETTING.

GE200 PRO jako kontrolujgce urzadzenie (Controller)

Po wybraniu GE200 PRO jako kontrolera MIDI dostepne sg nastepujgce opcje:
Kanat MIDI

SYSTEM > MIDI SETTING > Controller

CHANNEL -

PC MAPPING || 1

OTHERS 5

« BACK 9

13

Przejdz do CHANNEL i wybierz kanat komendy MIDI, ktérym GE200 PRO bedzie wysyta¢ komunikaty.
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest kanat 1.

Mapping PC

SYSTEM > MIDI SETTING > Controller
CHANNEL -~ PAGE 1
PRESETS# MIDI BANK PC#

PC MAPPING

OTHERS

& BACK

Wybierz numer PAGE na tej liscie, aby przegladaé wszystkie strony komend PC.
Wybierz MIDI BANK, ktéry ma by¢ uzywany dla biezgcego numeru presetu.
Wybierz numer komendy PC, ktéra ma by¢ uzywana dla biezgcego numeru presetu.

Po przetaczeniu na preset, GE200 PRO wysle informacje o banku MIDI + polecenie PC do urzadzenia
odbierajgcego.

Inne ustawienia

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla przychodzacych polecen MIDI
oraz do witaczania/wytgczania funkcji USB MIDI.

MIDI Clock: Gdy ta opcja jest aktywna w trybie kontrolera, biezgce ustawienie BPM GE200 Pro
zostanie wystane jako polecenie zegara MIDI.

USB MIDI: Wtacz te funkcje w trybie kontrolera, aby wysyta¢ polecenia MIDI przez interfejs USB-C.
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SYSTEM > MIDI SETTING > Controller

CHANNEL | (4

PC MAPPING PSR CLON

ON
OTHERS

UsB MIDI

& BACK

BACK

Opuszcza ekran, aby powrdci¢ do ekranu ustawiert MIDI SETTING.

CAB SIM TRHU

To ustawienie jest uzywane dla wyjs¢ 1/4” i stuchawkowego, aby globalnie omingé wszystkie moduty
symulacji wzmacniacza mocy i kolumny we wszystkich presetach.

Gdy ta funkcja jest wtgczona, moduty symulacji wzmacniacza mocy i kolumny zostang automatycznie
przeniesione na koniec taicucha efektow i nie bedzie mozna ich przemieszcza¢ za pomocg pokretta
SELECT.

SYSTEM > CAB SIM THRU

CAB SIM THRU(1/4"&PHONES)

ON

Moze to by¢ konieczne w przypadku niektdrych scenariuszy potgczen, w ktérych uzywane sg rézne
wyjscia z lub bez symulacji kolumny (lub symulacji wzmacniacza). Zobacz sekcje Scenariusze potgczeri
po wiecej szczegotow.

Spill-Over (Trail)

GE200 PRO obstuguje funkcje trail hold dla efektow delay i reverb.
W pewnych warunkach naturalny zanik powtérzen delaya lub echa pogtosu moze zosta¢ zachowany
po wigczeniu/wytgczeniu odpowiedniego modutu w presecie lub po aktywacji innego presetu:

Trail przy przetgczaniu presetéow:
Ten typ przetaczania jest realizowany za pomocg przyciskdw noznych BANK, A, B lub C lub
zewnetrznych polecer MIDI do zmiany presetu.

e  Znajdz SPILL-OVER w USTAWIENIACH SYSTEMU i aktywuj go.

SYSTEM > SPILL-OVER
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e Skopiuj docelowy preset i zapisz go w pozycji, na ktdérg chcesz sie przetgczyd.

e W nowej zaprogramowanej pozycji mozna zmienié stan przetgczania modutu lub dostosowac
rézne ustawienia parametréw zgodnie z wymaganiami dzwiekowymi.

e Po dokonaniu tych ustawied mozina przefagczaé sie miedzy tymi dwoma presetami,
zachowujac naturalne zanikanie opdznienia i ogondw pogtosu (trail).

Uwaga: Funkcja trail nie obstuguje przetagczania miedzy dwiema réznymi konfiguracjami taricucha
efektdw ani wybierania réznych modeli efektéw delay i reverb.

Trail dla modutéw Wt/WYt w ramach presetu:
Ten rodzaj przetgczania ON/OFF podczas grania jest zwykle realizowany za pomocg trybu CTRL,

przetgcznika palcéw EXP1 lub polecenia MIDI z zewnetrznego kontrolera (zobacz Mapowanie
przetgcznika palcéw dla pedatu EXP1, Tryb CTRL lub MIDI.)

e Otwoérz menu edycji parametréw dla delay lub reverb w presecie.
e Znajdz parametr ,Trail” i aktywuj go.

0 450ms

Feedback Time

B o oooe
QOO
) Q00
.

OFF

Tempo Sync

AUDIO USB

GE200 PRO obstuguje 24-bitowe, 44,1 kHz, funkcje karty dZzwiekowej o niskim opdznieniu i obstuguje
wiekszos$¢ oprogramowania hosta dostepnego dla systeméw Windows i Mac. Uzytkownicy systeméw
Windows muszg zainstalowac specjalny sterownik ASIO, aby méc nagrywaé/monitorowac z niska
latencjg. Aby pobrac¢ sterowniki karty dzwiekowej ASIO dla systemu Windows, nalezy odwiedzié
oficjalng strone internetowga. Uzytkownicy komputeréw Mac nie muszg instalowad sterownika karty
dzwiekowej. System dziata w trybie plug-and-play dla komputeréw Mac.

SYSTEM > USB AUDIO
MODE -

ouTPUT

REC LEVEL NORMAL

MiIX

PLAY LEVEL

Tryby uzytkowania (MODE)

Normal: GE200 PRO mozna uzywac jak zewnetrznej karty dzwiekowej. Wejscie zostanie
automatycznie pobrane z gniazda wejsciowego GE200 PRO (gitara), a wyjscie zostanie wystane do
portu wyjsciowego USB (sygnat cyfrowy) z GE200 PRO do komputera.
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Re-AMP mode: Mozna uzywac¢ GE200 PRO jako karty dzwiekowej i jednoczesnie korzystaé z funkcji
cyfrowego przetwarzania sygnatu audio. Wejscie sygnatu USB GE200 PRO (sygnat cyfrowy odbierany
z komputera) bedzie automatycznie uzywane jako wejscie, a wyjscie USB (cyfrowy sygnat audio) do
komputera bedzie uzywane jako wyjscie.

DomysIinym ustawieniem fabrycznym dla GE200 PRO jest Normal.

Tryb wyjscia OUTPUT

Podczas korzystania z funkcji nagrywania na karcie dzwiekowej, te dwa przetgczniki mogg by¢
uzywane do okredlenia, czy lewe i prawe wyjscie odbiera dzwiek suchy, czy przetworzony dzwiek
efektowy. Po wybraniu opcji ,DRY” sygnat wyjsciowy aktualnie wybranego kanatu nie jest
przetwarzany przez moduty efektéw. Po wybraniu opcji ,WET” sygnat wyjsciowy aktualnie
wybranego kanatu jest przetwarzany przez moduty efektéw. Wybranie lewego i prawego sygnatu
wyjSciowego jako suchego lub mokrego moze by¢é wygodne, aby zachowaé suchy sygnat do
przetwarzania koncowego podczas nagrywania. W ten sposéb mozna stucha¢ sygnatu mokrego i
nagrywac sygnat suchy. Domyslnym ustawieniem fabrycznym dla GE200 PRO jest ,WET” dla lewego i
prawego kanatu.

REC LEVEL

Regulacja poziomu nagrywania funkcji karty dZzwiekowej.
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest O dB.

MIX Ratio

Reguluje stosunek miksowania miedzy twardym i miekkim monitorowaniem.

Ustawienie do konca w lewo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z GE200 PRO (twarde
monitorowanie). Ustawienie do korca w prawo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z
komputera/DAW/wtyczki itp. (miekkie monitorowanie). Przy ustawieniu srodkowym 50:50 stosunek
wyjscia sprzetowego do wejscia cyfrowego USB wynosi 1:1.

Domysinym ustawieniem fabrycznym jest potgczenie twardego i miekkiego monitorowania w
stosunku 50:50.

PLAY Level

Reguluje poziom gtosnosci wejscia cyfrowego funkcji karty dzwiekowej, tj. gtosnos¢ odtwarzania.
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest O dB.

Opis Trybow MODE

Normal

W tym trybie GE200 PRO bedzie dziata¢ jako zewnetrzna karta diwiekowa z efektami, a do
nagrywania mozna uzy¢ oprogramowania komputerowego DAW. Sciezka sygnatu w tym trybie jest
pokazana ponizej:

PC

Record level (Playback level
Direct listening
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Setup:

e Ustawy tryb Mode na Normal.

e Otwoérz oprogramowanie do nagrywania na komputerze i skonfiguruj je do korzystania ze
sterownika karty dZzwiekowej GE200 PRO. Nastepnie ustaw porty wejsciowe i wyjsciowe na
»Analogl/Analog2” karty GE200 PRO.

e Dostosuj ustawienia Wet i Dry dla lewego i prawego kanatu w zaleznosci od wymagan
nagrywania / monitorowania.

e Nagraj sciezke i zwrd¢ uwage na wskazanie poziomu wejsciowego, aby upewnic sie, ze nie
wystepuja znieksztatcenia sygnatu (tzw. clipping) nawet przy intensywnym odtwarzaniu. Jesli
sygnat wejsciowy jest zbyt silny, nalezy odpowiednio wyregulowac¢ poziom nagrywania.

e Odtwdrz nagrang sciezke lub inne pliki audio, aby upewni¢ sie, ze gtosnosé zwrotna jest
odpowiednia (dla réznych monitoréw, takich jak stuchawki lub monitory) i odpowiednio
dostosuj poziom odtwarzania.

e (Odtwarzajac plik audio przez GE200 PRO, mozna zrdwnowazy¢ stosunek gtosnosci miedzy
nagranym dzwiekiem a sygnatem na zywo, dostosowujgc Mix Ratio.

e PotwierdZ poziomy wejsciowe i wyjsciowe i rozpocznij nagrywanie..

Re-Amp mode

Tryb nagrywania Re-Amp to cyfrowa metoda przetwarzania sygnatu audio, ktéra moze by¢ uzywana
do uruchamiania suchej sciezki sygnatu z komputera przez moduty efektéw GE200 PRO, a nastepnie
nagrywania jej jako nowej ,mokrej” éciezki. Sciezka sygnatu tego trybu jest pokazana ponizej:

O e

Playback level

Record level

Setup:

e Otwodrz oprogramowanie do nagrywania i dodaj dwie $ciezki. Jedna z nich to sucha sciezka,
ktédra wymaga ponownego wzmocnienia (nagrana wczesniej lub inna Sciezka audio), druga
powinna by¢ pusta $ciezka.

e Odtwodrz suchg Sciezke przez efekty DSP GE200 PRO i upewnij sie, ze wskaznik poziomu
wejsciowego w oprogramowaniu komputerowym nie wykazuje znieksztatcen (clippingu).
Wyreguluj poziom za pomocg Record level.

e Podczas odtwarzania suchej sSciezki mozna réwniez regulowaé przetaczniki i parametry w
GE200 PRO w celu uzyskania pozgdanego efektu Re-Amp. Odstuchaj sygnat wyjsciowy i
wyreguluj poziom za pomoca Play level.

e Wybierz pustg Sciezke, aktywuj nagrywanie i odtwdrz suchg Sciezke. Funkcja Re-Amp zostanie
zakonczona po zakonczeniu odtwarzania suchej Sciezki.

Uwaga:

e Po uruchomieniu oprogramowania do nagrywania nalezy ustawi¢ sterownik GE200 PRO jako
sterownik wejscia w ustawieniach systemu lub w ustawieniach sterownika oprogramowania
do nagrywania. Nalezy réwniez ustawi¢ porty wejsciowe i wyjsciowe na wejscie i wyjscie
GE200 PRO. W przeciwnym razie moze wystgpi¢ brak wejscia, brak wyjscia, nadmierne
opdznienie lub inne nieprawidtowe warunki.

e Zalecamy, aby nie prébowa¢ dostosowywac ustawien lub obstugiwaé przetgcznikédw na GE200
PRO podczas procesu nagrywania Re-Amp, chyba ze jest to wymagane do uzyskania efektéw
specjalnych. Moze to spowodowad niepozadane rezultaty.
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e Jesli napotkasz zbyt duze opdznienie, otwdrz panel sterowania sterownika karty dzwiekowej i
dostosuj ustawienia pamieci podrecznej, aby uzyskaé krotszy czas opdznienia.

e  Po uzyciu funkcji Re-Amp zalecamy powrét do trybu Normal. W przeciwnym razie efekt moze
uruchomi¢ sie w trybie Re-Amp przy nastepnym uruchomieniu i nie bedzie sygnatu z wejscia
gitarowego, poniewaz wejscie bedzie nadal ustawione na wejscie USB.

Bluetooth Audio

GE200 PRO obstuguje potgczenie Bluetooth do odtwarzania materiatéw audio z innych urzadzen,
takich jak smartfony lub tablety.

Sygnat audio przychodzacy przez Bluetooth zostanie zmiksowany z sygnatem z gitary, dzieki czemu
mozna uzy¢ tej funkcji do éwiczen lub grania razem ze $ciezkg audio.

e Aktywuj funkcje Bluetooth dla GE200 PRO w ustawieniach SYSTEMU.

e Otworz ustawienia Bluetooth urzadzenia mobilnego i upewnij sig, ze Bluetooth jest aktywny.

e Znajdz ,GE200 PRO” na liscie dostepnych urzadzen.

e Kliknij ,,Potacz” lub ,,Sparuj”, aby odtwarzaé muzyke przez wejscie Bluetooth GE200 PRO.

o Uzyj regulatorow gtosnosci na urzadzeniu mobilnym, aby kontrolowaé gtosnosé wejsciowg
GE200 PRO, a tym samym miks dzwieku Bluetooth i dzwieku generowanego przez gitare
grajacy przez GE200 PRO.

Oswietlenie

Wersja GE200 Pro Li z akumulatorem litowym jest wyposazona we wbudowany pasek oswietlenia
otoczenia RGB. Za pomocg tego ustawienia mozna ustawié kolor lub efekt paska RGB.

SYSTEM > LIGHTING

SLOW RAINBOW
SOH0 FLASHING WAVE

Ustaw przetgcznik ON na i wybierz tryb oswietlenia dla paska oswietlenia otoczenia ponizej.

SOLID ciggte swiatto

Ustaw pasek oswietlenia otoczenia na tryb ZAWSZE WEACZONY i wybierz kolor $wiatta zgodnie z
osobistymi preferencjami. Nastepnie wybierz ikone BACK na dole, aby powrdci¢ do poprzedniego
menu.

SLOW FLASHING pulsujace swiatto

Ustaw pasek oswietlenia otoczenia na tryb SLOW FLASHING i wybierz kolor $wiatta zgodnie z
osobistymi preferencjami. Nastepnie wybierz ikone BACK na dole, aby powrdci¢ do poprzedniego
menu.

RAINBOW WAVE

Ustaw pasek oswietlenia otoczenia na tryb RAINBOW WAVE i wybierz kilka koloréw $wiatta, ktore
majg by¢ zawarte w teczy, zgodnie z osobistymi preferencjami. Nastepnie wybierz ikone BACK na
dole, aby powrdcic¢ do poprzedniego menu.
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Wybor jezyka

GE200 PRO obstuguje menu w jezyku chinskim i angielskim.

Reset fabryczny

W razie potrzeby ustawienia mozna czesciowo lub catkowicie przywrdcié do wartosci fabrycznych.
Za pomocg pokretta SELECT wybierz ustawienia, ktére chcesz przywrécic (podswietlone na zielono).
Nastepnie wybierz RESET, aby potwierdzi¢.

e Presets: Tylko dane presetowe zostang przywrécone do ustawien fabrycznych. Wszystkie
presety utworzone, zmodyfikowane lub zaimportowane po zakupie GE200 PRO zostang
usuniete.

e Global Settings: Spersonalizowane ustawienia, takie jak jasno$¢ ekranu, preferencje
globalne, mapowania MIDI, ustawienia audio USB, sciezki i ustawienia jezykowe zostang
przywrdécone do domysinych ustawien fabrycznych.

e  MNRS/IRS: Wszystkie zaimportowane probki MNRS oraz GIR i IR zostang usuniete.
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BATERIA

GE200 Pro Li to wersja GE200 Pro z wbudowang baterig litowa.

Informacje o stanie natadowania baterii sg wyswietlane w gérnej czesci widoku gtéwnego, gdy
urzadzenie jest wigczone.

s 3120

[ caB sw sy |
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British Crunch

e Gdy poziom natadowania baterii spadnie do 20%, na ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko

informujgce o niskim poziomie natadowania baterii i koniecznos$ci podtgczenia zasilacza w celu

natadowania, aby zapobiec wytgczeniu sie urzgdzenia z powodu wyczerpania baterii, co moze
skutkowac utratg niezapisanych ustawien i danych parametréw.

ioneyueen viean

e Gdy bateria jest bliska wyczerpania, na ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko z ostrzezeniem, ze
urzadzenie wytgczy sie za kilka sekund.

IVIHICSWYUCTTI wiTall

e Przy prébie wigczenia urzadzenia z niskim poziomem natadowania baterii na ekranie pojawi sie

ostrzezenie o stanie natadowania baterii, a urzagdzenie nie uruchomi sie. Aby wtgczy¢ urzadzenie w
tym stanie, nalezy podtaczy¢ zasilacz.

e Podczas fadowania z podfgczonym zasilaczem, gdy zasilanie jest wigczone, ikona baterii na ekranie

wyswietli zielony symbol btyskawicy, aby wskazaé, ze trwa fadowanie. _

Podczas tadowania z podfgczonym zasilaczem, ale wytagczonym urzadzeniem, ekran wyswietli
informacje o poziomie natadowania baterii, jak pokazano ponizej.

#
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PROGRAM MOOER STUDIO | GE CLOUD APP

MOOER STUDIO

MOOER STUDIO to oprogramowanie do edycji komputerowej produktéw MOOER z serii intelligent.
Uzytkownicy mogg edytowaé parametry modutédw efektéw, zmienia¢ kolejnos¢ taiicucha efektdw, a
takze zarzadzaé danymi (aktualizacje oprogramowania uktadowego, przesytanie/pobieranie

presetow, importowanie plikdw GNR/GIR/IR, tworzenie kopii zapasowych/przywracanie ustawien).

Pobranie programu

Odwiedz oficjalng strone MOOER AUDIO (www.mooeraudio.com) i przejdz do zaktadki

SUPPORT - DOWNLOAD. Znajdz "GE200 PRO", pobierz odpowiedni program instalacyjny dla swojego
systemu operacyjnego (Windows lub Mac) i zainstaluj go.

Wymagania systemowe:
e  Windows-Win10 lub wyzszy
e Mac 05-10.11 lub wyzszy

Dokonanie potgczenia

Po zakonczeniu instalacji uzyj dostarczonego kabla USB, aby podtgczyé GE200 PRO do komputera,
otwdrz oprogramowanie MOOER STUDIO i kliknij przycisk CONNECT, aby nawigzaé potgczenie miedzy
oprogramowaniem a urzgdzeniem.

Interfejs Managera Danych

(O Jusiraes

33 130 233 150 208 150 20 150 20 it

1. Status potaczenia urzadzenia
Wyswietla podtgczone urzadzenie, stan potgczenia i wersje oprogramowania sprzetowego. Kliknij
przetacznik, aby potgczy¢ lub roztaczyd.

2. Obszar wyboru funkcji
Wybierz funkcje, ktorej chcesz uzy¢. Mozna aktualizowac oprogramowanie sprzetowe, importowac
pliki GIR/IR innych firm, importowac pliki GNR oraz tworzy¢ kopie zapasowe/przywracac wszystkie
ustawienia urzadzenia.

3. Wybor jezyka
Kliknij pole rozwijane, aby wybraé jezyk. To ustawienie dostosowuje jezyk zaréwno
oprogramowania, jak i podtgczonego urzadzenia.

4. Obszar dziatania funkcji
Funkcje w obszarze obstugi zalezg od funkcji wybranej po lewej stronie.
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Aktualizacja oprogramowania
Aktualng wersje oprogramowania sprzetowego GE200 Pro mozna znalez¢, otwierajgc ekran
przywracania ustawien fabrycznych w menu SYSTEM. Wersja oprogramowania sprzetowego jest
wyswietlana w gornej czesci ekranu.

e Pobierz oprogramowanie edytora z nowg wersjg oprogramowania sprzetowego, zainstaluj je i
podtacz GE200 PRO do komputera.

e ZnajdzZ przycisk DEVICE UPDATE w obszarze wyboru funkcji po lewej stronie.

e Kliknij przycisk UPDATE w obszarze obstugi funkcji po prawej stronie, aby potwierdzic.
Urzadzenie zostanie uruchomione w trybie aktualizacji.

e Poczekaj kilka minut na zakoriczenie aktualizacji.

Uwaga: Aby unikngé nieoczekiwanych problemdw, nie nalezy odtgcza¢ potgczenia USB i zasilania
podczas procesu aktualizacji.

Import plikéw GIR/IR

Pliki GIR i IR sg oparte na technologii odpowiedzi impulsowej do symulacji kolumny. Standardowym
formatem plikéw IR jest ,wav”. Pliki GIR sg przechwytywane z rzeczywistej kolumny za pomoca
aplikacji ,,GE LABS”. Oba typy plikdw mozna zatadowad do pustych miejsc na liscie GIR w modutach
CAB w GE200 PRO.

Pliki IR mozna uzyskac od stron trzecich lub odwiedzi¢ strone www.mooerstudio.com, aby pobrac
pliki GIR na swéj komputer.

e Wybierz opcje IR innych firm (3rdIRs) po lewej stronie interfejsu oprogramowania.

e Wybierz pozycje pliku na liscie. Lista odpowiada liscie GIR w module CAB w GE200 PRO.

e  Kliknij ,+”, aby wybrac plik na komputerze i zaimportowac go do GE200 Pro.

e Kliknij OK, aby zaimportowa¢ wybrany plik GIR.

e  Kliknij ,,-", aby usung¢ wybrany plik z GE200 Pro.
Zaimportowany przyktadowy plik znajduje sie w sekcji GIR modutu CAB.

Import plikéw GNR

GNR to plik préobki wzmacniacza oparty na technologii MNRS, ktdra przechwytuje rzeczywiste probki
dzwieku wzmacniacza za posrednictwem aplikacji ,,GE LABS”. Urzagdzenia MOOER obstugujace pliki
MNRS moga korzystaé z plikéw pobranych ze strony www.mooerstudio.com. Uzytkownicy moga
pobrad pliki MNRS na swéj komputer, a nastepnie zatadowac je do urzadzenia w celu uzycia.

o Kliknij GNR po lewej stronie w oknie oprogramowania MOOER Studio.
e Wybierz pozycje pliku na liscie. Lista odpowiada liscie GNR w module modelu AMP w GE200
PRO.
e  Kliknij ,+”, aby wybrac plik na komputerze i zaimportowaé go do GE200 Pro.
e Kliknij OK, aby zaimportowaé wybrany plik GNR.
e  Kliknij ,,-", aby usuna¢ wybrany plik z GE200 Pro.
Zaimportowany przyktadowy plik znajduje sie w sekcji GNR modutu AMP.

Kopia zapasowa danych
Funkcja kopii zapasowej umozliwia uzytkownikowi wykonanie petnej kopii zapasowej danych
urzadzenia, w tym presetdéw, zatadowanych plikéw GNR/GIR/IR i ustawien globalnych. Mozna uzy¢
tej funkcji do szybkiego przywotania ustawien dla réznych sytuacji i miejsc uzytkowania.
e Wybierz Backup po lewej stronie interfejsu oprogramowania MOOER Studio, aby otworzy¢
liste poprzednich kopii zapasowych.
e  Kliknij przycisk Backup (Kopia zapasowa) i poczekaj na zakoriczenie procedury tworzenia kopii
zapasowe]. Plik kopii zapasowej zostanie wyswietlony wraz ze znacznikiem daty i godziny.
e W razie potrzeby przywrdcenia danych nalezy znalez¢ odpowiedni rekord kopii zapasowej i
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klikng¢ przycisk Restore (Przywrdc), aby szybko przywotaé plik kopii zapasowej do urzadzenia.

Interfejs Edytora Presetow

Mmooca
@75

. Status potaczenia urzadzenia

Wyswietla numer wersji, stan potgczenia i inne informacje o aktualnie podtgczonym urzadzeniu.
. Lista presetow

W tym obszarze wyswietlane sg wszystkie presety biezgcego urzadzenia. Za pomoca prawego
przycisku myszy mozna wykonywac operacje takie jak kopiowanie i wklejanie, zmiana nazwy,
importowanie i eksportowanie.

. Zapis presetow

W tym obszarze mozna edytowac nazwe presetu i zapisaé go.

. Pasek funkcji i ustawien

W tym obszarze mozna ustawi¢ gtosnosé presetu, wyswietli¢ i dostosowac tempo BPM, ustawié
przypisania przyciskdw noznych trybu CTRL, ustawi¢ funkcje pedatéw, uruchomic¢ tuner i otworzyé
menu ustawien globalnych.

. Globalne ustawienia equalizacji

Kliknij ikone, aby wyswietli¢ menu globalnych ustawien korekcji dzwieku.

. tancuch efektow

W tym obszarze wyswietlany jest faricuch efektéw biezgcego presetu wraz ze stanem
wtgczenia/wytgczenia i sekwencyjnym rozmieszczeniem modutéow.

. Obszar wyboru modelu efektéw

Obszar ten umozliwia wybdér modeli efektéw dla wybranego modutu. Kliknij model, aby uzy¢ go w
wybranym module.

. Modut ON/OFF

Uzyj tego przetgcznika, aby aktywowad/dezaktywowaé wybrany modut.

. Dostrajanie parametréow

Obszar ten umozliwia dostosowanie wartosci parametrow kazdego modelu w presecie, a takze
zapewnia funkcje mapowania pedatéw.

Zarzadzanie presetami

e W obszarze listy presetéw mozna klikngé¢, aby wybrac preset w celu wyswietlenia informacji o
nim po prawej stronie. Wybrany preset zostanie jednoczesnie zatadowany do GE200 Pro.

o Kliknij prawym przyciskiem myszy w preset, aby otworzyé okno, w ktédrym mozna zmienié
nazwe/skopiowac/wkleié¢/zaimportowad/eksportowac preset. Wyeksportowany plik presetu
zostanie zapisany w docelowym folderze plikdw, kliknij ikone folderu u goéry listy presetdow,
aby otworzy¢ domysiny folder.
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Edycja presetu
Obszar fancucha efektow pokazuje kolejnos¢ i stan modutdw dla biezgcego presetu.

e Korekta parametru: Klikniecie modutu spowoduje wyswietlenie jego parametréw w obszarze
ponizej i bedzie mozna je dostosowac bezposrednio za pomocg myszy..

e Zmiana kolejnosci: Wybierz modut efektu, przytrzymaj go i przeciggnij do zagdanej pozycji.

e Zapis zmian: Po wprowadzeniu zmian w presecie ikona zapisywania w obszarze zapisywania
presetu bedzie migac jako przypomnienie. Po potwierdzeniu zapisu zmiany zostang zapisane.

Ustawienia pedatu ekspresji

Opcje pedatu ekspresji znajdujg sie w dolnej czesci obszaru regulacji parametréow. Kliknij
odpowiednie ikony kropek, aby przypisa¢ wybrane parametry do pedatu ekspresji. Mozna rowniez
dostosowac warto$ci minimalne i maksymalne.

Kliknij ikone pedatu ekspresji na pasku funkcji i ustawien u géry, aby wyswietli¢ wszystkie parametry
kontrolowane przez pedat ekspresji. Mozna je edytowac bezposrednio.

Po prawej stronie obszaru pedatu ekspresji mozna przypisa¢ funkcje zwigzang z naci$nieciem
przetgcznika noznego na pedale.

Uwaga: Zmiany w ustawieniach pedatu ekspresji muszg zostaé zapisane recznie w presetach.

Poziom gtosnosci presetu i ustawienia BPM

Wstepnie ustawiony poziom gtosnosci i ustawienie BPM mozna dostosowacé na pasku funkgji i
ustawien. Do ustawienia BPM mozna uzy¢ funkcji TAP: kliknij kilkakrotnie ikone TAP, aby wprowadzié
tempo. Gdy parametry tempa modutu Delay lub niektérych modutéw modulacji sg ustawione na
TEMPO SYNC, wszystkie one zostang zsynchronizowane z ustawiong wartoscig TAP.

Uwaga: W menu ustawien SYSTEM mozna ustawi¢ tempo TAP jako globalne wejscie TAP lub jako
wejscie TAP dla biezgcego ustawienia preset.

Ustawienia SYSTEMOWE
Kliknij ikone ustawien SYSTEM, aby otworzy¢ menu Systemu. Menu to stuzy do regulacji réznych
globalnych parametréow systemu (Zobacz Ustawienia SYSTEMU).
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GE CLOUD APP

GE CLOUD APP to mobilna aplikacja do zarzgdzania danymi dla urzadzen z serii GE.
Korzystajgc z potaczenia Bluetooth na smartfonie, mozna przesyta¢ lub pobiera¢ presety i
importowacd probki GNR/GIR z chmury.

GE200 PRO

Disconnected @

C PRESET

Pobranie aplikacji

Uzytkownicy 10S mogg pobraé oprogramowanie wyszukujgc GE CLOUD w App Store.
Uzytkownicy systemu Android mogg pobrac oprogramowanie, wyszukujac je w App Store
(Google Play, App Store itp.) lub odwiedzajgc obszar pobierania na oficjalnej stronie MOOER
AUDIO.

Wymagania Systemowe
10S 11 lub wyzszy Android 5.0 lub wyzszy

Potaczenie i logowanie

e Upewnij sie, ze Bluetooth jest aktywny na smartfonie i w GE200 Pro (SYSTEM).

o Aktywuj lokalizacje na smartfonie.

e Otworz aplikacje, przesun obraz w lewo lub w prawo, az wyswietli sie obraz GE200
Pro i kliknij przetgcznik CONNECT. Kliknij nazwe urzgdzenia w wyskakujgcym menu,
aby nawigzaé potaczenie.

e Zaloguj sie lub zarejestruj konto. Uzytkownicy posiadajgcy juz konto MOOER STUDIO
nie muszg rejestrowac sie ponownie.

e Po potaczeniu i zalogowaniu sie mozna otworzy¢ sekcje MNRS aplikacji, aby pobraé
duzg liczbe plikbw GNR (modele wzmacniaczy) lub GIR (modele Cab Sim) z chmury
bezposrednio do GE200 Pro. Modele te mozna znalez¢ i uzywaé w sekcjach GNR
(modut AMP) lub GIR (modut CAB) urzadzenia GE200 Pro.

e Otwodrz sekcje PRESET aplikacji, aby znalezé presety w GE200 Pro wymienione w sekcji
»Moje urzadzenie”. Mozesz nacisng¢ przycisk Upload, aby zatadowaé swdje presety
(wraz z opisem i klasyfikacjg) do chmury, aby inni uzytkownicy mogli je pobrac.

® Llista ,Clouds” w sekcji PRESET pokazuje ustawienia fabryczne i uzytkownika do
pobrania do GE200 Pro. Funkcja filtrowania utatwia wybér. Wybranie presetu
wyswietla jego konfiguracje faricucha efektéw. Nastepnie mozna nacisnac przycisk
»Download”, wybra¢ gniazdo pamieci na urzadzeniu i zatadowa¢ preset bezposrednio
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do GE200 Pro. Pobrany preset zostanie nastepnie otwarty na urzadzeniu w celu
natychmiastowego przetestowania.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

GE200 PRO nie witacza sie
e Upewnij sie, ze podtaczony jest oryginalny zasilacz.
e GE200 PRO Li (wersja zasilana bateryjnie): Upewnij sie, ze bateria jest nadal wystarczajgco
natadowana, aby zaspokoi¢ zapotrzebowanie na energie podczas uruchamiania. Podfacz
oryginalny zasilacz przed préba uruchomienia urzadzenia.

Brak dZwieku po wiaczeniu
e Sprawdz, czy pokretto gtosnosci MASTER na panelu jest ustawione we wtasciwej pozycji.
e Przejdz do opcji INPUT LEVEL w ustawieniach SYSTEMU, aby upewni¢ sie, ze suwak
wzmocnienia sygnatu wejsciowego znajduje sie we wiasciwe] pozycji.
e Sprawdz, czy zaprogramowana gtosnosc jest prawidtowo ustawiona.
e Sprawdz, czy pedat EXP1 jest w trybie gtosnosci i przesun go do pozycji ,,palce w doét”.
e Sprawdz, czy USB Audio w menu ustawien SYSTEM jest w trybie ,,Normal”.
e Pamietaj, ze tryb ,Re-AMP” przetgcza zrédto sygnatu wejsciowego na USB i spowoduje
wyciszenie normalnego wejscia
Szum niskich czestotliwosci
e Nalezy uzywac kabli sygnatowych z dobrym ekranowaniem.
e Zmien srodowisko uzytkowania lub czas uzytkowania, aby ustali¢, czy szum jest spowodowany
zaktdceniami pochodzacymi ze zrédet w otoczeniu.
e Zachowaj odlegtos¢ od komputerdw, silnikdw, wentylatoréw i innych urzadzen elektrycznych,
aby zmniejszy¢ zaktécenia elektromagnetyczne.

e  Przetgcz przetagcznik GND / LIFT, aby wyeliminowac¢ zaktdcenia oparte na petli masy.

Efekty
llos¢ modutow

taczna liczba efektéw
Gniazda zapisu presetéw

Impulse response
Obstugiwany format
Prébkowanie
Doktadnosc¢ prébki
Liczba punktow probki

Gniazdo EXP2
Typ interfejsu
Impedancja wejscia

Wejscia

Gniazdo INPUT

Typ gniazda

Impedancja wejsciowa
Maksymalny poziom wejscia

Gniazdo RETURN
Typ gniazda
Impedancja wejsciowa

SPECYFIKACJA

11
286
255

WAV

44.1 kHz

24 bit

do 2048 spt

1 x 1/4" TRS stereo
obstuguje pedaty 10 - 100 kOhm

1 x 1/4" niezbalansowane wejscie mono
4.7 MOhm
5.746 dBu

1 x 1/4" niezbalansowane wejscie mono
4.7 MOhm
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Maksymalny poziom wejscia

Konwerter Audio Analog-to-Digital
Prébkowanie

Doktadnosc¢ prébki

Zakres dynamiki

Czestotliwos¢

Wyijscia

Gniazdo OUTPUT

Typ gniazda

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Gniazdo XLR

Typ gniazda

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Gniazdo SEND

Typ gniazda

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Gniazdo PHONES

Typ gniazda

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Audio DAC

Zakres dynamiki
Pasmo czestotliwosci
Signal-to-noise

Pozostate
Interfejs MIDI
MIDI IN lub MIDI OUT

Port USB
Typ interfejsu

Audio USB
Typ interfejsu

Gtéwne
Zasilanie

Bateria (GE200 PRO Li)
Dziatanie baterii (GE200 PRO Li)
Czas tadowania (GE200 PRO Li)
Temperatura dziatania
Wymiary

Waga

Akcesoria

5.746 dBu

44.1 kHz

24 bit

100 dB

20 Hz-20 kHz, +0 /-1 dB

2x 1/4" niezbalansowane wyjscia mono
600 Ohm
13.745 dBu

2 x zbalansowane wyjscia XLR
600 Ohm
13.745 dBu

1 x 1/4" niezbalansowane wyjscie mono
600 Ohm
13.745 dBu

1 x 1/8" niezbalansowane wyjscie stereo
32 Ohm
13.745 dBu

100 dB
20 Hz - 20 kHz, +0 / -1 dB
100 dB

1 x 5-pinonowe zenskie gniazdo

Port USB typu C

USB2.0, 2 in 2 out, 44.1 kHz, 24 bit
Port USB typu C

GE200 PRO: DC9 V, 1 A, centralnie ujemny
GE200 PRO Li: DC9 V, 3 A, centralnie ujemny
Li-ion, tadowalna, 3000 mAh, 22.2 Wh, 7.4 V
Okolo 5.5 godzin

Okoto 2 godz. 10 min (oryginalny zasilacz/wyt. do fadowania)

0-60°C

324 mm x 162 mm x 58 mm (DxSxW)
GE200 PRO: 1.6 kg / GE200 PRO Li: 1.789 kg
Zasilacz, kabel USB, skrdocona instrukcja obstugi

Zastrzezenie: Aktualizacje parametrow nie bedg zgtaszane osobno.
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ANNEX 1: OPIS EFEKTOW

Moduty FXA
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 Cry Wah Wzorowany na GCB95.

2 535 Wah Wzorowany na nowoczesnym modelu 535Q.

3 847 Wah Wzorowany na remake'u z gtosem vintage.

4 Custom Wah | Jednostka w stylu studyjnego rack. Dostosuj swoje idealne Wah.

5 Auto Wah Modulowane automatyczne Wah.

6 Touch Wah Dynamiczny filtr obwiedni Wah z automatycznym sweep.

7 Talk Wah Ah Algorytm Talk Wah od MOOER® Red Kid.

8 Talk Wah Oh Algorytm Talk Wah od MOOER® Red Kid.

9 | Low Pass Filter | Statyczny filtr przepustowy niskiej czestotliwosci.

10 | High Pass Filter | Statyczny filtr przepustowy wysokiej czestotliwosci.

11 Q-Filter Statyczny filtr wycinajacy (jak na wpét ustawiony pedat Wah).

12 S-Comp Kompresor regulowany dwuparametrowo.

13 Red Comp Kompresor dwuparametrowy.

14 Yellow Comp | Oparty na kompresorze MOOER® YELLOW COMP o czterech parametrach.

15 Blue Comp Kompresor oparty na MOOER® BLUE COMP o czterech parametrach.

16 | Deluxe Comp | Nowoczesny analogowy kompresor studyijny.

17 Limit Dwuparametrowy limiter.

18 Phaser Oparty na MOOER® Ninety Orange.

19 Step Phaser Phaser fali prostokatne;j.

20 Fat Phaser Phaser niskiej czestotliwosci.

21 Flanger Klasyczny Flanger, oparty na MOOER® E-Lady.

22 Jet Flanger Oparty na MOOER® Jet Flanger.

23 Tremolo Oparty na TROPICOPTERZE MOOER®.

24 Stutter Efekt tremolo fali prostokatnej.

25 Vibrato Modulacja wysokosci dZzwieku.

26 Rotary Symuluje klasyczny gtosnik obrotowy Leslie.

27 Ana Chorus Analogowy chorus w stylu stompbox.

28 Detune Precyzyjnie dostrojona regulacja wysokosci dzwieku.

29 Octave Dodaje nute o oktawe nizszg lub wyzsza.

30 Ring Modulator pierscieniowy.

31 Lofi Filtr o niskiej czestotliwosci prébkowania.

32 Slow Gear Automatyczne zwiekszanie gtosnosci.

33 Digital Delay | Odtwarza krystalicznie czyste powtdrzenia jednostek opdzniajacych z lat 80-
tych.

34 | Intel Reducer | W przeciwieristwie do konwencjonalnych bramek szumow, dziata to poprzez
oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w sygnale i
wyeliminowanie biatego szumu w celu uzyskania redukcji szuméw przy
zachowaniu naturalnego zaniku. Ten modut jest zalecany do uzycia przed
efektami znieksztatcen lub symulacjg gtosnikéw.

35 Noise Gate Piecioparametrowa studyjna bramka szumoéw. Uzytkownik moze dostosowad
prog efektywny do aktualnego poziomu hatasu, nastepnie dostosowac
odpowiedni atak i zwolnienie zgodnie ze swoimi potrzebami, a na koricu
dobraé odpowiednie ttumienie.
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Opis Parametru

No. Parametr Opis

1 Position Pozycja Wah w jego ruchu pedatu. 0 odpowiada pozycji pieta w dét, 100
odpowiada pozycji palce w dét.

*Uwaga: Jesli chcesz uzywac pedatu EXP do kontrolowania sweepu Wah,
przypisz ,WAH > Position” jako funkcje w menu EXP.

2 Q Q lub ,,wspdtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do
szerokosci pasma, pomiedzy gérng i dolng czestotliwoscig -3dB. W tym
konkretnym zastosowaniu mozna mysle¢ o Q jako o ksztafcie filtra pasmowo-
przepustowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej zaokraglony ksztatt i
bedzie brzmiato mniej wyraznie. Wysokie Q bedzie miato wezszy, ostrzejszy
ksztatt i bedzie brzmiato bardziej wyraziscie.

3 Peak Kontroluje wysokosc¢ piku rezonansowego. Wyzsze wartosci zapewniajg
bardziej wyrazny efekt WAH.

4 Low Fc Najnizszy punkt czestotliwosci w srodkowym zakresie czestotliwosci.

5 High Fc Najwyzszy punkt czestotliwosci w srodkowym zakresie czestotliwosci.

6 Mix Ustawia proporcje miksu miedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i
»efektowym” (mokrym). 0 oznacza catkowity sygnat suchy, 100 oznacza
catkowity sygnat mokry.

7 Rate Dostosowuje predkos¢ efektu modulacji.

8 Range Dostosowuje zakres modulacji efektu modulacji.

9 Curve Ksztatt fali efektu modulacji. Trig: Fala tréjkatna. Sine: Fala sinusoidalna.

Step: Fala krokowa PWM. Rand: Losowy wzér.

10 Attack W modelach z efektem WAH jest to czas uruchamiania filtra obwiedni, im
wieksza wartos¢, tym krétszy czas uruchamiania.

W modelach z efektem kompres;ji jest to czas uruchomienia efektu kompresji
po przekroczeniu progu przez sygnat. Im wieksza wartos¢, tym wolniejszy czas
uruchamiania, im mniejsza wartos¢, tym szybszy czas uruchamiania.

11 Sensitive Czutosc¢ (prég) poziomu wejsciowego, ktéry wyzwala filtr obwiedni w
modelach efektéw WAH. Im wieksza wartos¢, tym tatwiej jest wyzwolié filtr.
Dostosuj te warto$¢ w odniesieniu do mocy wyjsciowe]j przetwornika.

W modelach kompresji dostosowuje czutosé efektu kompres;ji.

12 Direction Kierunek dzwieku WAH filtra obwiedni. (od niskiego do wysokiego lub od
wysokiego do niskiego)

13 Depth Dostosowuje gtebie/intensywnosé¢ efektu.

14 Level Regulacja gtos$nosci efektéw modulacji i filtréw.

15 Output Reguluje gtosnos¢ wyjsciowg efektéw kompresji, ograniczania lub redukcji
szumow.

16 Ratio Wspédtczynnik kompresji. Stosunek poziomu wejsciowego do poziomu
wyjsciowego po przekroczeniu progu. Wiekszy wspétczynnik daje do pewnego
stopnia bardziej wyrazny efekt kompresji.

17 Threshold Prég poziomu wyzwalania efektéw dynamicznych. Im mniejsza wartosé, tym
fatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto 0 dB jest on wytaczany.

18 Release Czas potrzebny na powrdt sygnatu do normalnego stanu po spadku poziomu
wejsciowego ponizej ustawionego progu. Im wieksza warto$¢, tym dtuzszy
czas.

19 Tone Reguluje jasnos¢ dzwieku efektu.

20 Feedback Reguluje intensywnos¢ efektu modulacji.

21 Pitch Ustawia wartos¢ przesuniecia wysokosci dzwieku dla efektu modulacji.
(Detune: -100 centow do 100 centéw; Poly Shift: -1 okt do +1 okt)

22 Sub Reguluje gto$nos¢ dolnej oktawy efektu Octave.

23 Sub Tone Dostosowuje ton dolnej oktawy efektu Octave.

24 Upper Reguluje gtosnos¢ gérnej oktawy efektu Octave.

25 Upper Tone Reguluje ton gérnej oktawy efektu Octave.

26 Dry Reguluje gto$nos¢ suchego sygnatu.
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27 Sample Dostosowuje czestotliwos¢ probkowania efektu Lofi.

28 Bit Dostosowuje szybkos¢ transmisji bitéw efektu Lofi.

29 Rise Reguluje czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej gtosnosci. 100 jest
najwolniejsze.

30 Time Reguluje czas powtarzania opdznienia. Ten parametr jest wyswietlany na dwa
rézne sposoby. Gdy funkcja Tempo Sync jest wytgczona, parametr ten
bezposrednio dostosowuje czas opdznienia efektu w milisekundach. Gdy
funkcja Tempo Sync jest aktywna, parametr ten dostosowuje wartos¢ Sub-
division dla wartosci czasu opdznienia w oparciu o biezgcg predkos¢ BPM.

31 Tempo Sync | Przefacznik synchronizujacy efekt z TAP TEMPO. Gdy ten parametr jest
wigczony, wartos¢ czasu opdznienia zmienia sie na podpodziaty biezgcego
tempa BPM.

32 Trail Przetgcznik aktywujacy ogony efektu po przetgczeniu - zobacz Trails

33 Damp Reguluje stopien ttumienia sygnatu podczas dziatania bramki szumdw. Sygnat
jest catkowicie odcinany po wykryciu szumu, a ustawienie to ma wartosé
maksymalna.

34 Speed Dostosowuje tempo/predkos¢ efektu.

35 Intensity Ustawia intensywno$¢ modulacji.

36 Duty Dostosowuje stosunek czasu trwania lewego obrotu do catego okresu obrotu.
0 = najkroétszy czas trwania, 50 = lewy czas trwania : prawy czas trwania = 1:1,
100 = najdtuzszy czas trwania.

Uwaga: Nazwy producentéw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wyfacznie w celu zilustrowania typow dizwiekéw efektow symulowanych w tym

produkcie.

Przestery DS/OD overdrive oraz moduty distortion

Opis Efeku

No. Nazwa modelu Opis
1 Pure Boost Bazuje na MOOER® Pure Boost

2 Flex Boost Bazuje na MOOER® Flex Boost

3 Tube DR Bazuje na B.K. Butler® Tubedrive

4 808 Bazuje na IBANEZ® TS808

5 D-Drive Bazuje na Barber® Direct Drive

6 Black Rat Bazuje na ProCo® Rat

7 Grey Faze Bazuje na MOOER® Grey Faze

8 Muffy Bazuje na EHX® Big Muff

9 MTL Zone Bazuje na BOSS® Metal Zone

10 MTL Master Bazuje na Digitech® Metal Master
11 Obsessive Dist Bazuje na Fulltone® OCD

12 Jimmy OD Bazuje na Paul Cochrane® Timmy OD
13 Full Dr Bazuje na Fulltone® Fulldrive 2

14 Shred Bazuje na Marshall® Shred Master
15 Beebee Pre Bazuje na Xotic® BB Preamp

16 Beebee+ Bazuje na Xotic® BB Plus

17 Riet Bazuje na Suhr® Riot

18 Tight DS Bazuje na Amptweaker® Tight Rock
19 Full DS Bazuje na Fulltone® GT-500

20 Gold Clon Bazuje na Klon® Centaur Gold

21 VX Tube OD Bazuje na VOX® Tube OD

22 Tight Metal Bazuje na Amptweaker® Tight Metal
23 The Juicer Bazuje na MOOER® The Juicer

24 Rumble Drive Bazuje na MOOER® Rumble Drive
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25 Solo Bazuje na MOOER® Solo
26 Blues Mood Bazuje na MOOER® Blues Mood
27 Blues Crab Bazuje na MOOER® Blues Crab
28 Hustle Drive Bazuje na MOOER® Hustle Drive
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 Gain Reguluje wzmocnienie wejscia i poziom wysterowania.
2 Tone Reguluje ton brzmienia.
3 Vol Reguluje poziom gtosnosci wyjsciowe;j.

Uwaga: Nazwy producentdw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji s wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dzwiekdéw efektéw symulowanych w tym
produkcie.

Moduty wzmacniaczy AMP

Opis Efektu (Classic)

No. Nazwa modelu Opis
1 65 US DLX Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb (tylko preamp)
2 65 US TW Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb (tylko preamp)
3 59 US BASS Bazuje na Fender® 59 Bassman (tylko preamp)
4 US Sonic Bazuje na Fender® Super Sonic (tylko preamp)
5 US BLUES CL Bazuje na Fender® Blues Deluxe Clean Setting (tylko preamp)
6 US BLUES OD Bazuje na Fender® Blues Deluxe Overdrive Setting (tylko preamp)
7 E650 CL Bazuje na ENGL® E650 Clean Setting (tylko preamp)
8 Powerbell CL Bazuje na ENGL® Powerball E645 Clean Setting (tylko preamp)
9 Blacknight CL Bazuje na ENGL® Blackmore Signature Clean Setting (tylko preamp)
10 MARK 11l CL Bazuje na MESA Boogie® MARK IIl Clean Setting (tylko preamp)
11 MARK V CL Bazuje na MESA Boogie® MARK V Clean Setting (tylko preamp)
12 Tri Rec CL Bazuje na MESA Boogie® Triple Rectifier Clean Setting (tylko preamp)
13 DR ZEE 18 JR Bazuje na DR.Z® Maz18 Jr (tylko preamp)
14 DR ZEE Reck Bazuje na DR.Z® Z-Wreck (tylko preamp)
15 JET 100H CL Bazuje na Jet City® JCA100H Clean Setting (tylko preamp)
16 JAZZ 120 Bazuje na Roland® JC-120 (tylko preamp)
17 UK 30 CL Bazuje na VOX® AC30 Clean Setting (tylko preamp)
18 UK 30 0D Bazuje na VOX® AC30 Overdrive Setting (tylko preamp)
19 HWT 103 Bazuje na Hiwatt® DR-103 (tylko preamp)
20 PV 5050 CL Bazuje na Peavey® 5150 Clean Setting (tylko preamp)
21 Regal Tone CL Bazuje na Tone King® Falcon Rhythm Setting (tylko preamp)
22 Regal Tone OD1 Bazuje na Tone King® Falcon Tweed Setting (tylko preamp)
23 Carol CL Bazuje na Two Rock® Coral Clean Setting (tylko preamp)
24 Cardeff Bazuje na Two Rock® Cardiff (tylko preamp)
25 EV 5050 CL Bazuje na EVH® 5150 Clean Setting (tylko preamp)
26 Hugen CL Bazuje na Diezel® Hagen Clean Setting (tylko preamp)
27 1800 Bazuje na Marshall® JCM800 (tylko preamp)
28 1900 Bazuje na Marshall® JCM900 (tylko preamp)
29 PLX 100 Bazuje na Marshall® Plexi 100 (tylko preamp)
30 E650 DS Bazuje na Engl® E650 Distortion Setting (tylko preamp)
31 Powerbell DS Bazuje na ENGL® Powerball E645 Distortion Setting (tylko preamp)
32 Blacknight DS Bazuje na ENGL® Blackmore Signature Distortion Setting (tylko preamp)
33 MARK Il DS Bazuje na MESA Boogie® MARK Il Distortion Setting (tylko preamp)
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34 MARK V DS Bazuje na MESA Boogie® MARK V Distortion Setting (tylko preamp)
35 Tri Rec DS Bazuje na MESA Boogie® Triple Rectifier Distortion Setting (tylko preamp)
36 Citrus 30 Bazuje na Orange® AD30 (tylko preamp)

37 Citrus 50 Bazuje na Orange® OR50 (tylko preamp)

38 Slow 100 CR Bazuje na Soldano® SLO-100 Crunch Setting (tylko preamp)

39 Slow 100 DS Bazuje na Soldano® SLO-100 Distortion Setting (tylko preamp)

40 Jet 100H OD Bazuje na Jet City® JCA100H Overdrive Setting (tylko preamp)

41 PV 5050 DS Bazuje na Peavey® 5150 Distortion Setting (tylko preamp)

42 Regal Tone OD2 Bazuje na Tone King® Falcon Lead Setting (tylko preamp)

43 Carol OD Bazuje na Two Rock® Coral Overdrive Setting (tylko preamp)

44 EV 5050 DS Bazuje na EVH® 5150 Distortion Setting (tylko preamp)

45 Hugen OD Bazuje na Diezel® Hagen Overdrive Setting (tylko preamp)

46 Hugen DS Bazuje na Diezel® Hagen Distortion Setting (tylko preamp)

Opis Efektu (Butikowe preampy)

No. Nazwa modelu Opis

1 62 US DX Bazuje na Fender® Brownface Deluxe (tylko preamp)

2 55 USTD Bazuje na Fender® Tweed Deluxe 1955 (tylko preamp)

3 59 US Bass Bazuje na Fender® 1959 Bassman (tylko preamp)

4 UK30 CL Bazuje na VOX® AC30 Clean Setting (tylko preamp)

5 UK30 CR Bazuje na VOX® AC30 Overdrive Setting (tylko preamp)

6 UK30 DS Bazuje na VOX® AC30 Distortion Setting (tylko preamp)

7 Matchbox 30 CL Bazuje na Matchelsss® C30 Clean Setting (tylko preamp)

8 Matchbox 30 OD Bazuje na Matchlesss® C30 Crunch Setting (tylko preamp)

9 Regal Tone SK CL Bazuje na Tone King® Sky King Clean Setting (tylko preamp)

10 Regal Tone SK CR Bazuje na Tone King® Sky King Crunch Setting (tylko preamp)

11 CAA OD100 CH1 Bazuje na Custom Audio® OD100 Clean Setting (tylko preamp)

12 CAA OD100 CH2 Bazuje na Custom Audio® OD 100 Crunch Setting (tylko preamp)
13 CAA OD100 CH3 Bazuje na Custom Audio® OD100 Distortion Setting (tylko preamp)
14 SPT 100 CL Bazuje na Suhr® PT100 Clean Setting (tylko preamp)

15 SPT 100 DS Bazuje na Suhr® PT100 Distortion Setting (tylko preamp)

16 Rock Vrb CL Bazuje na Orange® Rockerverb Clean Setting (tylko preamp)

17 Rock Vrb DS Bazuje na Orange® Rockerverb Distortion Setting (tylko preamp)
18 J800 CL Bazuje na Marshall® JCM800 Clean Setting (tylko preamp)

19 J800 CR Bazuje na Marshall® JCM800 Crunch Setting (tylko preamp)

20 1800 DS Bazuje na Marshall® JCMB800 Distortion Setting (tylko preamp)

21 PLX 100 CL Bazuje na Marshall® PLEXI 100 Clean Setting (tylko preamp)

22 PLX 100 DS Bazuje na Marshall® PLEXI 100 Distortion Setting (tylko preamp)
23 EV 5050 CH1 Bazuje na EVH® 5150 Il GREEN Channel (tylko preamp)

24 EV 5050 CH2 Bazuje na EVH® 5150 Il BLUE Channel (tylko preamp)

25 EV 5050 CH3 Bazuje na EVH® 5150 Il RED Channel (tylko preamp)

26 Cali BLD CL Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting (tylko preamp)
27 Cali BLD CR Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch Setting (tylko

preamp)
28 Cali BLD DS Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion Setting (preamp)
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Opis Efektu (Butikowe wzmacniacze — caty wzmacniacz)

No. Model Opis
1 55USTD Bazuje na Fender® Tweed Deluxe 1955 (caty wzmacniacz)
2 59 US Bass Bazuje na Fender® 1959 Bassman (caty wzmacniacz)
3 UK30 CL Bazuje na VOX® AC30 Clean Setting (caty wzmacniacz)
4 UK30 CR Bazuje na VOX® AC30 Crunch Setting (caty wzmacniacz)
5 UK30 DS Bazuje na VOX® AC30 Distortion Setting (caty wzmacniacz)
6 ODS 100 CL Bazuje na Dumble® ODS Clean Setting (caty wzmacniacz)
7 ODS 100 CR Bazuje na Dumble® ODS Crunch Setting (caty wzmacniacz)
8 ODS 100 DS Bazuje na Dumble® ODS Distortion Setting (caty wzmacniacz)
9 Dividers CL Bazuje na Divided By 13® Clean Setting (caty wzmacniacz)
10 Dividers DS Bazuje na Divided By 13® Distortion Setting (caty wzmacniacz)
11 CAA OD100 CH1 Bazuje na Custom Audio® OD100 Clean Setting (caty wzmacniacz)
12 CAA OD100 CH2 Bazuje na Custom Audio® OD100 Crunch Setting (caty wzmacniacz)
13 CAA OD100 CH3 Bazuje na Custom Audio® OD100 Distortion Setting (caty wzmacniacz)
14 Rock Vrb CL Bazuje na Orange® Rockerverb Clean Setting (caty wzmacniacz)
15 Rock Vrb DS Bazuje na Orange® Rockerverb Distortion Setting (caty wzmacniacz)
16 J800 CL Bazuje na Marshall® JCMB800 Clean Setting (caty wzmacniacz)
17 J800 CR Bazuje na Marshall® JCM800 Crunch Setting (caty wzmacniacz)
18 J800 DS Bazuje na Marshall® JCMB800 Distortion Setting (caty wzmacniacz)
19 PLX 100 CL Bazuje na Marshall® Plexi 100 Clean Setting (caty wzmacniacz)
20 PLX 100 DS Bazuje na Marshall® Plexi 100 Distortion Setting (caty wzmacniacz)
21 EV 5050 CH1 Bazuje na EVH® 5150 Il Green Channel (caty wzmacniacz)
22 EV 5050 CH2 Bazuje na EVH® 5150 Il Blue Channel (caty wzmacniacz)
23 EV 5050 CH3 Bazuje na EVH® 5150 Il Red Channel (caty wzmacniacz)
24 Cali BLD CL Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting (compl. amp)
25 Cali BLD CR Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch Setting (compl. amp)
26 Cali BLD DS Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion Setting (cpl. amp)
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 Gain Reguluje wzmocnienie wejSciowe i poziom wysterowania/znieksztatcen.
2 Bass Reguluje poziom niskich czestotliwosci.
3 Mid Reguluje poziom czestotliwosci srodkowej.
4 Treble Reguluje poziom wysokich czestotliwosci.
5 Brightness Dostosowuje wyzsze czestotliwosci efektéw AMP.
6 Master Koncowy poziom wyjsciowy efektow AMP.

Uwaga: Nazwy producentdéw i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji s wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dziwiekéw efektow symulowanych w tym
produkcie.
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Moduty POWERAMP

Opis Efektu
No. Model Opis
1 Normal EL34 Bazuje na koncéwce mocy EL34.
2 Normal EL84 Bazuje na korcéwce mocy EL84.
3 Normal 6L6 Bazuje na koricdwce mocy 6L6.
4 Normal 6V6 Bazuje na koncdéwce mocy 6V6.
5 Doctor 3 EL84 Bazuje na koncéwce mocy Dr.Z® Z-Wreck EL84.
6 Uk Gold EL34 Bazuje na koricdwce mocy Marshall® JVM 410H.
7 Cali 6L6 Bazuje na koncéwce mocy Mesa Boogie® Triple Rectifier.
8 JJEL84 Bazuje na koncéwce mocy JJ® EL84.
9 Baby Bomb Bazuje na koncéwce mocy Mooer® Baby Bomb.
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 Power Amp Input | Reguluje poziom wejsciowy wzmacniacza mocy.
2 Presence Reguluje wysokie czestotliwosci wzmacniacza mocy.
3 Bias Reguluje symulowang polaryzacje lamp wzmacniacza mocy.

Uwaga: Nazwy producentdéw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dzwiekéw efektéow symulowanych w tym

produkcie.
Moduty kolumnowe CAB
Opis Efektu (Classic)
No. Model Opis
1 Regal Tone 110 Bazuje na Tone King® Falcon 110 Cabinet
2 USDLX 112 Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb 112 Cabinet
3 Sonic 112 Bazuje na Fender® Super Sonic 112 Cabinet
4 Blues 112 Bazuje na Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet
5 Mark 112 Bazuje na Mesa Boogie® Mark 112 Cabinet
6 Dr Zee 112 Bazuje na DR.Z® MAZ 112 Cabinet
7 Cardeff 112 Bazuje na Two Rock® 112 Cabinet
8 USTW 212 Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet
9 Citrus 212 Bazuje na Orange® PPC 212 Cabinet
10 Jazz 212 Bazuje na Roland® JC120 212 Cabinet
11 UK 212 Bazuje na VOX® AC30 212 Cabinet
12 Tow Stones 212 Bazuje na Two Rock® 212 Cabinet
13 US Bass 410 Bazuje na Fender® 59 Bassman 410 Cabinet
14 1960 412 Bazuje na Marshall® 1960A 412 Cabinet
15 Eagle p412 Bazuje na ENGL® Pro XXL 412 Cabinet
16 Eagle s412 Bazuje na ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet
17 Rec 412 Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Standard 412 Cabinet
18 Citrus 412 Bazuje na Orange® PPC 412 Cabinet
19 Slow 412 Bazuje na Soldano® Slo 412 Cabinet
20 HWT 412 Bazuje na Hiwatt® AP412 Cabinet
21 PV 5050 412 Bazuje na Peavey® 5150 412 Cabinet
22 EV 5050 412 Bazuje na EVH® 5150 412 Cabinet
23 Diesel 412 Bazuje na Diezel® Hagen 412 Cabinet
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Opis Efektu (Boutique)

No. Model Opis
1 USDLX 112 Bazuje na Fender® Deluxe 112 Cabinet
2 USTWN 212 Bazuje na Fender® Twin Reverb 212 Cabinet
3 US Bass 410 Bazuje na Fender® Bassman 410 Cabinet
4 UK 212 Bazuje na VOX® Silver Alnico 212 Cabinet
5 Matchbox 30 112 Bazuje na Matchless® C30 112 Cabinet
6 Regal Tone FLN 110 | Bazuje na Toneking® Falcon 110 Cabinet
7 Regal Tone SK 112 | Bazuje na Toneking® Sky King 112 Cabinet
8 Custom 112 Bazuje na Custom Audio® 112 Cabinet
9 Custom 212 Bazuje na Custom Audio® 212 Cabinet
10 Custom 412 Bazuje na Custom Audio® 412 Cabinet
11 SPT 112 Bazuje na Suhr® PT100 112 Cabinet
12 SPT 212 Bazuje na Suhr® PT100 212 Cabinet
13 SPT 412 Bazuje na Suhr® PT100 412 Cabinet
14 CITRUS 112 Bazuje na Orange® PPC 112 Cabinet
15 CITRUS 212 Bazuje na Orange® PPC 212 Cabinet
16 CITRUS 412 Bazuje na Orange® PPC 412 Cabinet
17 1960412 A Bazuje na Marshall® 1960A 4x12 Cabinet
18 1960412 B Bazuje na Marshall® 1960TV 412 Cabinet
19 1960412 C Bazuje na Marshall® 1960BV 412 Cabinet
20 EV 5050 212 Bazuje na EVH® 5150I11 212 Cabinet
21 EV 5050 412 Bazuje na EVH® 5150I11 412 Cabinet
22 Cali412 A Bazuje na Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Slant Cabinet
23 Cali412B Bazuje na Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Straight Cabinet
24 Calid412C Bazuje na Mesa Boogie® Road King® 4x12 Straight Cabinet
25 CT-SupBMK112 Bazuje na Supro® Black Magick 1x12 Cabinet (ChopTones active)
26 CT-FendS212 Bazuje na Fender® Super Sonic 2x12 Cabinet (ChopTones active)
27 CT-FendTW212 Bazuje na Fender® Twin Reverb 65 Reissue 2x12 Cabinet (ChopTones active)
28 CT-Fend67212 Bazuje na Fender® 1967 Bassman 2x12 Cabinet (ChopTones active)
29 CT-BritJV212 Bazuje na Marshall® JVM 2x12 Cabinet (ChopTones active)
30 CT-Brit412 Bazuje na Marshall® 1960 4x12 Cabinet (ChopTones active)
31 CT-BritJ412 Bazuje na Marshall® 1982 4x12 Cabinet (ChopTones active)
32 CT-Bogie212 Bazuje na Mesa Boogie® 2x12 Cabinet (ChopTones active)
33 CT-BogielS212 Bazuje na Mesa Boogie® Lonestar 2x12 Cabinet (ChopTones active)
34 CT-Bog0Ss412 Bazuje na Mesa Boogie® OS 4x12 Cabinet (ChopTones active)
35 CT-Vocs212 Bazuje na VOX® BNX 2x12 Cabinet (ChopTones active)
36 CT-Barb212 Bazuje na Mezzabarba® 2x12 Cabinet (ChopTones active)
37 CT-Fram212 Bazuje na Framus® CB 2x12 Cabinet (ChopTones active)
38 CT-Kox212 Bazuje na Koch® Multitone 2x12 Cabinet (ChopTones active)
39 CT-Mgan212 Bazuje na Morgan® Vertical 2x12 Cabinet (ChopTones active)
40 CT-Edd412 Bazuje na EVH® 5150IIl 4x12 Cabinet (ChopTones active)
41 CT-Fried412 Bazuje na Friedman® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
42 CT-Gas412 Bazuje na Diezel® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
43 CT-Hess212 Bazuje na Hesu® Modern 2x12 Cabinet (ChopTones active)
44 CT-Hess412 Bazuje na Hesu® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
45 CT-HW412 Bazuje na Hiwatt® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
46 CT-HK412 Bazuje na Hughes&Kettner® Triamp 4x12 Cabinet (ChopTones active)
47 CT-OR412 Bazuje na Orange® PPC412 4x12 Cabinet (ChopTones active)
48 CT-Pvyln212 Bazuje na Peavey® Invective 2x12 Cabinet (ChopTones active)
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CT-Pvy50412

Bazuje na Peavey® 5150 4x12 Cabinet (ChopTones active)

50 CT-Revo412 Bazuje na Revv® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
51 CT-River412 Bazuje na Rivera® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
52 CT-Sold412 Bazuje na Soldano® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
53 CT-VTH412 Bazuje na VHT® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
54 CT-Win412 Bazuje na Victory® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
Opis Paramteru
No. Parametr Opis
1 Low Cut Ciecie niskich czestotliwosci za mikrofonami
2 High Cut Ciecie wysokich czestotliwosci za mikrofonami
3 Early Reflection Symuluje efekt wczesnych odbi¢ w srodowisku odbioru, im wieksza
wartos$¢, tym wieksza przestrzennos¢ srodowiska. 0 = brak odbi¢.
4 Output Adjust the output volume level of the module.

Uwaga: Nazwy producentdéw i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dzwiekéw efektéow symulowanych w tym

produkcie.
Moduty NS Noise Gate
Opis Efektu
No. Model Opis
1 Noise Killer Twarda bramka szuméw Bazuje na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt szybko i
skutecznie rozwigzuje problemy z szumami dzieki prostej regulacji progu.
2 Intel Reducer | W przeciwieristwie do konwencjonalnych bramek szumow, dziata to poprzez

oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w sygnale i
wyeliminowanie biatego szumu w celu uzyskania redukcji szumow przy
zachowaniu naturalnego zaniku. Modut ten jest zalecany do stosowania przed
efektami znieksztatcen lub symulacjg gtosnikow.

3 Noise Gate Piecioparametrowa studyjna bramka szuméw. Uzytkownik moze dostosowacé
efektywny prég zgodnie z aktualnym poziomem hatasu, a nastepnie
dostosowac odpowiedni atak i zwolnienie zgodnie z ich potrzebami, a na
koniec wybra¢ odpowiednie ttumienie.

Opis Parametru
No. Parametr Opis

1 Threshold Prég poziomu wyzwalania efektéw dynamicznych. Im mniejsza wartos¢, tym
fatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto 0 dB jest on wytaczany.

2 Output Reguluje gtosnos¢ wyjsciowa kompresora.

3 Depth Sita ttumienia biatego szumu modutu Intel Reducer, im wieksza wartos¢, tym
wieksza sifa ttumienia.

4 Attack Czas uruchomienia efektu dynamicznego po przekroczeniu przez sygnat
ustawionego progu. 100 = najwolniejszy atak, 0 = najszybszy atak.

5 Release Czas potrzebny na powrét sygnatu do normalnego stanu po spadku poziomu
wejéciowego ponizej ustawionego progu. Im wieksza wartosé, tym dtuzszy
czas.

6 Damp Reguluje stopien ttumienia sygnatu podczas dziatania bramki szumoéw. Sygnat

jest catkowicie odcinany po wykryciu szumu, a ustawienie to ma wartos¢
maksymalna.
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Modut Equalizer

Opis Efektu
No. Model Opis
1 3 Bands EQ Prosty 3-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
2 5 Bands EQ Prosty 5-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
3 MOOER HM 5-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla ciezkiej muzyki.
4 MOOER B 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
5 MOOER G6 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
6 Custom EQ 3-pasmowy korektor w stylu Stompbox z regulowanymi pasmami
czestotliwosci.
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 Low Reguluje poziom wzmocnienia niskich czestotliwosci.
2 Mid Reguluje poziom wzmocnienia srednich czestotliwosci.
3 High Reguluje poziom wzmocnienia wysokich czestotliwosci.
4 Output Reguluje poziom sygnatu wyjsciowego.
5 Low Gain Reguluje poziom wzmocnienia/ttumienia niskich czestotliwosci bez
wzmochienia/ttumienia na poziomie 0.
6 Low Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktory
bedzie regulowany przez Low Gain.
7 Mid Gain Reguluje poziom wzmocnienia/ttumienia $rednich czestotliwosci bez
wzmochienia/ttumienia na poziomie 0.
8 Mid Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu czestotliwosci Srodkowej, ktory
bedzie regulowany przez wzmocnienie Srednie.
9 High Gain Reguluje poziom wzmocnienia/ttumienia wysokich czestotliwosci bez
wzmochienia/ttumienia na poziomie 0.
10 High Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu wysokich czestotliwosci, ktéry
bedzie regulowany przez High Gain.
Modut FX LOOP
Opis Parametru
No. Parametr Opis
Mode Wybierz pomiedzy szeregowq petla efektow a réwnolegtg petlg efektéw.
Dry/Wet Stopniowo dostosowuje miks mokry/suchy w trybie rownolegtym.
(not active in serial | 100% Wet wysle 100% sygnatu przez petle FX LOOP, podobnie jak w trybie
mode) szeregowym. 100% Dry catkowicie ominie petle FX LOOP.
3 Send Level Reguluje poziom gtosnosci na wyjsciu wysytania petli efektéw.
4 Return Level Reguluje poziom odtwarzania na wejsciach powrotnych petli efektow.
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Modut efektow FXB

Opis Efektu
No. Model Opis
1 Phaser Bazuje na the MOOER® Ninety Orange.
2 Step phaser Square wave phase shifter.
3 Fat Phaser Phase shifter niskiego pasma.
4 Dual Phaser Dwukanatowy phase shifter.
5 | Modern Phaser | Nowoczesny phase shifter.
6 Flanger Bazuje na MOOER® E-Lady.
7 Jet Flanger Bazuje na MOOER® Jet Flanger.
8 Flanger Pro Profesjonalny efekt flanger z wiekszg liczbg parametréw.
9 Tremolo Bazuje na MOOER® Trelicopter.
10 Optical Symuluje urzadzenie, ktére odczytuje wzdér wydrukowany na obracajgcym sie
Tremolo dysku i przeksztatca go w modulujacy gtosnosé dzwiek ,,tremolo”..
11 Stutter Square wave tremolo.
12 Vibrato Pitch modulation.
13 Rotary Symulacja wintydzowego rotary speaker Leslie.
14 | Modern Rotary | Nowoczesne brzmienie rotary.
15 Panner Przesuwa lewe i prawe przesuniecie fazowe, aby uzyska¢ odmienny efekt
stereo.
16 Ana Chorus Analogowy chorus w stylu stompbox.
17 Tri Chorus Bogaty, ztozony chorus.
18 Detune Regulacja pitch.
19 Poly Pitch Poly pitch shifter.
20 Octave Dodaje oktawe wyzej lub nizej.
21 Ring Ring modulator.
22 Lofi Filtr niskiej czestotliwosci probkowania.
23 Slow Gear Auto volume swell.
24 | Low Pass Filter | Statyczny filtr dolnoprzepustowy.
25 | High Pass Filter | Statyczny filtr gérnoprzepustowy.
26 Q-Filter Statyczny filtr wycinajacy (jak na wpét zablokowany pedat Wah).
27 Auto Wah Modulowane automatyczne sweepy Wah.
28 Touch Wah Dynamiczny envelop filter Wah z auto sweep.
29 Talk Wah Ah Mowiacy algorytm Wah od MOOER® Red Kid.
30 Talk Wah Oh Mdwiacy algorytm Wah od MOOER® Red Kid.
31 S-Comp Dwuparametrowy kompresor z regulacja.
32 Red Comp Dwuparametrowy kompresor.
33 Yellow Comp | Bazuje na kompresorze MOOER® YELLOW COMP o czterech parametrach.
34 Blue Comp Bazuje na kompresorze MOOER® BLUE COMP z czterema parametrami.
35 Deluxe Comp | Nowoczesny analogowy kompresor studyjny.
36 Limit Dwuparametrowy limiter.
37 Analog Delay | Wzorowany na klasycznych opdznieniach stompbox z uktadami BB.
38 Noise Killer Twarda bramka szumdéw Bazuje na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt szybko i

skutecznie rozwigzuje problemy z szumami dzieki prostej regulacji progu.
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Opis Parametru

No. Parametr Opis

1 Position Pozycja Wah w jego ruchu pedatu. 0 odpowiada pozycji pieta w dét, 100
odpowiada pozycji palce w dét.

*Uwaga: Jesli chcesz uzywac pedatu EXP do kontrolowania przemiatania Wah,
przypisz ,WAH > Position” jako funkcje w menu EXP.

2 Q Q lub ,,wspdtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do
szerokosci pasma, pomiedzy gérng i dolng czestotliwoscig -3dB. W tym
konkretnym zastosowaniu mozna mysle¢ o Q jako o ksztafcie filtra pasmowo-
przepustowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej zaokraglony ksztatt i
bedzie brzmiato mniej wyraznie. Wysokie Q bedzie miato wezszy, ostrzejszy
ksztatt i bedzie brzmiato bardziej wyraziscie.

3 Peak Kontroluje wysokosc¢ piku rezonansowego. Wyzsze wartosci zapewniajg
bardziej wyrazny efekt WAH.

4 Low Fc Najnizszy punkt czestotliwosci w srodkowym zakresie czestotliwosci.

5 High Fc Najwyzszy punkt czestotliwosci w srodkowym zakresie czestotliwosci.

6 Mix Ustawia proporcje miksu pomiedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i
»efektowym” (mokrym). 0 oznacza catkowity sygnat suchy, 100 oznacza
catkowity sygnat mokry.

7 Rate Dostosowuje predkos¢ efektu modulacji.

8 Range Dostosowuje zakres modulacji efektu modulacji.

9 Curve Ksztatt fali LFO przemiatania potozenia. Trig: Fala trojkatna. Sine: Fala
sinusoidalna.

Step: Fala krokowa PWM. Rand: Losowy wzér.

10 Attack W modelach z efektem WAH jest to czas uruchamiania filtra obwiedni, im
wieksza wartos¢, tym krétszy czas uruchamiania.

W modelach z efektem kompresji jest to czas uruchomienia efektu kompresji
po przekroczeniu progu przez sygnat. Im wieksza wartos¢, tym wolniejszy czas
uruchamiania, im mniejsza wartosé, tym szybszy czas uruchamiania.

11 Delay Ustawia czas opdznienia dla flangera.

12 Sensitive Czutosc¢ (prég) poziomu wejsciowego, ktory wyzwala filtr obwiedni w
modelach efektéw WAH. Im wieksza wartos$é, tym tatwiej jest wyzwolié filtr.
Dostosuj te wartos¢ w odniesieniu do mocy wyjsciowej przetwornika.

W modelach kompresji dostosowuje czutosé efektu kompres;ji.

13 Direction Kierunek dzwieku WAH filtra obwiedni. (od niskiego do wysokiego lub od
wysokiego do niskiego)

14 Depth Dostosowuje gtebie/intensywnosé efektu.

15 Level Regulacja gtosnosci efektéw modulacji i filtréw.

16 Output Reguluje gtosnos¢ wyjsciowg efektéw kompresji, ograniczania lub redukcji
szumow.

17 Ratio Wspédtczynnik kompresji. Stosunek poziomu wejsciowego do poziomu
wyjsciowego po przekroczeniu progu. Wiekszy wspétczynnik daje do pewnego
stopnia bardziej wyrazny efekt kompres;ji.

18 Threshold Prég poziomu wyzwalania efektéw dynamicznych. Im mniejsza wartosé, tym
fatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto 0 dB jest on wytgczany.

19 Release Czas potrzebny na powrdt sygnatu do normalnego stanu po spadku poziomu
wejsciowego ponizej ustawionego progu. Im wieksza warto$¢, tym dtuzszy
czas.

20 Tone Reguluje jasnos¢ dzwieku efektu.

21 Feedback Reguluje intensywnos¢ efektu modulacji.

22 Pitch Ustawia wartos¢ przesuniecia wysokosci dzwieku dla efektu modulacji.
(Detune: -100 centow do 100 centéw; Poly Shift: -1 okt do +1 okt)

23 Sub Reguluje gto$nos¢ dolnej oktawy efektu Octave.

24 Sub Tone Dostosowuje ton dolnej oktawy efektu Octave.
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25 Upper Reguluje gtosnosc gérnej oktawy efektu Octave.

26 Upper Tone Dostosowuje ton gérnej oktawy efektu Octave.

27 Dry Reguluje gtosnos¢ suchego sygnatu.

28 Sample Dostosowuje czestotliwos¢ probkowania efektu Lofi.

29 Bit Dostosowuje szybkos¢ transmisji bitéw efektu Lofi.

30 Rise Reguluje czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej gtosnosci. 100 jest
najwolniejsze.

31 Time Reguluje czas powtarzania opdznienia. Ten parametr jest wyswietlany na dwa
rézne sposoby. Gdy funkcja Tempo Sync jest wytgczona, parametr ten
bezposrednio dostosowuje czas opdznienia efektu w milisekundach. Gdy
funkcja Tempo Sync jest aktywna, parametr ten dostosowuje warto$¢ Sub-
division dla wartosci czasu opdznienia Bazuje na biezgcej predkosci BPM.

32 Tempo Sync | Przetacznik synchronizujacy efekt z TAP TEMPO. Gdy ten parametr jest
wigczony, wartos¢ czasu opdznienia zmienia sie na podpodziaty biezgcego
tempa BPM.

33 Trail Aktywuje wybrzmiewanie ogona efektu po przetgczeniu - zobacz Trails

34 Damp Reguluje stopien ttumienia sygnatu podczas dziatania bramki szumoéw. Sygnat
jest catkowicie odcinany po wykryciu szumu, a ustawienie to ma wartosé
maksymalng.

35 Speed Dostosowuje tempo/predkos¢ efektu.

36 Intensity Ustawia intensywno$¢ modulacji.

37 Duty Dostosowuje stosunek czasu trwania lewego obrotu do catego okresu obrotu.

0 = najkrétszy czas trwania, 50 = lewy czas trwania : prawy czas trwania = 1:1,
100 = najdtuzszy czas trwania.

Uwaga: Nazwy producentdéw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dzwiekéw efektéow symulowanych w tym

produkcie.
Moduty DELAY
Opis Efektu
No. Model Opis
1 Digital Odtwarza krystalicznie czyste powtdrzenia jednostek opdzniajgcych z lat
80-tych.
2 Analog Wzorowany na klasycznych opdznieniach stompbox z uktadami BB.
3 Real Realistyczne i naturalne echo.
4 Tape Odtwarza wirujgce echo tasmy z lat 70-tych.
5 Mod Cyfrowy delay z modulowanymi powtdrzeniami.
6 Reverse Wyrazne opdzinienie wsteczne.
7 Dynamic Cyfrowy delay reagujgcy na dynamike instrumentu.
8 Sweep Opdznienie z modulowanym pogtosem obwiedni.
9 Pingpong Normalne opdznienie stereo Ping Pong.
10 Dual Delay 2 wyrazne opdznienia z niezaleznymi kontrolkami.
11 Multi Tap Delay 3 wyrazne opdznienia z niezaleznymi kontrolkami.

Opis Parametru

No. Parametr Opis
1 Feedback Regulacja liczby powtdérzen opdznienia.
2 Time Reguluje czas powtarzania opdznienia. Ten parametr jest wyswietlany

na dwa rdézne sposoby. Gdy funkcja Tempo Sync jest wytgczona,
parametr ten bezposrednio dostosowuje czas opdznienia efektu w
milisekundach. Gdy funkcja Tempo Sync jest aktywna, parametr ten
dostosowuje wartos¢ Sub-division dla wartosci czasu opdznienia
Bazuje na biezgcej predkosci BPM.
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3 Mix Ustawia proporcje miksu pomiedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i
,efektowym” (mokrym). 0 oznacza catkowity sygnat suchy, 100
oznacza catkowity sygnat mokry.

4 Mod Rate Reguluje szybkos¢ modulacji powtdrzen opdznienia.

5 Mod Depth Dostosowuje szerokosé modulacji powtdrzen opdznienia. Wyzsze
wartosci skutkujg bardziej oczywistymi efektami modulacji.

6 Low Cut Ustawia potke korektora niskich czestotliwosci dla powtdrzen
opdznienia.

7 High Cut Ustawia potke korektora wysokiej czestotliwosci dla powtdrzen
opdznienia.

8 Threshold Prog poziomu dla wyzwalania efektéw dynamicznych. Im mniejsza
wartosé, tym fatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto 0 dB jest on
wytaczany.

9 Filter Wybér typu obwiedni filtra. (LP: dolnoprzepustowy / BP:
pasmowoprzepustowy / HP: gdrnoprzepustowy).

10 Rate Dostosowuje szybkos¢ modulacji powtérzen opdznienia.

11 Range Dostosowuje zakres modulacji powtdrzen opdznienia. Wyisze
wartosci skutkujg bardziej oczywistymi efektami modulacji.

12 Pan Regulacja panoramy dzwieku efektu dZzwiekowego. L/R oznacza
Lewy/Prawy, Center oznacza Srodek, a wartoéé wskazuje procent
efektu skoncentrowanego na tej stronie.

13 Level Regulacja gtosnosci efektu opdznienia.

14 Tempo Sync Przetacznik synchronizujacy efekt z TAP TEMPO. Gdy ten parametr jest
witgczony, wartos¢ czasu opdznienia zmienia sie na podpodziaty
biezgcego tempa BPM.

15 Trail Przetacznik aktywujacy ogony efektu po przetaczeniu - zobacz Trails

Moduty REVERB
Opis Efektu

No. Model Opis

1 Room Pogtos matego pomieszczenia

2 Hall Pogtos sali koncertowej

3 Plate Studyjny pogtos ptytowy

4 Spring Klasyczny pogtos sprezynowy

5 Mod Pogtos z efektem modulacji

6 Fl-Reverb Pogtos z efektem flange

7 Reverse Reverb Pogtos wsteczny

8 Swell Reverb Wprowadza pogtos stopniowo za sygnatem suchym

9 Shimmer Symuluje pogtos z wyraznie btyszczagcym zakresem wysokich
czestotliwosci.

Opis Parametru

No. Model Opis

1 Pre (Pre-Delay) Czas opdznienia przed ustyszeniem pierwszych odbié.

2 Decay Dtugosé sladéw pogtosu.

3 Mix Wspétczynnik miksowania sygnatu suchego i mokrego. 0 to 100%
suchego dzwieku. 100 oznacza 100% pogtosu.

4 Low Cut Potka korektora niskich czestotliwosci

5 High Cut Pétka korektora wysokich czestotliwosci

6 Quality Wybdr miedzy jakoscig standardowg i wysoka.

7 Spring Length Symulowany rozmiar sprezyn w zbiorniku sprezynowym. Dtugosc
wptywa na barwe dzwieku pogtosu sprezynowego.
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8 Spring Depth Symuluje site sprezyn w zbiorniku sprezynowym.

9 Rate Regulacja predkosci modulacji. 100 jest najszybszg wartoscig

10 Depth Reguluje gtebokosé modulacji Sciezek pogtosu.

11 Mod Level Regulacja miksu modulacji na Sciezkach pogtosu.

12 Feedback Regulacja intensywnosci sprzezenia zwrotnego efektu pogtosu
flanging.

13 Mod-Delay Regulacja opdznienia w efekcie pogtosu flanging. Im wieksza wartos¢,
tym wieksze opdznienie, tym nizsza czestotliwosé sprzezenia
zwrotnego efektu; im mniejsza wartos¢, tym mniejsze opdznienie, tym
wyzsza czestotliwosé sprzezenia zwrotnego efektu.

14 Attack Szybkos¢ automatycznego zwiekszania gtosnosci efektu pogtosu. 100
jest najszybszg wartoscia.

15 Shimmer Poziom gtosnosci efektu shimmer.
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