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01 - PREDSTAVENI
M E R C U RY X JE MODULARNi REVERBOVY SYSTEM PROFESIONALNI A STUDIOVE KVALITY.
VYZNACUJE SE POKROCILYM PROCESINGEM A SPICKOVOU SIGNALOVOU CESTOU.

CESTA DO NOVYCH SVETU

Efektovy pedal MercuryX v sobé ukryva srdce i dusi modelu Mercury7, jehoZ zvukové moznosti rozSifuje daleko za hranice sci-fi
hardwarového provedeni jsme dokéazali promitnout veskerou nasi vasen pro profesionélni zvuk. MerxuryX kombinuje 8
reverbovych algoritm( Meris a zacleriuje je do modulami architektury, kterou jsme poprvé predstavili u ocefiovaného pedalu
LVX. Aby se tento slozity systém dal okamZité a intuitivné ovladat, vyuzili jsme opét jednoduché a snadno pouzitelné uzivatelské
rozhrani, které bylo poprvé vyvinuto pravé pro systém LVX. Vstupni branou k poznani riznych moznosti a flexibility tohoto
zafizeni jsou tovarni presety, které mizete prochazet (a zaroven pfitom stisknout tlacitko ). Jakmile pfijdete na
vSechny nové zpusoby, s jejichz pomoci Ize s MerxuryX zvuky vytvaret, vasim zvukovym vizim nebude uZ nic stat v cesté.

MercuryX je vybaven 8 riznymi reverbovymi strukturami. Moduly Ultraplate a Cathedra jsou pfevzaty z pedalu Mercury7 a jsou
inspirovany ponurymi sci-fi dozvuky z filmu Blade Runner. Struktury 78 Room, 78 Plate a 78 Hall vychazeji z klasickych
studiovych zvuka, u kterych je doba doznivani fizena systémem EQ prvkd. Moduly Spring, Prism a Gravity jsou novinkou
vytvofenou pro pedal MercuryX.

Vice podrobnosti viz Sekce 9.
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3 NAVIGACNI OVLADACE: 01, 02, 03

P¥i praci s pedalem MercuryX mate k dispozici 3 zakladni navigacni ovladace: 01, 02 a O3.
Ostatni potenciometry slouzi k nastaveni parametrd DECAY, PREDELAY, MOD a MIX.

OVLADAC 3 (03)

OVLADAC 1 (01)

OVLADAC 2 (02)
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studiovy reverb pfepina¢ Hold In/Out presetl pokroCily procesor | procesing precizni

KONEKTIVITA ZADNIHO PANELU

5PINové DIN MIDI In/Out

NAPAJECi KONEKTOR
@mmeris v 9 VDC s negativnim stfedovym
Ll NS e 3l = ' napajenim a alespori 300 mA
O O O O O : =57 Sl € proudu do 2,1 mm poZadovany
B U3 S e napajeci vstup
LINE/SYNTH LEVEL EXP USB-C
LED kontrolka sviti, Konektor pro pfipojeni USB konektor pro pripojeni
pokud je funkce aktivni. expression pedalu pro k pocitaci pouze za ucelem
soucasné ovladani vice aktualizace firmwaru.
parametrd v redlném case.




02 - STRANKA PRESETU (GRAFICKE ZOBRAZENI)

Pfi prvnim spusténi MercuryX vstoupite na tzv. Stranku presetu (Preset Page). Ve vychozim nastaveni je MercuryX v rezimu
,GRAFICKEHO ZOBRAZENI*. V tomto rezimu pracuji jako navigaéni kontroléry 3 ovladage: 01, 02, 03. Na Strance presetu
vidite bublinu s nazvem presetu a Gislem. DVA OBLIBENE PARAMETRY jsou ovladany pomoci ovladagi O1 a 02 (s Grovnémi
zobrazenymi pfimo nad fyzickymi ovladaci).

(V rdmci presetu je mozné oblibené parametry pfifadit na levou i pravou stranu. Vice o zménéach dvojice oblibenych parametrd
naleznete v kapitole STRANKA ULOZIT JAKO. Dal$i podrobnosti naleznete dale.)

OVLADAC 3 (01)

PRESEL/PAGES Otacenim tohoto ovladace
> prochdzite mezi presety
1-99 (33 bank po 3).

SAVE {HOLD]

OVLADAC 1 (01)

Otocenim ovladace O1
upravite oblibeny parametr
pfifazeny na levou stranu.

OVLADAC 2 (02)

Otocenim 02 upravite
oblibeny parametr ptifazeny
k pravé strané.

POZNAMKA: GRAFICKE ZOBRAZEN je navrzeno tak, aby se uZivatel v jeden okamzik soustfedil na 1 blok/nebo 1 parametr
presetu. (Existuje rovnéz moznost prepnout do rezimu TEXTOVEHO ZOBRAZENI (TEXT VIEW). To provedete v nastaveni
GLOBALS na strance EDIT PAGE. Funkce Oblibené parametry je v rezimu TEXTOVEHO ZOBRAZENI rovné? k dispozici.

03 - EDITACE (STRANKA EDIT PAGE V GRAFICKEM ZOBRAZENI)

STRANKA EDIT PAGE

Pro vstup na stranku EDIT PAGE ze stranky presetu (PRESET PAGE) stisknéte na ovlada¢ 03. Na strance EDIT PAGE mUzete
volit kategorie a ménit parametry v ramci kazdého presetu. Bublina uprostfed pfedstavuje vami zvolenou kategorii. Kategoriemi
prochazite otaCenim ovladace 3. Ota¢enim ovladace 1 prochazite parametry. Zbarvena bublina indikuje zvoleny parametr v
ramci kategorie. Upravu (editaci) zvoleného parametr provedete otadenim ovladace 2.

KATEGORIE

Barevna sféra oznacuje
vybrany parametr
PRESET/PAGES

| 3= K prochazeni blok(i otocte ovl. 03.

SAVE [HOLD]

OVLADAC 2 (02)

Hodnota zvoleného (zbarveného)
OVLADAC 1 (01) parametru (levy horni kruh).
Otacenim O1 Hodnotu zménite otacenim O2.

prochazite parametry.




MAPA UZIVATELSKEHO ROZHRANI — (V GRAFICKEM ZOBRAZENI)
Ze stranky PRESET PAGE (domovska stranka) stisknutim ovladace O3 prejdete na stranky EDIT PAGE (2. uroven). Druha

uroven je tvofena editanimi strankami EDIT PAGE, strankami GLOBALS, SYSTEM INFO a TACTILE PAGE, na které se

dostanete otaéenim ovladace O3.
Preset Page — (domovska stranka)

Stisknutim O3 se z domovské
obrazovky Preset Page pfesunete
na edita¢ni stranku Edit Page.
Nabidkami na druhé drovni

Edit Pages —
2. Uroven

Tactile Page Globals

SYSTEM INFO

(software + verze bundlu)

Stranka TACTILE PAGE

Pokud kdykoliv béhem editace otoCite ovladaci DECAY, PREDELAY, MOD nebo MIX, doCasné se zobrazi stranka Tactile Page
s detailnimi hodnotami. (V obecném nastaveni Globals Ize tuto vyskakovaci stranku vypnout — nastaveni ,OFF*.) Pro trvalé
zobrazeni stranky TACTILE PAGE stisknéte na strance PRESET PAGE ovlada¢ O3 a nasledné z obrazovky EDIT PAGE otocte
stejny ovlada¢ smérem doleva.




GLOBALS (OBECNE NASTAVENI)

Nabidka Globals se nachazi na konci editacni stranky Edit Page, kam se dostanete po projiti vSemi ostatnimi kategoriemi.
Zkratkou se do nabidky Globals dostanete ze stranky Edit Page oto¢enim ovladaCe O3 doleva. Stranka Globals se nachazi pred
nabidkou System Info. Nabidkou Globals se prochézi stejné jakou strankou Edit Page, je ovSem zbarvena do zlata.

NOISE GATE

04 - UKLADANI (STRANKA ULOZIT JAKO V GRAFICKEM ZOBRAZENI)

STRANKA ULOZIT JAKO

Jakmile provedete zmény v ramci presetu, pro vstup do nabidky ULOZIT JAKO pfidrzte ovlada¢ 03. Kruhova vyse& zméni
barvu. Zménit miZete nazev a &islo presetu. Pokud jde o jeden ze 3 oblibenych presetd (pro tzv. BANKU OBLIBENYCH, ktera
se nachazi pfed bankou Bank 1), miZete jej oznaCit/odznacit a pfifadit vase 2 oblibené parametry na levou nebo pravou stranku
obrazovky (pfimo nad fyzickymi oviadaci O1 a 02).

PRESET/PAGES

OVLADAC 3 (nebo C3)

Jakmile pfidrzenim O3 vstoupite
na stranku ULOZIT JAKO

(SAVE AS PAGE), otacenim

03 preskakujete jednotliva pole.
Stisknutim O3 znak smazete.

Oblibené (pro banku Favorite
Bank)

Nazev presetu

Cislo presetu

OVLADAC 1 (nebo 01) OVLADAC 2 (nebo 02)

Otocenim provedete vybér. Otocenim upravite zvolené pole.

Stisknutim vloZite znak (pro pojmenovani). Sti:sknutim, p,Fejcljete na typ 'znaku pro

PFidrzenim smazete cely nazev. pojmenovani: pismena, Cislice a symboly.
VYBER POLI

Po vstupu na stranku ULOZIT JAKO bude vzdy jako prvni zvoleno pole pro Gpravu nazvu. Pro vybér poli pouzijte ovladaé O3.
Uvnitf bubliny Ize prochazet pole a levy a pravy parametr. Pofadi vybéru poli pfi otaceni ovladae O3 smérem doprava zacina
polem pro Upravu nazvu — nasleduje Cislo presetu — oblibeny parametr vievo — oblibeny parametr vpravo — a symbol
srdicka (pro oblibenou banku).



2 OBLIBENE PARAMETRY (PRIRADITELNE KE KAZDEMU PRESETU)

Ke kazdému presetu Ize pfifadit 2 OBLIBENE PARAMETRY. Ty jsou umistény z kazdé strany bubliny presetu, pfimo nad
ovladagi O1 a 02. Na strance ULOZIT JAKO pro vybér levého nebo pravého pole otoéte ovladadem 03. Pole se zvyrazni jako
ohraniCeny ramecek A na obou stranach presetové bubliny se objevi teCka oznacujici, ktera strana je vybrana. Zménu
parametru provedete ototenim ovladaée O1 nebo 02. Pfifazeni oblibeného parametru ulozite PRIDRZENIM ovladage O3.

PRESET/PAGES

«
1>
:

SAVE [HoLD]

Pokud byl na strance EDIT PAGE parametr piifazen jako OBLIBENY PARAMETR, objevi se vpravo nebo vievo vyplnény bod,
ktery pfipomina, na kterou stranu byl pfifazen. Na strance EDIT PAGE Ize oblibené parametry rychle pfifadit ovlada¢im O1
nebo O2. Metody rychlého pfifazeni oblibenych parametri se v grafickém a textovém zobrazeni mirné lisi. V grafickém
zobrazeni jednoduse podrzte ovlada¢ 01, ¢imz pfifadite aktualni parametr k ovladaci O1, nebo podrzte ovlada¢ 02, ¢imz
pfifadite aktualni parametr k ovladaci O2. V textovém zobrazeni stisknéte a pfidrzte ovlada¢ O1 nebo O2 (dle toho, zda chcete
pfifadit levy nebo pravy oblibeny parametr) a nasledné na strance Edit Page pohybuijte parametrem, ktery chcete pfifadit,
smérem nahoru a dold.

PRESET/PAGES
<I 1>

SAVE [HOLD]




ULOZENi NEBO ZRUSENi PRESETU
Pro uloZeni znovu pfidrzte stisknuty ovlada& O3. Nebo provedte proces RYCHLEHO ULOZENI.

ZRUSENI procesu ulozeni provedete se$lapnutim jednoho ze &tyF noznich prepinacd. Timto krokem opustite stranku ULOZIT
JAKO bez pfepsani vaseho presetu. Poznamka: Pokud provedete zru$eni, Zadné upravy nebudou uloZeny.

KOPIROVANI PRESETU

PokaZzdé, kdyz prifadite preset k jinému Cislu presetu + stisknéte a pfidrzite k uloZzeni oviada¢ O3, bude preset automaticky
duplikovan. Pokud jste opustili stranku Ulozit jako, pro vstup na tuto stranku stisknéte a pfidrzte oviada¢ O3. Pro zvyraznéni
Sisla presetu otadejte ovladagem O3 smérem doprava. Cislo presetu zméite na cilovou pozici kopirovani. (Pro ZRUSENI
kopirovani stisknéte jeden ze &tyf pfepinacu.) Chcete-li pokraCovat v kopirovani, stisknéte a podrzte ovlada¢ C3 a uloZte kopii
do nového umisténi.

RYCHLE ULOZENI

Pro RYCHLE ULOZENI bez zmény nazvu presetu nebo stavu oblibenosti pfidrzte aktivni/svitici LED tlagitko nebo nozni
pfepinac pfimo pod nim. Ukoncéeny proces ukladani vas vrati na stranku presetu PRESET PAGE a z kruhové vysece zmizi
ikona signalizujici provedené Upravy.

PRESET/PAGES

Kdykoliv provedete néjaké @
upravy,

Pro RYCHLE ULOZENI pfidrte aktivni/rozsvicené
LED tlacitko.

Nebo pridrzte aktivni nozni
prepinac (pod LED tlacitkem).




05 - FAVORITES BANK (BANKA OBLIBENYCH)

Vytvorili jsme néco, éemu fikame banka OBLIBENYCH. Ugelem BANKY OBLIBENYCH je, aby mé&l hrag rychly pfistup ke tfem
svym nejobliben&j$im presetiim tak, aniz by musel prochazet ostatnimi bankami. Banka OBLIBENYCH se nachazi pfed bankou
Sislo 1. Abyste ,skogili“ pfimo do banky OBLIBENYCH, PRIDRZTE nozni pFepinace 1+2.

Je-li banka oblibenych presetl zobrazena na displeji, za pomoci 3 noznich pfepinacu si zvolte, ktery z oblibenych presett
cheete aktivovat. Abyste presli o banku vy$e, STISKNETE sougasné prepinace 2 + 3. Abyste presli o banku nize, STISKNETE
sougasné prepinade 1 + 2. Do BANKY OBLIBENYCH Ize pomoci stranky ULOZIT JAKO pfifadit celkem 3 presety.

PRESET/PAGES
PRESET/PAGES

< : | >

SAVE [HOLD]

SAVE [HOLD]

HOLD MODIFER

Oblibeny preset je v bubliné presetu
oznacen symbolem srdicka.

-

PRIDRZENIM noznich prepinadii 1 + 2 skogite do banky
OBLIBENYCH.



06 - MODIFIKATORY

MercuryX pracuje s tzv. MODIFIKATORY, které umozfuji automatické Fizeni vasich ovladadti. U kazdého modifikatoru miizete
zvolit, ktery parametr bude modifikator automaticky ovladat, jak rychle budou zmény probihat a jak velké budou. Chcete-li pfejit
na stranku Uprav modifikator(, nejprve pro vstup na stranku Edit Pages stisknéte ovlada¢ O3 a poté otacenim ovladace O3
najedte na MODIFIKATORY (n4zev v prostfedni bubling). S vyjimkou HOLD MODIFIER jsou modifikatory u pedalu MercuryX
identické s témi u modelu LVX.

BEZNE PARAMETRY MODIFIKATORU

Speed (rychlost): Timto parametrem nastavujeme, jak rychle modifikator dokonéi cely cyklus. Nezavisle nastavitelny parametr
rychlosti je k dispozici u LFO A, LFO B, S&H (periodicky generator nahodnych Cisel) a sekvenceru. Modifikator obalky (Envelope
Modifier) parametr rychlosti nema. Namisto toho disponuje funkcemi Attack a Decay Time, které spole¢né urcuji, za jak dlouho
obalka dokonci svdj cyklus.

Note Division (rytmické ¢lenéni): Spojuje rychlost modifikatoru se stavajici dobou zpozdéni MercuryX. Je-li rytmické Elenéni
(Note Division) nastaveno, parametr Speed (rychlost) je u modifikatoru ignorovan a rychlost je vypocitana dle notového ¢lenéni
doby zpoZdeéni.

Assign (pfifazeni): Kazdy modifikator je samostatny modul, ktery dokaze u MercuryX automaticky ménit parametry. Chcete-li
modifikator propojit s parametrem, pouZijte funkci ASSIGN. Zde najdete seznam vSech dostupnych parametr, které muzete s
modifikatorem propoijit, véetné parametru NONE pro pfipad, ze modifikator nechcete pouzit.

Min & Max: Chcete-li nastavit, jak moc ma modifikator zménit dany parametr, pouZijte ovlada¢e Min a Max. Procentualni
hodnota se zde vztahuje k aktualni pozici parametru, ke kterému je modifikator pfifazen, pfic¢emz 100% odpovida pfesné mistu,
kde je aktualni parametr nastaven. Diky tomu, ze funkce Min a Max funguiji jako procentuaini vyjadfeni aktualni hodnoty
parametru, parametr je mozné ovladat, i kdyz je pfipojen k modifikatoru. To je velmi uziteCné, pokud se vam libi, jakym
zplsobem modifikator pracuje, zarovenr vSak chcete provadét zmény pfimo béhem hry jednoduchym prenastavenim daného
parametru.

PRIKLAD FUNGOVANI MODIFIKATORU — OVLADANI FILTRU

Pojdme pfifadit modifikator LFO A tak, aby automaticky ménil frekvenci filtru. Nejprve ovlada¢ 03 nastavte na PRAZDNY preset.
Néslednym stisknutim ovladage C3 vstupte na stranku Edit Pages. Oto¢enim C3 vyberte kategorii FILTER a zmé#te typ filtru na
,Ladder®. Dale upravte umisténi (Location) na PRE+DRY, ¢imz bude filtr umistén do signalové cesty Cistého signalu a pfed
delay efekt. Frekvenci filtru nastavte naplno na 15000 Hz. Parametry Resonance, Topology a Spread mohou zUstat tak, jak jsou.
Nyni pomoci ovladace C3 najedte na stranku pro tpravu MODIFIKATORU (MODIFIERS Edit Page). Zde pouzijeme prvni
modifikator, LFO A, pro automatickou zménu filtru. Zménime rychlost LFO A na 2 Hz a pfifazeni LFO A na FLTR-FREQUENCY.
Ostatni parametry LFO A prozatim nechame byt, jak jsou.

Zkuste zahrat nékolik akordu a poslechnéte si vysledek. Méli byste sly3et, jak se filtr pohybuje svou vlastni rychlosti a ,krmi*
zpozdovaci linky. ProtoZe jsou zpozdéni a filtry nastaveny na rizné rychlosti, mizete slySet, jak si navzajem rytmicky ,protifeci“.
Abychom synchronizovali frekvenéni posuv filtr(i s dobou zpozdéni, zméfime u LFO A hodnotu Note Division (rytmického
¢lenéni) na QUARTER (Ctvrtové). Pokud znovu zahrajete, uslySite, Ze se frekvenéni posun shoduje s dobou prvotniho zpozdéni
(predelay Time).

Pokud chcete doladit rozsah posuvu, pfenastavte hodnoty parametri Min a Max u LFO A. U parametri Min a Max procenta



odpovidaji stavajici hodnoté parametru, pficemz 100% odpovida presné aktualni pozici. Pokud tedy mame frekvenci filtru
20 Hz. Pokud chceme u LFO A napfiklad docilit jemnéjSich vySek, nastavime parametr Max na 68%. Pokud u LFO A chceme
méné dramatické basy, parametr Min nastavime na 18%.

Nyni nam jesté zbyva prozkoumat rizné tvary (Shapes) pribéhu LFO A. Tento ovlada¢ méni vinovy pribéh, ktery ovliviiuje to,
jakym zplsobem se béhem svého cyklu od za¢atku do konce LFO pohybuje. Hraé ma k dispozici jemnou sinusoidu (Sine Wave)
i prudky prabéh Etvercoveé viny (Square Wave). Zkuste s jednotlivymi pribéhy experimentovat a poslechem si udélejte predstavu
o tom, jak ovliviuji vas$ preset. VyzkouSet mizete i experiment, pfi kterém nastavite tvar (Shape) LFO A na ,Ramp Down®,
rytmické ¢lenéni (Note Divison) na ,16th* (Sestnactiny) a LFO A MIN na 0%. Timto zplsobem byste méli vytvofit filtr s rytmickou,
sekavou odezvou.

POPIS JEDNOTLIVYCH MODIFIKATORU A JEJICH PARAMETRY:

LFO A - generator periodického oscilacniho signalu s volitelnymi vinovymi pribéhy.

Parametry: Speed, Note Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up, 3 Steps Down, 4 Steps
Up, 4 Steps Down), Assign, Minimum, Maximum

LFO B - generéator periodického oscilaéniho signalu s volitelnymi vinovymi prabéhy.
Parametry: Speed, Note Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up, 3 Steps Down, 4 Steps
Up, 4 Steps Down), Assign, Minimum, Maximum

Envelope - tdnem spoustény generator obalky. Je-li detekovan nastup tonu nebo uder trsatka, obalka se zacne pohybovat z
hodnoty Min na hodnotu Max v Case Attack Time (nabéh) a poté se vrati z hodnoty Max zpét na hodnotu Min v ¢ase Decay Time
(dobéh). Pokud je vinovy pribéh nastaven jako ,Linear Shape*, obalka dokonéi svoji cestu po pfimce (linearné), pokud mate
nastaven ,Exponential Shape*, dokon¢i tuto cestu po exponenciélni kfivce. Vinovy pribéh oznaéeny jako ,Clipped Attack"
udrzuje hodnotu obalky na hodnoté Max po dobu ¢asového intervalu Attack a poté se vraci zpét na hodnotu Min v ¢asovém
intervalu Decay Time. Tip: Abyste obratili tvar obalky, zkuste prohodit hodnoty Min a Max.

Parametry: Attack Time, Decay Time, Shape (Linear, Exponential, Clipped Attack), Assign, Minimum, Maximum

Sample & Hold - periodicky generator nahodnych ¢isel. Po dokon&eni kazdého cyklu (nastaveného pomoci funkce Speed nebo
Note Division) se vygeneruje nové nahodné €islo. Pomoci této funkce miZete nahodné ménit parametr v pevné stanoveném
intervalu.

Parametry: Speed, Note Division, Assign, Minimum, Maximum

Sequencer - pfehrava opakujici se vzor s novym prvkem generovanym po dokonceni kazdého cyklu (nastaveného pomoci
funkce Speed nebo Note Division). Tento vzor je tvofen 16 jednotlivymi kroky stejné délky. Vzorky kratsi nez 16 kroku Ize
vytvorit tak, Ze se krok, o ktery chcete sekvenci zkréatit, snizi az na minimalni hodnotu, ktera odpovida funkci ,Skip* (pfeskoCit).
Parametry: Speed, Note Division, Assign, Step 1 - 16

Nékolik poznamek k modifikatoriim: Pro dosaZeni kreativniho zplsobu ovladani je u MercuryX mozné pfiradit stejnému
parametru vice modifikatord. Pokud jsou modifikatory pfifazeny stejnému parametru, Fidici signaly, které generuiji, se pred
modifikaci parametru sectou. Pokud je tento soucet pfilis velky, je automaticky ofiznut na 100 %.

PFi pohledu na parametr Assign u libovolného modifikéatoru zjistite, Ze MerxuryX zobrazuje pouze parametry kategorii, kde byl
nastaven typ procesingu (zpracovani). Pokud je typ zpracovani signalu nastaven na ,None* (Zadny), pak se v seznamu
parametrdl pro pfifazeni (Assign) dana kategorie neobjevi.
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Hold Modifier - generator obalky spoustény noznim spinacem. Tuto obélku |ze spustit noznim pfepinacem pfedniho panelu,
LED pfepina¢em, nebo pomoci MIDI pfikazu. Funkci Hold Modifier Ize pro kazdy preset nastavit do rezimu Momentary,
Latching nebo Tap Tempo. Kdyz je aktivni, rozsviti se kontrolka LED.

Pfi nastaveni do Momentary se obéalka pohybuje od hodnoty Min do hodnoty Max (v Case Attack Time), zatimco pfidrzujete
nozni pfepinac. Po uvolnéni nozniho pfepinace se obélka zacne vracet (v Case Decay Rate) zpét do polohy Min.

Pfi nastaveni Latching se obalka pohybuje od hodnoty Min do Max (v Case Attack Time) po stisknuti nozniho prepinace. Obéalka
zUstava v hodnoté Max az do okamziku, kdy znovu stisknete nozni pfepinac. Po té se (v Case Decay Rate) zaéne vracet zpét do
hodnoty Min. Rezim Latching Ize idealné pouzit jako on/off pfepinac, je-li pfifazen k parametru Mix u ,Category Type*.

Pfi nastaveni do rezimu Tap Tempo Hold Modifier pfepina funkce jako tradiCni pfepina¢ pro tapovani tempa, ktery nastavuje
dobu prvotniho zpozdéni (predelay).

HOLD MODIFIER

Stisknutim tlacitka HOLD MODIFIER (u jednotlivych
presetul) prozkoumate jeho expresivni funkci.
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07 - EXPRESSION PEDAL

Na zadnim panelu pedalu MercuryX se nachazi EXP konektor, ke kterému je mozné pfipojit expression pedal, jehoZ pomoci Ize
pfimo béhem hry ovladat rizné parametry. MercuryX umoZziuje vytvofit 6 pfifazeni expression pedalu, pficemz u kazdého
pfifazeni muzete zvolit, ktery parametr bude expression pedal ovladat a jak moc se dany parametr zméni pfi minimalni a
maximalni poloze Slapky expression pedalu. Abyste se dostali na stranku Expression Edit Page (stranka pro Upravu expression
pedalu), stisknéte ovlada¢ 03. Tim vstoupite na stranku Edit Pages a naslednym otoenim ovlada¢e O3 nastavte stranku EXP
PEDAL (nazev je uveden uprostfed bubliny).

Nastaveni expression pedalu ovliviiuje parametry pouze tehdy, je-li expression pedal pfipojen ke konektoru EXP na zadnim
panelu MercuryX. Pokud neni expression pedal k MercuryX pfipojen, veSkera pfifazeni expression pedalu k parametrim jsou
ignorovana.

POPIS JEDNOTLIVYCH PARAMETRU PRO NASTAVENI EXPRESSION PEDALU:

Source A-F: Source (zdroj) uréuje, ktery signal je pouZit k modifikaci pfifazeného parametru. Ve vychozim nastaveni je jako
Source (zdroj) nastaven konektor EXP (tedy pfipojeny expression pedal). U vétsiny presetl je toto nastaveni pro vas tim
spravnym a expression pedal zde jednoduse ovlada pfifazeny parametr. Nastaveni zdrojového signalu jinam nez na konektor
EXP muze byt uzite¢né tehdy, pokud potfebujete, aby modifikator fidit druny parametr. Viz nize uvedeny pfiklad ,Vyuziti
parametru Expression Source®.

Assign A-F: MercuryX pracuje se 6 samostatnymi moznostmi pfifazeni parametri. Abyste pfifadili expression pedal k
parametru, pouZijte k tomu k tomu jedno ze Sesti pfifazeni ASSIGN, ktera jsou oznaCena pismeny A az F. NiZze uvadime
seznam dostupnym parametrd, které mizete propojit s expresion pedalem (véetné moznosti NONE - Zadny).

Min & Max A-F: U kazdého z parametr( pfifaditelnych k expression pedalu jsou k dispozici odpovidajici oviadaée Min a Max,
které jsou rovnéz oznaceny pismeny A az F. Min* zde odpovida minimalni pozici expression pedalu (tj. nastaveni Slapky do
polohy pata dole). ,Max"“ odpovida maximalni poloze expression pedalu (Spicka dole). Procentualni hodnota odpovida stavajici
pozici pfifazeného parametru, pficemz 100% se rovna presné pozici, ve které je parametr aktualné nastaven. Diky tomu, ze
funkce Min a Max funguiji jako procentualni vyjadfeni aktualni hodnoty parametru, je mozné parametr ovladat, i kdyz je pfipojen
k modifikatoru. To je velmi uzite¢né, pokud se vam libi, jakym zptsobem modifikator pracuje, zaroven vSak chcete provadét
zmeény pfimo béhem hry jednoduchym pfenastavenim daného parametru.

Priklad pouziti expression pedalu — ovladani parametru Pitch

Zkusme expression pedal pfifadit k parametru Pitch, jehoz pomoci budeme ménit ladéni efektu Poly Chroma.

Nejprve pfipojte expression pedal do konektoru EXP na zadnim panelu pedalu MercuryX.

Pomoci ovladaée 03 vyberte PRAZDNY preset. Stisknutim ovladate O3 vstupte na stranku Edit Pages. Ovladagem O3 vyberte
kategorii PITCH a zménte typ na Poly Chroma. Zde také provedte zménu umisténi (Location) na PRE+DRY, ¢imz umistite efekt
Poly Chroma do Cisté signalové cesty, pfed delay. Parametr Pitch u Poly Chroma nastavte na 12 m2 a parametr mix nastavte na
100%.
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Ovladacem O3 nastavte stranku EXP PEDAL. Upravte prvni pfifazeni expression pedalu na: ,EXP A Assign, Pitch-Pitch®. Prvni
slovo zde oznaduje kategorii (zde se zaméfujeme na kategorii Pitch) a druhé odpovida skute€nému nazvu parametru (Poly
Chroma Pitch). Nyni nastavte parametr Min pro EXP A na 50% a parametr Max pro EXP A na 100%.

Protoze v této chvili médme parametr vySky tonu (pitch) nastaven na 12 m2 (o oktavu vyse, tedy na nejvyssi hodnotu tohoto
parametru), bude 100 % odpovidat pfesné 12 m2 a 50 % bude odpovidat pfesné stfedu rozsahu ovladace 0 m2, coz je nulovy
posun vySky ténu. Protoze parametr Min odpovida poloze $lapky expression pedalu v pozici pata doli a Max pozici Spicka dold,
pohyb Slapkou expression pedalu budete plynule pfechézet mezi nulovym posunem vysky tonu a posunem vysky tonu o oktavu
nahoru. Zkuste zahrat nékolik akord(i, pohybovat pfitom Slapkou expression pedalu a zaposlouchat se do vysledku.

Priklad pouziti expression pedalu — Vyuziti parametru Expression Source

Pojdme vytvorit preset, abychom vidéli, jakym zpisobem pouzit parametr Expression Source k tomu, abychom u MercuryX
upravili/rozsifili sekci modifikatord.

Ovladaéem 03 vyberte PRAZDNOU pozici presetu. Je$té nez vstoupite na stranku Edit Pages, na prednim panelu pedalu
nastavte ovlada€ Mix na nulu. To nam umozni poslouchat cokoli v kategorii Pre+Dry bez pfitomnosti ozvény.

Stisknutim ovladace O3 oteviete stranku Edit Pages. Otaéenim O3 zvolte kategorii PITCH a zménte parametr Type na Lo-Fi.
Parametr Location (umisténi) nastavte na PRE+DRY. Tim umistite Lo-Fi Pitch do cesty Cistého signalu, pfed delay efekt. Dale
pfenastavte parametry Lo-Fi Pitch L a Pitch R na 12 m2 a parametr Lo-Fi Mix nastavte na 100%.

Nyni pfifadte modifikator LFO k parametru Pitch L. Oto€enim ovladace O3 najedte na stranku MODIFIERS Edit Page.
Pouzijeme prvni modifikator LFO A. Parametr Assign (pfifazeni) u LFO A nastavte na PTCH-PITCH L. Ostatni parametry LFO A
nechte zatim byt. Pokud provedete poslechovy test, uslySite, jak se vySka tdnu na levém kanalu méni z -12 na +12 palténd a
prava strana se staticky posouva o 12 pGlténu nahoru.

Abychom propojili Pitch R se stejnym modifikatorem jako Pitch L, vyuzijeme parametr Expression Source. Ovladaéem O3
otocte na prvni stranku EXP PEDAL Edit Page. Parametr EXP SOURCE A nastavte na LFO A a EXP ASSIGN A na PITCH-
PITCH R. Ostatni parametry EXP A ponechte tak, jak jsou. Pfi dal§im poslechovém testu zjistite, Ze se vy$ka tonu na levém a
pravém kanalu pohybuje spole¢né stejnou rychlosti, protoze jsou oba kanaly pfipojeny ke stejnému modifikatoru. Pritom zkuste
zménit hodnotu EXP A MIN na 100 % a EXP A MAX na 0 %. KdyZ se nyni zaposlouchate, uslySite, jak se parametry Pitch L a
Pitch R pohybuiji proti sobé, ale stejnou rychlosti, protoze jsou oba spojeny s LFO A.
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08 - PREDELAY (PRVOTNi ZPOZDENI)

Predelay se obvykle pouZziva k pfidani pevné daného ¢asového useku mezi zacatkem ténu a nastupem dozvukového efektu. Ve
studiich je vétSinou pouzivan predelay pod 50 milisekund. Pfidani tohoto prvotniho zpozdéni pfedstavuje uZiteény zpUsob, jak
odclonit a zpfehlednit zvuk tim, Ze nechame tony dychat, nez je zahali efekt dozvuku.

V pfipadé MercuryX tento koncept a vyuZiti funkce predelay posouvame dale tim, Ze jednoduchou kratkou zpozdovaci mono
linku nahrazujeme dvéma 2,54sekundovymi zpozdovacimi linkami s modulaci, volitelnymi typy modulace, filtraci, funkci cross-
feedback a specialnim sméfovanim signalu, které umozniuje umistit do zpétnovazebni smycky predelaye libovolny procesingovy
prvek. Jedine¢nou funkci predelay u MercuryX je ovlada¢ Dry Blend, ktery umoZziuje pfivest do dozvukového efektu Cast signalu
jesté pred prvotnim zpozdénim (predelay).

BEZNE PARAMETRY ZPOZDEN::

Time - Stavajici doba zpozdéni. Tento parametr je propojen s oviadac¢em Time na pfednim panelu, disponuje 32bitovym
rozliSenim a muze byt vyjadien v sekundach nebo v BPM (méni se v nastaveni ,TEMPO DISP* v globalnim nastaveni Global
Edit Pages). Parametr Time Ize nastavit pro jednotlivé presety nebo globalné pro vSechny presety najednou. Na strance Global
Edit Pages staci nastavit rezim ,TEMPO SEL".

Left Division — Tento parametr slouzi k nastaveni rytmického ¢lenéni levé zpozdovaci linky a je vyjadien délkami not. Toto
¢lenéni je uziteCné tehdy, pokud chcete automaticky nastavit delay levého kanalu v uréitém poméru notové hodnoty vici dobé
zpozdéni. V PRAZDNEM presetu je tento parametr ve vychozim nastaveni VYPNUTY a &lenéni odpovida &tvrtovym notam,
které koresponduiji s blikajici LED diodou Tap na pfednim panelu.

Right Note Division — Tento parametr slouzi k nastaveni rytmického ¢lenéni pravé zpozdovaci linky a je vyjadren délkami not.
Toto Clenéni je uziteCné tehdy, pokud chcete automaticky nastavit delay levého kanalu v uréitém poméru notové hodnoty vUCi
dobé zpozdéni. V PRAZDNEM presetu je tento parametr ve vychozim nastaveni VYPNUTY a ¢lenéni odpovida &tvrtovym
notdm, které koresponduji s blikajici LED diodou Tap na pfednim panelu.

Half Speed - Nastavuje aktualni rychlost Cteni/zapisu zpoZdovaci linky. Pokud je funkce poloviéni rychlosti (Half Speed)
vypnuta, delay operuje na vzorkovaci frekvenci 48 kHz a poskytuje maximalni dobu zpozdéni 2,54 sekundy ve stereu. Pokud je
funkce poloviéni rychlosti zapnuta, delaye operuiji pfi 24 kHz a s dobou zpozdéni 5,08 sekund. Abyste vytvofili zajimavé ¢asové
efekty a efekty se zménou ladéni, zkuste ménit parametr Half Speed v okamZiku, kdy se ozyva zpozdéni s velkym mnozstvim
zpétné vazby.

Feedback - Tento parametr ovlada uroven vystupu zpozdovaci linky, ktery je pfimichan zpét do jejiho vstupu. Tento parametr je
propojen s ovladaem Feedback na pfednim panelu a nastavuje zpétna opakovani pro levy i pravy delay.

Crossfeed — Tento ovladaci prvek spolupracuje s parametrem Feedback. ,KfiZzovy“ Feeddback nastavuje Urover vystupu levé
zpozdovaci linky, ktery ma byt pfimichan do vstupu pravé zpozdovaci linky, a zaroven Urover vystupu pravé zpozdovaci linky,
ktery ma byt pfimichan do vstupu levého delaye. S pomoci této funkce muzete pfi rizném nastaveni pravého a levého delaye
vytvaret zajimave kaskadové delay efekty.
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Mod - Tento parametr nastavuje Uroven modulace levé a pravé zpozdovaci linky. U kazdého typu delaye mé jiny zvukovy
charakter. Tento parametr je propojen s ovladaéem Mod na pfednim panelu, avSak nesouvisi s kategorii Modulation. Parametr
Mod je uZiteny pro rychlé vytvoreni efektu pohybu pro oZiveni efektu zpoZdéni. Pokud chcete zpoZdovaci linky obohatit o vice
modulace, pouzijte pro hlubSi a komplexnéjSi nastaveni kategorii Modulation.

Damping - Tento parametr potlacuje u levého a pravého delaye vysoké frekvence. Pfi nastaveni na nulu je podil vysokych
frekvenci Uplny — detailni. Parametr Damping se chova odliSné dle typu delay efektu. U delaye typu Digital napfiklad umoZnuje
nastavit temnéjSi charakter opakovani. U delaye typu BBD zase méni strukturu filtru, pficemz pfi nastaveni na 100 % neni
pfitomen zadny Sum. U paskového delaye (Tape) parametr Damping méni strukturu filtru a ,postarSuje” pasku za ucelem
temnéjSiho témbru.

Dry Blend -Tento parametr ovlada miru Cistého signalu, ktery je pfidan do vystupu predelay. Dry Blend je ve vychozim
nastaveni nastaven na 0%, coZ odpovida tomu, jak obvykle predelay pracuje. Dry Blend funguje skvéle s dlouhymi ¢asy
prvotniho zpoZdéni a umoZiuje, aby se ¢ast Cistého signalu dostala do dozvukového efektu jesté pred prvotnim ,odrazem®.

09 - STRUKTURY REVERBU

Zde nabizime podrobnéjsi vhled do 8 rliznych reverbovych struktur pedalu MercuryX. VSechny tyto struktury jsou vybaveny
nékolika ovladaci Gate, které Ize pouzit k nastaveni rozsahu dozvukového efektu, véetné vytvofeni klasického perkusivniho
,Zagejtovaného* zvuku, reverbu s pfevracenym doznivanim ¢i pomalu dychajicich textur. Podobné jako je u parametru Predelay
k dispozici ovlada¢ Dry Blend, kazda dozvukova struktura je vybavena ovladatem Predelay Blend, s jehoZ pomoci Ize nékteré
nebo vSechny prvotni odrazy ,umistit* paralelné vici dozvukovému efektu.

Ultraplate — Reverb Ultraplate pochazi z efektu Mercury7 a pfedstavuje inspirativni a svéze znéjici deskovy reverb s rychlym
nastupem. Diky flexibilnimu rozsah doby doznivani mizete s pomoci tohoto efektu vytvaret pestrou paletu studiovych efektu.
Parametry: Decay, Lo Freq, Hi Freq, Mod Speed, Mod Depth, Pitch, Pitch Mix, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay

Cathedra — Reverb Cathedra je rovnéZ odvozen z pedalu Mercury7. Jedna se o masivni a étericky znéjici algoritmus s pomalym
nabéhem. S timto dozvukem vytvofite krasné sci-fi textury, s nimiz rozzafite i ,paprsky C ve tmé pobliZ Tannhauserovy brany*
(odkaz na film Blade Runner).

Parametry: Decay, Lo Freq, Hi Freq, Mod Speed, Mod Depth, Pitch, Pitch Mix, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay

Spring - Flexibilni algoritmus, ktery dokaze napodobit reverby v zesilovacich i zvuky klasickych studiovych pruzinovych
dozvukovych nadob, které se objevily na nejstarSich nahravkach.
Parametry: Dwell, Lo Freq, Hi Freq, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

78 Room - Zivy a pfimo&ary dozvuk. Tento algoritmus je skvély pro oZiveni staticky znéjicich virtualnich zesilovac, jejichz
sound dokaze transformovat do obtizné zachytitelného zvuku skuteéného zesilovace, ktery je s vdmi naZivo v mistnosti.
Algoritmus Room pracuje rovnéz s unikatnim ,nekone¢nym rezimem* (maximalizovany Decay), ktery v interakci s parametrem
Tank Mod vytvafi hluboké odrazy modulované efekty chorus a flanger.

Parametry: Mids, Bass, Treble, Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

78 Plate — Rychly a pIné znéjici algoritmus, s jehoZ pomoci dokazete skvéle posilit perkuse i vokaly.
Parametry: Mids, Bass, Treble, Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay
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78 Hall — Dozvuk velké haly se stfedné velkym mnoZstvim odrazd. Tento algoritmus je vyborny pro vytvafeni ambientnich
zvukovych stén. Roz§ifené odrazy tohoto dozvuku pfedstavuji vyteCny zaklad pro dalSi tvarovani zvuku pomoci ekvaliza¢nich
ovladacu Bass, Mids a Treble.

Parametry: Mids, Bass, Treble, Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

Prism — Struktura Prism je tvofena dvéma dozvukovymi nadrzemi a davéa uzivateli moznost vytvaret vlastni geometrické
mistnosti. StaCi nastavit jejich velikost, vzdalenost a odrazivost. Tento algoritmus se navic vyznacuje podrobné
konfigurovatelnou modulacni sekci, ktera na kazdé strané spektra dokaze vytvaret riizné modulacni faze a tim jesté vice
umochnit stereo obraz celkového zvuku.

Parametry: Decay, Size, Dispersion, Distance, Lo Cut, Hi Cut, Mod Speed, Mod Depth, Mod Phase, Predelay Blend, Gate
Attack, Gate Hold, Gate Decay

Gravity — Tento algoritmus pracuje tak, ze urychluje jednotlivé dilky vaseho signalu a roztahuje je ,pfes horizont®. Dozvuk
Gravity je skvély pro pfidavani textur pod vas zvuk a je vybaven vykonnou modulaéni sekci, ktera dokaze uvnitf dozvukové
nadrze vytvaret jemné i chaotické efekty odladéni. Pro zkroceni vybusnych textur tohoto algoritmu je zasadni parametr Gain.
Parametry: Decay, Tilt EQ, Mod Speed, Mod Depth, Mod Feedback, Gain, Mod, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate
Decay

10 - KATEGORIE A PRVKY

Elementy (Ci prvky), které zpracovavaji (procesuii) signal, jsou u MercuryX rozdéleny do kategorii: Dynamics, Preamp, Filter,
Pitch a Modulation.

Dulezité: Kategorie Modulation (modulace) je nezavisla na ovladaéi Mod na pfednim panelu, ktery pfimo ovlada modulace
vestavéné do jednotlivych predelay efektl. U MercuryX je mozné tyto prvky umistit pfed zpozdovaci linky, za zpozdovaci linky,
do zpétné vazby zpoZdovacich linek, a také do signalové cesty ,Pre + Dry*, ktera je zobrazena Pokud
jsou vSechny kategorie ve stejném umisténi, pofadi procesnich prvki od prvniho k poslednimu je nasledujici: Dynamics,
Preamp, Filter, Pitch a Modulation.
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Vizualni schéma procesnich prvku:
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Uvedené schéma MercuryX zobrazuje rovnéz prvek Mixer. Ten je napojen pfimo na ovlada¢ Mix na pfednim panelu. Pro
nastaveni Urovni prvkd Dry a Wet Trim nejprve ovladaéem O3 vstupte do zobrazeni Edit View a prolistujte se do sekce MIX.
NiZe je uvedeno rozdéleni jednotlivych kategorii a prvku, které obsahuiji:

KATEGORIE DYNAMICS (DYNAMICKE EFEKTY)

Compressor - vylepSeny plné nastavitelny stereo kompresor, ktery je odvozen z pedalu Enzo. Kompresor Ize pouZit jako audio
mikroskop, ktery priblizi malé zvukové detaily. MZete ho také nastavit jemné a s jeho pomoci vyvazovat (rovné vami
vytvofeného delay efektu. Parametry: Threshold, Ratio, Gain, Attack, Release, Mix

Compressor Link — Zde se jedna o stejny algoritmus jako vySe. AvSak zatimco Compressor operuje s oddélenou analyzou a
processingem pro levy i pravy kanal, Compressor Link pracuje se stereo processingem a mono analyzou. Compressor Link je
tak uziteCny pfi nasazeni za dozvukem, aby do$lo k eliminaci zmén v panoramatickém rozloZeni, které mize stereo analyza
zpusobit.

Parametry: Threshold, Ratio, Gain, Attack, Release, Mix

Swell - Stereo efekt exponencialniho automatického vzedmuti hlasitosti zbavi va$ zvuk rychlych nabéhd. Swell pracuje nejlépe v
pozici pfed zpoZzdovacimi linkami, kde pomaha vytvaret snové zvuky.
Parametry: Attack Time, Gain

Diffusion - Diffusion je stereo par extra kratkych multitap delayl. Tento efekt Ize pouZit pro vyhlazeni zvuku a zjemnéni ,ostrych
hran“. Parametr Density postupné pfidava efekt ,rozmazanosti“ a Low Pass Filter (nizko-propustny filtr) ofezava vysky a jesté
vice tim zvuk vyhlazuje. Zkuste Diffusion pouzit umistény ve zpétné vazbé delay efektu a progresivnim zplsobem tak zjemnit
zvuk spolecné s kazdym dalSim opakovanim.

Parametry: Density, Low Pass Filter

Limiter - N&$ stereo algoritmus, ktery razantné limituje signél za zvolenou prahovou urovni. V porovnani s kompresorem se
jedna o zcela odliSny algoritmus. Limiter dodava vasemu zvuku okamzité a dramatické ,nakopnuti.
Parametry: Threshold, Gain, Release

Limiter Link - Stejny algoritmus jako Limiter, avSak zatimco Limiter operuje s oddélenou analyzou a processingem pro levy i
pravy kanal, Limiter Link pracuje se stereo processingem a mono analyzou. Limiter Link je tak uZiteCny pfi nasazeni za
dozvukem, aby doslo k eliminaci zmén v panoramatickém rozlozeni, které mize stereo analyza zpusobit.

Parametry: Threshold, Gain, Release

Freeze - Efekt Freeze pfichazi spolecné s MercuryX jako novinka a projevuje se tak, ze dokaze na nekone¢né dlouho vas zvuk
,Zadrzet* (zmrazit). Freeze iniciuje nekoneény sustain a nejlépe funguje pfi ovladani modifikatorem. U prazdnych preset je
pfepinaC Hold Modifier pfifazen k parametru Freeze, coz je skvély odrazovy mUstek pro vase vlastni zvukové kreace.
Parametry: Freeze, Gain, Mix

KATEGORIE PREAMP (PREAMPY)

Tube - Tube Preamp poskytuje zesileni stfedl s ovladatelnym gainem a Urovni. VyzkouSejte sparovani Tube Preamp s
delayem typu Magnetic Delay.
Parametry: Gain, Level

Transistor - Transistor Preamp zdUraznuje vysokeé frekvence a je skvély pro pfidani jasu nudné znéjicim audio signaltim.
Parametry: Gain, Level
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Op-Amp - Op-Amp Preamp vam nabidne zesileni celého pasma a ,sejme duraz” z basovych frekvenci. Jedna se o dobry
v8estranny preamp.
Parametry: Gain, Level

KATEGORIE FILTER (FILTRY)

Ladder Filter - Na$ jedinecny stereo ,zebfikovy filtr odvozeny z modelu Enzo. Pomoci parametru Frequency nastavite nosnou
frekvenci pro obé strany filtru. Pomoci parametru Spread posunete nosnou frekvenci na pravém kanalu. Je-li Spread nastaven
na nulu, obé strany filtru jsou nastaveny na stejnou frekvenci.

Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Spread

State Variable Filter — Tento algoritmus je také odvozen z pedalu Enzo. Filtr State Variable dodava zvuku pfichut krémového
filtrovani, které doplfiuje Zebfikovy filtr. Stejné jako u filtru Ladder Filter parametr Spread slouzi k posunuti nosné frekvence na
prave strané.

Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Spread

Parametric — Parametricky filtr pfedstavuje jednopasmovy parametricky ekvalizér, ktery je uZite¢ny predevsim v pozici Post
Location, kde vyvazuje celkovou frekvenéni odezvu vaSeho delay efektu. Parametric Filter pracuje jako filtr typu shelving.
Rozsah gainu saha od -10 dB do 10 dB, diky ¢emuz Ize velmi pfesné nastavit frekvencni zesileni a ofezy.

Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Gain

KATEGORIE PITCH (POSUV LADENI)

Poly Chroma - Toto je nas plné polyfonni chromaticky pitch shifter. Poly Chroma smicha dohromady stereo kanaly a
dokonalym zplsobem posune ladéni audia bez ohledu na to, jak sloZité akordy hrajete.
Parametry: Pitch, Mix

Micro Shift - Micro Shift je variaci algoritmu Lo-Fi Pitch a umoZriuje samostatné odladéni kazdé strany stereo spektra.
Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

Lo-Fi — Tento prvek pfedstavuje dualni verzi pitch shifteru, ktery byl pouzit u pedalu Ottobit Jr. Lo-Fi vyuZiva techniku brzkého
posuvu ladéni, ktera vytvafi modulovany lo-fi zvuk.
Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

KATEGORIE MODULATION (MODULACE)

79 Chorus - Algoritmus odvozeny z klasického modulacniho efektu z roku 1979, ktery se vyznaCoval jen jednim ovladacim
prvkem a pouzival ho slavny pisni¢kar z Aberdeen. Na rozdil od originalni verze je parametr Depth namisto pfepinace
zpracovan jako oto¢ny ovladac.

Parametry: Speed, Depth

Vibrato — Klasicka modulace vy3ky tonu. Zkuste sparovat Vibrato s efekty Swell a Cathedra, vstoupite tim do fiSe zvukového
vizionare z quebeckého Hullu.
Parametry: Speed, Depth

Vowel Mod -

Modulovana banka filtr(, které vytvareji zvuky samohlasek. K dispozici je sedm riznych dlouhych a kratky zvuk( samohlasek,
ze kterych si muzete dva vybrat a vzajemné je modulovat. Parametr Speed zde nastavuje rychlost modulace mezi dvéma
samohlaskami, parametr Resonance pak ovliviuje, jak moc extrémné se filtry chovaji. Pokud je rychlost (Speed) nastavena na
minimum, parametr Manual dava uZivateli moznost manuainé pfechazet/modulovat mezi dvéma vybranymi samohléskami. Tato
funkce je uzite¢na predevsim, pokud mate parametr Manual pfifazen k nékterému z modifikatord.

19



Parametry: Speed, Vowel A, Vowel B, Resonance, Manual

Tremolo - Pivodni modulaéni efekt, ktery mizete nastavit libovolné od jemnych dechovych pulzaci az po téZké psychedelické
sekani. Abyste zvuk oZivili, pfifadte parametr Speed k modifikatoru Envelope.
Parametry: Speed, Waveshape, Mix

Hazy - Stroj na sny pro vSechny ,lo-fi zavislaky“. Hazy propuj¢i vaSemu zvuku charakter starych opotfebovanych magnetofon(

anejen to...
Parametry: Decimate, Warble, Age, Lows, Highs, Mix
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11 - TABULKA ZPRAV MIDI CC

ZPRAVA PARAMETR ROZSAH

CONTROL CHANGE | MERCURYX PRICHOZICH HODNOT
CC#01 MIX 0AZ127

CC#02 DRY TRIM 0AZ127

CC#03 WET TRIM 0AZ127

CC#04 EXPRESSION PEDAL 0AZ127

CC#05 PREAMP TYPE 0 AZ 25 = OFF

26 AZ51 = VOLUME PEDAL
52 AZ76 = TUBE

77 AZ102 = TRANSISTOR
103 AZ 127 = OP-AMP

CC#06 PREAMP LOCATION 0 AZ 25 = PRE + DRY
26 AZ51 =PRE

52 AZ 76 = FDBK

77 AZ 102 = PRE TANK
103 AZ 127 = POST

CC#07 GAIN/VOLUME PEDAL LEVEL 0AZ127
CC#08 BALANCE 0Az127
CC#11 PREAMP LEVEL 0AZ127
CC#13 DELAY STRUCTURE 0 AZ 63 = STANDARD

64 AZ 127 = REVERSE

CC# 14 BYPASS 0 AZ 63 = FX BYPASS
64 AZ 127 = FX ENABLE

CC# 15 TIME 0AZ127
CC# 16 TYPE 0 AZ 42 = DIGITAL
43 AZ 85 = BBD

86 AZ 127 = MAGNETIC

CC# 17 LEFT NOTE DIVISION 0AZ127

CC# 18 RIGHT NOTE DIVISION 0AZ127

CC#19 FEEDBACK 0AZ127




CC#20 CROSS FEEDBACK 0AZ127

CC#21 MODULATION 0AZ127

CC# 22 DAMPING 0AZ 127

CC# 23 DRY BLEND 0AZ127

CC# 24 HALF SPEED 0AZ127

CC# 32 REVERB STRUCTURE 0 AZ 15 = ULTRAPLATE
16 AZ 31 = CATHEDRA
32 AZ 47 = SPRING
48 AZ 63 = 78 ROOM
64 AZ79 =78 PLATE
80 AZ95 = 78 HALL
96 AZ 111 = PRISM
112 AZ 127 = GRAVITY

CC# 33 REVERB PARAMETER 1 0AZ127

CC# 34 REVERB PARAMETER 2 0AZ127

CC#35 REVERB PARAMETER 3 0AZ127

CC# 36 REVERB PARAMETER 4 0AZ127

CC# 37 REVERB PARAMETER 5 0AZ127

CC+# 38 REVERB PARAMETER 6 0AZ127

CC# 39 REVERB PARAMETER 7 0AZ127

CC#40 REVERB PARAMETER 8 0AZ127

CC#41 REVERB PARAMETER 9 0AZ127

CC# 42 PREDELAY BLEND 0AZ127

CC#43 GATE ATTACK 0AZ127

CC# 44 GATE HOLD 0AZ127

CC#62 DYNAMICS TYPE 0AZ 15 = OFF
16 AZ 31 = COMPRESSOR
32 AZ 47 = COMPRESSOR LINK
48 AZ 63 = SWELL
64 AZ 79 = DIFFUSION
80 AZ 95 = LIMITER
96 AZ 111 = LIMITER LINK
112 AZ 127 = FREEZE
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CC# 63

DYNAMICS LOCATION

0 AZ 25 = PRE + DRY
26 AZ51 =PRE

52 AZ 76 = FEEDBACK
77 AZ 102 = PRE TANK
103 AZ 127 = POST

CC# 64 DYNAMICS PARAMETER 1 0AZ127

CC#65 DYNAMICS PARAMETER 2 0AZ127

CC# 66 DYNAMICS PARAMETER 3 0AZ127

CC#67 DYNAMICS PARAMETER 4 0AZ127

CC# 68 DYNAMICS PARAMETER 5 0AZ127

CC#69 DYNAMICS PARAMETER 6 0AZ127

CC#70 PITCH TYPE 0 AZ 31 =OFF
32 AZ 63 = POLY CHROMA
64 AZ 95 = MICRO SHIFT
96 AZ 127 = LO-FI

CC#71 PITCH LOCATION 0 AZ 25 = PRE + DRY
26 AZ51 = PRE
52 AZ 76 = FEEDBACK
77 AZ 102 = PRE TANK
103 AZ 127 =POST

CC# 72 PITCH PARAMETER 1 0AZ127

CC#73 PITCH PARAMETER 2 0AZ127

CC# 74 PITCH PARAMETER 3 0AZ127

CC#75 PITCH PARAMETER 4 0AZz127

CC# 76 PITCH PARAMETER 5 0AZ127

CCH77 PITCH PARAMETER 6 0AZ127

CC# 78 FILTER TYPE 0AZ 31 =OFF
32 AZ 63 = LADDER
64 AZ 95 = STATE VAR
96 AZ 127 = PARAMETRIC

CC#79 FILTER LOCATION 0 AZ 25 = PRE + DRY

26 AZ51 = PRE
52 AZ 76 = FEEDBACK
77 AZ 102 = PRE TANK
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103 AZ 127 =POST

CC#80 FILTER PARAMETER 1 0AZ127

CC#81 FILTER PARAMETER 2 0AZ127

CC#82 FILTER PARAMETER 3 0AZ127

CC#83 FILTER PARAMETER 4 0AZ127

CC#84 FILTER PARAMETER 5 0AZ127

CC#85 FILTER PARAMETER 6 0AZ127

CC# 86 MOD TYPE 0 AZ 21 =OFF
22 AZ 42 =79 CHORUS
43 AZ 63 = VIBRATO
64 AZ 85 = VOWEL MOD
86 AZ 106 = TREMELO
107 AZ 127 = HAZY

CC#87 MOD LOCATION 0 AZ 25 = PRE + DRY
26 AZ51 = PRE
52 AZ 76 = FEEDBACK
77 AZ 102 = PRE TANK
103 AZ 127 =POST

CC+# 88 MOD PARAMETER 1 0AZ127

CC#89 MOD PARAMETER 2 0AZ127

CC#90 MOD PARAMETER 3 0AZ127

CC#91 MOD PARAMETER 4 0AZ127

CC#92 MOD PARAMETER 5 0AZ127

CC#93 MOD PARAMETER 6 0AZ127

CC# 117 TOGGLE TUNER MODE PRESS =127

CC# 118 TRIGGER HOLD MODIFIER PRESS =127
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12 - LADIEKA

Pro zapnuti LADICKY PRIDRZTE nozni piepinade 3 + HOLD MODIFIER. Tény jsou detekovany automaticky a v okamziku
pfesného naladéni se rozsviti zelené. Referencni frekvenci ladicky Ize nastavit podle potfeby.

PREDELAY

HOLD MODIFIER

| 4
® ®
& —

Ny AN AR
BANK DOAN = I) P BANK UP m @!) W TUKER, il @\
= = = =

N &

LADICKU aktivujete PRIDRZENIM noZnich pepinact 3 + HOLD MODIFIER.

13 - GLOBALS (OBECNE NASTAVENI)

Nastaveni GLOBALS se nachazi na konci seznamu stranek EDIT PAGES. Na tento konec se dostanete ota¢enim ovladace 03
(po sméru hodinovych ruciéek) a prochazenim vSech kategorii, az dokud nenarazite na nabidku GLOBALS. Rychlejsi cesta k
nabidce GLOBALS vede pfes stranku SYSTEM INFO. Viz mapa. Globalni nastaveni ovlivni vSechny presety a nemusite jej
ménit u kazdého presetu samostatné.

PRESET/PAGES
v . OVLADAGC 3 (NEBO 03)
< I: Pro prochazeni vSemi kategoriemi nabidky

S S e? GLOBALS otadejte ovladacem O3.
SAVE THOLD]
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Tato nastaveni jsou univerzalni, jsou platna pro cely systém MercuryX a neméni se zménou presetu.

o NOISE GATE: Nastavuje prah, pfi kterém Sumova brana reaguje a pomaha zvladat nezadouci ruchy.

o EDIT PAGE: Volba mezi Text View (textovym zobrazenim) nebo Graphic View (grafickym zobrazenim).

o SPILLOVER: Pokud aktivujete funkci Spillover, dozvuk pfedchoziho presetu ,pfetece” pfi pfepnuti do presetu nového.!
(NeZ dojde k nové aktivaci funkce Spillover u stavajiciho presetu, je tfeba, aby nejprve dozni preset pfedchazejici.)

e DELAY TRAILS: Funkce Trails aktivuje pfirozené doznivani efektu i po pfepnuti MercuryX do bypass rezimu.

o TAP GLIDE: Tato funkce znamena plynuly pfechod do natapované doby zpozdéni.

o RELAY BYPASS: Bufferovany Bypass nebo Bypass na bazi relé (pouze mono vstup a vystup)?2

o INPUT LEVEL: Vstupni néstrojova nebo linkova/syntezatorova uroven. Pokud dochazi v reZzimu néstrojové urovné k
ofez(m signalu, zvolte rezim Line/Synth.

e KILL DRY: Pokud mate aktivovanu funkci Kill Dry, MercuryX pfenasi zvuk pouze tehdy, je-li aktivni. V bypass rezimu je
MercuryX zatlumen. Tato funkce je uZite¢na, pokud pracujete s externim ovliada¢em Mix pouZzivanym u nékterych
zesilovacl, procesorl a mixaznich pultd.

o BRIGHTNESS: Nastavuje jas obrazovky v rozsahu od 0 do 100%.

e LOGO LIGHT: Nastavuije jas loga v rozsahu od 0 do 100%.

o TUNER REFERENCE: Nastaveni referencni frekvence ladi¢ky v rozsahu od 425 Hz do 455 Hz.

e TUNER OUT: Vystup ladicky v rezimu Bypass nebo zatlumeni (Mute).

e TEMPO: Nastaveni obecného tempa.

e TEMPO DISP: Zobrazeni tempa v milisekundach nebo v BPM.

e TEMPO SELECT: Volba mezi Preset nebo Global.

e TACTILE: ZakéZe vyskakovani stranky Tactile Page.

o MIDI CHANNEL: Kanaly 1 taz 16, nebo OMNI.

e MIDI OUT: Vybér mezi MIDI Out nebo MIDI Thru. Pokud je zvoleno MIDI Thru, MIDI data pfijata na vstupu MIDI In
prochazi do vystupniho konektoru MIDI Out.

1 MercuryX se vyznaduje funkci analogového stereo mixu Analog Mix. Analog Mix je pouzivan vzdy, pokud neni aktivni funkce
Spillover, a nebo pokud neni procesni prvek umistén do lokace PRE + DRY.

2 Na strance obecného nastaveni GLOBALS je u MercuryX mozné nastavit tzv. mono Relay Bypass. Vyuziti vstupnich a
vystupnich stereo konektorl automaticky vynuti konec tohoto typu bypassu a pfepne MercuryX do bufferovaného analogového
bypass rezimu. POZNAMKA: Funkce Spillover, Trails a Kill Dry pii aktivaci automaticky aktivuji analogovy bufferovany bypass.
To se déje transparentné na pozadi, aby byla vzdy zachovana nejvyssi integrita signalu.
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14 - TEXTOVE ZOBRAZENI (ALTERNATIVNi VYOBRAZENI EDITAGNI STRANKY)

Ve vychozim nastaveni je editaéni stranka EDIT PAGE znazorné&na v GRAFICKEM ZOBRAZENI tvofeném obihajicimi
bublinami, které hragi umozriuji soustfedény pristup k Gpravam. Alternativou k tomuto typu zobrazeni je tzv. TEXTOVE
ZOBRAZENI edita¢ni stranky, které na jedné strance zobrazuje 6 parametri. Kategoriemi zde prochézite otadenim ovladade
03. Parametry zde nastavuje soucasné Sest ovladacl. Mezi grafickym a textovym zobrazenim si mlZete vybrat v nabidce
GLOBALS.

V nabidce GLOBALS otac¢enim ovladage 01 najedte na stranku EDIT PAGE. Otocte ovladatem 02 a zméfite GRAFICKE
ZOBRAZENI na TEXTOVE.

Kategorie

MODIFIERS

OVLADANI 6 OVLADACI

U TEXTOVEHO ZOBRAZENI editaéni stranky Ize
nastaveni provadét soucasné 6 ovladaci. Viz ovladace
oznacené Sedymi Sipkami.

2 HOLD MODIFIER

VN0 Y s B
@) @—— EANK DOAN ——9 @) O aNK UF ———4 )} o— 1w ——e @)

15 - EXPORT PRESETU

Pro ucely exportu presett z MercuryX nejprve pfipojte konektory MIDI In a Out k MIDI rozhrani na vaSem pocitaci PC nebo
MAC. Otevrete aplikaci, ktera dokaze zaznamenavat MIDI Sysex. Na po¢itagich Mac doporuéujeme aplikaci SysEx Librarian.
Zatimco pfidrzujete nozni pfepinac aktivniho presetu, rychle stisknéte svitici LED tlacCitko nad nim. Tim dojde k odeslani presetu
z vystupu MIDI Out pedalu MercuryX jako SysEx data.

16 - RESET DO TOVARNIHO NASTAVENI

Pro vraceni MercuryX zpét do vychoziho tovarniho nastaveni béhem zapinani pedalu stisknéte a pfidrzte ovlada¢ O3. Tim
vstoupite na stranku Factory Reset View. Proces resetovani nasledné spustite stisknutim ovladaée O1. Timto krokem resetujete
veSkeré presety i globalni nastaveni. Na strance Factory Reset View muzete proces resetovani zrusit stisknutim ovladace 02.
POZNAMKA: Nezapomeite si pomoci MIDI SysEx zalohovat své vlastni presety. Reset do tovarniho nastaveni vymaze
vSechna uzivatelska data a Upravy a obnovi u MercuryX tovarni presety.
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17 - AKTUALIZACE FIRMWARU

Pro vstup do reZimu aktualizace firmwaru pfi zapinani MercuryX se$lapnéte a pfidrzte nozni pfepinace 1 a 3.

Na obrazovce se objevi napis Copy File. MercuryX pfipojte k po€itaci pomoci portu USB C. MercuryX se na vaSem pocitaci
zobrazi jako USB disk. Jsou-li k dispozici nové aktualizace, pfetahnéte obrazek nejnovéjsiho firmwaru MercuryX (ke stazeni na
https://www.meris.us/product/mercuryX) z pocitace na disk MercuryX. MercuryX zobrazi prabéh nacitani. Jakmile je prabéh
dokoncen a vas pocitac signalizuje, Ze je s kopirovanim hotov, odpojte disk MercuryX a az poté odpojte USB C kabel. Na
MercuryX se zobrazi Power Cycle. Pro dokon¢eni odpojte a znovu pfipojte napajeni MercuryX.
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SLOVNICEK POJMU

Age [Hazy]: Nastavuje miru starnuti (tzv. aging), které je typické pro magnetofonovy pasek. Pfi vy$Sim nastaveni se ve
zvuku zvySuje podil chvéni a Sumeéni.

Attack [Compressor]: Doba, za kterou kompresor ztlumi vstupni signal, ktery prekroCi prahovou hodnotu kompresoru.
Rychly Attack vytvaii konzistentni, kontrolovanou hlasitost. Dlouhy (pomaly) Attack vede k praraznéjSimu zvuku.

Attack Time [Swell]: Casovy Usek, za ktery dosahne signal piné hlasitosti. Tento ¢asovy Usek zagina detekci ataku
trsatka (nebo transientu).

Balance [Volume Pedal]: Nastaveni panoramy — poméru mezi pravym a levym kanalem. -100% znamena 100% podil
pravého kanélu, 100% znamena plny podil levého kanalu.

Bass [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Tento parametr nastavuje dobu dozvuku pod tzv. délici frekvenci. (Vice viz definice
pojmu Cross).

Cross [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Parametr, ktery nastavuje délici frekvenci ekvalizacnich prvkQ. Pracuje s rozsahem
0 Hz aZz 1700 Hz. Ovlada¢ Cross pracuje v soucinnosti s ovladaci Bass a Mids a pracuje jako ,rozdélovac* doby
doznivani. U v8eho nad délici frekvenci se doba doznivani (decay) nastavuje pomoci ovliadace Mids. U vSeho pod délici

frekvenci se doba doznivani nastavuje pomoci ovladaée Bass.

Decimate [Hazy]: Parametr, ktery méni vzorkovaci frekvenci vstupniho signalu. Niz8i nastaveni vzorkovaci frekvence
vede k nizSimu rozliSeni audia s pfitomnymi preslechy, které jsou podobné prstencové modulaci.

Density [Diffusion]: Ke kratkym ¢asovym zpozdénim pfidava odrazy simulujici vysoce odrazivé stény v malém prostoru.
Tento parametr slouzi ke zmékceni a rozmazani zvuku.

Depth [79 Chorus]: Intenzita modulace. NiZ8i hodnoty se projevuiji jemnym pohybem, zatimco vy$$i hodnoty vytvarfeji
silné, rozladéné efekty.


https://www.meris.us/product/mercuryX

Dispersion [Prism]: Nastavuje odrazivost a vzor rozptylu virtuélni mistnosti. Pfi vy$Sim nastaveni je zvuk silnéjsi, pfi
nejniz§im nastaveni stény UpIné mizi.

Distance [Prism]: Nastavuje vzdalenost zadni stény virtualni mistnosti. Pro dosazeni dlouhych ozvén, které vytvofi tzv.
sekundarni zpozdéni, Ize tuto hodnotu nastavit na extrémni hodnoty.

Gain [Swell, Tube, Transistor, Op-Amp,]: Prvek nastaveni hlasitosti zapojeny pfed efektem Preamp.

Highs [Hazy]: Ekvalizér typu Shelf, ktery ofezavéa vysoké frekvence. Jednotna uroven gainu se nachazi na 100%.

Level [Volume Pedal, Tube, Transistor, Op-Amp,]: Nastaveni Urovné hlasitosti za Preampem.
Lows [Hazy]: Ekvalizace typu Shelf, ktera ofezava basové frekvence. Jednotna Uroveri gainu se nachézi na 100%.

LPF [Diffusion]: Zkratka pro dolno-propustny filtr (filtr spodni propusti). Jedna se o filtr, ktery ,propousti“ signal pod
ur€itou prahovou frekvenci a efektivné ofezava vyssi frekvence.

Mids [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Nastavuje doznivani (decay) reverbu na délici frekvenci. (Viz definice pojmu Cross).

Mix [Compressor, Poly Chroma, Micro Shift, Lo-Fi, 79 Chorus]: Ovlada¢, ktery nastavuje podil signalu efektu
pfimichaného do signalu Cistého. Tato funkce umozriuje jen jemné nasazeni efektu.

Pitch [Poly Chroma]: Polyfonni nastaveni vy$ky tonu v krocich po 20 centech (m2 = mala sekunda / pUl-krok).

Pitch Left/Right [Micro Shift, Lo-Fi]: Nezavisly monofonni posun vysky ténu pro levy a pravy kanal stereofonniho pole.
Tento parametr umoZriuje pfesnou kontrolu nad intervalem vysky tonu (m2 = mollova sekunda / pul-krok).

Ratio [Compressor]: Ur€uje miru (pomér) pouZzité komprese. Vy$8i kompresni pomér ma za vysledek agresivnéjsi
kompresi. NizSi Ratio vytvafi jemnéjSi kompresi.

Release [Compressor, Limiter]: Jakmile vstupni hlasitost klesne pro prahovou hodnotu (Threshold) kompresoru, funkce
Release uréuje dobu, za kterou se efekt komprese vrati zpét do neutralni polohy. Pomaly Release vytvafi jemny a
pfirozené znéjici efekt komprese. Rychly Release vytvafi hlasity a vyrovnany signal, ktery je ¢asto popisovan jako
,pumpuijici“ efekt.

Resonance [Ladder, State Variable, Parametric]: Parametr, ktery nastavuje rozsah frekvenci (okolo nosné frekvence),

vvvvvv

filtrem méné frekvenci.

Speed [79 Chorus, Vibrato, Vowel Mod, Tremolo]: Rychlost zmény u modulacnich efektd. U vétSiny efektd funguje jako
dobry odrazovy bod frekvence .5 Hz.
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Spread [Ladder, State Variable]: Posune parametr na pravou stranu. Pokud je parametr Spread na nule, levy i pravy
kanél efektu se chovaji stejné.

Threshold [Compressor, Limiter]: Prahova Uroven hlasitosti, ktera spousti efekty kompresoru €i limiteru.

Tilt Eq [Gravity]: Parametr, ktery ovlada filtraci dozvukové nadrze. Pfi nastaveni do polohy poledne (0%) neprobiha
Zadna filtrace. Posunem smérem k minimu je charakter filtru temnéjSi, smérem k maximu je zvuk filtru jasnéjsi.

Topology [Ladder, State Variable, Parametric]:
Lowpass: Filtr, ktery propousti signal pod ofezovou frekvenci a efektivné ofezava vyssi frekvence.
Bandpass: Filtr se selektivni uzkou Sifkou pasma. Tento filtr tlumi vysoké i basové frekvence.
Highpass: Filtr, ktery propousti signal nad ofezovou frekvenci a efektivné ofezava spodni frekvence.

Treble [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Nastavuje mezni frekvenci, nad kterou dochazi k rychlému doznivani efektu. To ma
za nasledek ztmaveni zvukového charakteru odrazd, nebot dojde ke zvySeni absorpénich vlastnosti povrchi v
dozvukovém prostoru.

Warble [Hazy]: Nastavuje hloubku pomalych — paskovych — modulaci vysky tonu.

Waveshape [Tremolo]: Nastaveni tvaru vinového pribéhu, ktery sleduje pohyb prstencového modulatoru. Sinusovy
vinovy pribéh je jemny a vyrovnany, ¢tvercovy pribéh je nahly a vyrazny.
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Konverze: 24bitova A/D a D/A konverze
DSP: 32bitova plovouci Carka
Vizorkovaci frekvence: 48000 Hz

Vstupni impedance: 1 MOhm

SNR: 115 dB typicky

Frekvencni odezva: 20 Hz - 20 kHz

Maximalni vstupni droven: +9 dBu (nastrojovéa uroven)

+12,5 dBu (linkova/syntezatorova urover)

Napajeni: 9V DC, zaporna polarita na stfedu, 300 mA, 2,1mm konektor

Bypass: Volitelny mezi True Bypass (relé) nebo Analogovy bufferovany bypass
Rozméry: 7,25" (8) x4,5" (d) x 2" (v)

Hmotnost 680 ¢

m Prohladeni Federalni komunika¢ni komise o vysokofrekvenénim ruseni

Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje pozadavkim pro digitéini zafizeni uvedenych v ¢asti 15 pravidel komise FCC. Tyto limity jsou urceny k zaji$téni rozumné ochrany proti $kodlivému
ruSeni v rezidencnich instalacich. Toto zafizeni generuje, pouziva a mize vyzafovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize zpUsobit
Skodlivé rudeni radiové komunikace. | pfesto neexistuje Zadna zaruka, ze v uréité konkrétni situaci k ru$eni nedojde. Pokud toto zafizeni zplisobuje $kodlivé ruSeni pfijmu rozhlasu nebo
televize, které Ize ovlivnit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporu€ujeme uzivateli pokusit se vyfesit ruSeni nékterym (Ci vice) z nasledujicich opatfeni:

- Presmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.
- Zkuste zvétsit odstup mezi zafizenim a pfijimacem.
- Pripojte zafizeni k zasuvce na jiném obvodu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.

- Obratte se 0 pomoc na prodejce nebo na zkuseného radiového/TV technika.

Toto zafizeni je v souladu s Easti 15 pravidel komise FCC. Provoz podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1) toto zafizeni nesmi zplisobovat Skodlivé interference, (2) toto zafizeni musi
piijmout jakoukoliv interferenci, véetné interference, kterd by mohla zplsobit provozni potize.

Toto zafizeni vyZaduije stinéné propojovaci kabely, aby splfiovaly limit FCC tfidy B.
Jakékoli neautorizované zmény nebo Upravy, které nebyly vyslovné schvaleny stranou odpovédnou za dodrzovani predpist, by mohly zrusit opravnéni uzivatele k provozovani zafizeni.



