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SRODKI OSTROZNOSCI

Prosimy przeczytac¢ uwaznie przed przejsciem dalej

Zasilanie

Prosimy o podtgczenie dedykowanego zasilacza do gniazda o odpowiednim napieciu. Nalezy uzywac tyslko zasilacza, ktéry wspiera napiecie 9V DC
@GO (£10%), 3A z polaryzacja (-) w $rodku. Odtaczaé zasilacz od pradu, gdy sprzet nie jest uzywany lub podczas burzy. Zalecamy uzywac¢
oryginalnego zasilacza.

Podtaczenie

Zawsze nalezy wytgczac te orazinne urzadzenia przed podtaczeniem lub odtaczeniem, ma to na celu zapobiec usterkom i zniszczeniom innych
urzadzen. Nalezy takze odtaczy¢ wszystkie kable podtaczeniowe oraz listwy przed przenoszeniem tego urzadzenia.

Czyszczenie

Czyscic jedynie miekka, sucha $ciereczka. Jeslito konieczne, mozna delikatnie nawilzy¢ $ciereczke. Nie uzywac srodkdw czyszczacych, alkoholu,
rozcienczalnikdw, wosku ani nawilzanych $ciereczek czyszczacych.

Wspdtdziatanie zinnymi urzadzeniami elektrycznymi

Radia oraz telewizory umieszczone blisko moga do$wiadczy¢ zaktdcenn w odbiorze. Zaleca sie uzywanie tego urzadzenia w odpowiedniej odlegtosci
od odbiornikdw radiowych i telewizyjnych.

Potozenie

Aby unikna¢ deformacji, przebarwien oraz innych powaznych uszkodzen nalezy nie wystawia¢ urzadzenia na bezposredni kontakt z:

e Swiattem stonecznym e Ekstremalnie wysokimitemperaturami
e Polami magnetycznymi * Wysoka wilgocig
® Nadmiernie zakurzonymiibrudnymi miejscami ® Silnymiwibracjamiiwstrzgsami

e 7rédtami ciepta

Certyfikacje FCC

Produkt ten jest zgodny z punktem 15 przepisdw FCC. Korzystanie z tego urzadzenia jest przedmiotem nastepujacych warunkdw:
® Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktécen
® Urzadzenie to musi by¢ odporne wszelkie zaktécenia, w tym powodujace niepozadane dziatanie.



Gtédwne cechy

e 108 wysokiej jakosci modeli wzmacniaczy, ktdre wykorzystujg nieliniowa technologie modelowania wzmacniaczy cyfrowych MOOER znang z serii PREAMP i 43
impulséw IR opartych na kolumnach gitarowych, aby uzyska¢ taka sama dynamike i , feeling” jak przy prawdziwym wzmacniaczu lampowym.

® 20slotéw uzytkownika do zatadowania ulubionych plikéw IR innych firm (do 2048 prébek).

e Trdjgtosowy modut syntezatora polifonicznego, kontrolujgcy ksztatt fali oscylatora, wysokos$é dzwieku, filtry i arpegiatory dla kazdego gtosu. Zamien swojg gitare
w elektroniczny syntezator bez potrzeby stosowania specjalnych przetwornikéw lub modyfikacji instrumentu.

® Tryb wzmacniacza TONE CAPTURE umozliwia probkowanie i przechwytywanie rzeczywistego wzmacniacza w celu stworzenia zupetnie nowych modeli
wzmacniaczy cyfrowych. GUITAR MODE pozwala przechwyci¢ charakterystyke EQ danego instrumentu. CABIN MODE pozwala na probkowanie kolumn
gtosnikowych w celu stworzenia wtasnych plikow IR.

e 164 wysokiejjakosci efektow, ktdre obejmujg wszystkie z twoich ulubionych kostek, wtyczek oraz studyjnych jednostek rackowych.

e Programowalna stereofoniczna PETLA EFEKTOW z opcjonalnym routingiem taficucha sygnatu, umozliwiajgcy tatwa integracje ulubionych efektéw i wyjatkowa
elastycznos$é w konfiguracji z 4 kablami i wzmacniaczem stereo.

e Wyjsciastereo (6,3 mm i XLR) z niezaleznym routingiem taricucha sygnatu zapewniajace elastyczno$é wysytania réznych elementéw skonfigurowanego wirtualnie
sprzetu nardzne urzadzenia.

e MIDIIN/MIDIOUT/THRU z tatwym mapowaniem i zewnetrznym przetgczaniem ctrl do sterowania innymi efektami | wzmacniaczami.

® Programowalne footswitche z kolorami LED wybieranymi przez uzytkownika i przypisywalnymi funkcjami, umozliwiajgce petne dostosowanie schematu
sterowania przez uzytkownika.

e |ntuicyjnyiprostyinterfejs oparty na doswiadczeniach uzytkownikow modelu GE200 umozliwia szybka i tatwa konfiguracje presetow. Poswiec wiecej czasu na
granie, a mniej na przewijanie niekonczgcego sie menu.

e Bezposrednie wyjscie USB o niskiej latencji pozwala GE300 zamienié sie w cyfrowy interfejs audio i staé sie rozwigzaniem ,wszystko w jednym” do nagrywania
gitary.

e 30-minutowy looper stereo z funkcjg cofania/ponawiania, bezposredniego dubbingu, reverse + % time. Sesje loopera mogg by¢ przechowywane i archiwizowane
w celuimportu/eksportu plikdw audio. Przypomnij sobie pomyst na piosenke, ktory kiedy$ zagrates$ i nagrates, lub zataduj ulubione podktady, aby do nich gra¢.

® Precyzyjny programowalny TUNER sprawi, ze caty czas bedziesz dostrojony.



Gorny Panel

{(GE 300
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Gorny Panel

01 MASTER
Niezalezna kontrola gtosnosci dla XLR, stuchawek i wyjsé¢ 6,3 mm jack

02 Ekran LCD
5-calowy wyswietlacz TFT wyswietla interfejs uzytkownika

03 1-5

Dostosuj poszczegdlne parametry w interfejsie uzytkownika

SELECT
Obrdéé/przycis$nij, aby dokonaé wyboru w interfejsie uzytkownika
<< >>
Przewijaj strony parametréw w interfejsie w prawo i lewo
DIODY LED EXP1 / EXP2
Sygnalizuje dziatanie pedatéw ekspresji (Wt/WYt)
EXP1: Wbudowany pedat ekspresji. Naci$nij w pozycji ,palce w dét” (toe-down), aby wtgczyé/wytaczyé
EXP2: Dioda LED zaswieci sie, gdy na wejsciu EXP2 zostanie wykryty zewnetrzny pedat ekspresji
07 MENU EKRANU
DISPLAY: Przetgczapomiedzy FOOTSWITCHVIEWaSIGNALCHAINnaekraniegtownyminterfejsu
Nacisnij,abypowrdci¢doekranugtéwnegozinnychekrandw
GLB-EQ:MenuustawienglobalnegoEQ
CTRL:Skonfiguruj, przypiszidostosujustawieniafootswitchy
SYSTEM: Menuglobalnychustawiensystemu
SAVE:ZapiszPRESET
EXP: MenuustawienikalibracjiEXPLiEXP2

08 exp1

Wbudowany pedat ekspresji

CTRL1-4

FOOTSWITCH W TRYBIE 1: Przypisz funkcje do przycisku CTRL

FOOTSWITCH W TRYBIE 2: Przypisz funkcje do przycisku CTRL / wybierz preset z gérnej kolumny po 1/ ¢
10 A,B,C,D

FOOTSWICH W TRYBIE 1: Wybierz odpowiadajacy literze presetA,B,C,D

FOOTSWITCH W TRYBIE 2: Przypisz funkcje do przycisku CTRL / wybierz preset zdolnej kolumny po 1 / {

A+B=TUNER B+ C=LOOPER

1 e

Footswitche wyboru BANKU presetéw GORA/DOt
42) BLOK EFEKTOW
Nacisnij, aby przejs¢ do ekranu edycji bloku efektow
Nacisnij, aby wtgczy¢/wytgczyé blok efektow
Dioda LED sygnalizuje dziatanie bloku efektow wt/wyt

05



Tylni Panel

13 14 15 16 17 18
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Tylni Panel

13 AUXIN
Podtacz zewnetrzne urzadzenia multimedialne do odtwarzania podktadu Gniazdo stereo 3,5 mm
INPUT
Wejscie instrumentalne Gniazdo 6,3 mm mono jack z przetgcznikiem poziomu Guitar/Line
OUTPUT
2x6,3mm mono jack
L=wyjscie MONO L+P=wyjscie STEREO
16 XLR OUT
2 x Symetryczne wyjscie XLR z przetgcznikiem odtgczania uziemienia
L=wyjscie MONO L+P=wyjscie STEREO
17 ussB
USB B

Podtgcz do komputera, aby bezposrednio nagrywac cyfrowe audio
Interfejs z oficjalnym oprogramowaniem MOOER do edycjiiimportowania/eksportowania ustawien
Aktualizacja oprogramowania

14

15

18 Zabezpieczenie kabla
Zawin kabel od zasilacza, aby unikna¢ przypadkowego odtaczenia

19 DCIN
Podtacz zasilacz do GE300
20 1/0

Wtacznik ON/OFF
21 MIDIIN /OUT

22 PHONES
Dedykowane wyjscie stuchawkowe Gniazdo stereo 6,3 mm

23 SEND/RETURN
Petla efektéw stereo
L=PetlaMONO L+R=PetlaSTEREO
SEND =2 x wyj$cie mono jack 6,3 mm
RETURN =2 x wej$cie mono jack 6,3 mm
24 EXP2
Wejscie zewnetrznego pedatu ekspresji
Mozna je rowniez wykorzystac jako wyjscie zewnetrznego przetgcznika Gniazdo stereo 6,3 mm



WYSWIETLACZ GROWNY

GE300 posiada 2 tryby wyswietlacza gtéwnego. Sq to FOOTSWITCH DISPLAY i SIGNAL CHAIN DISPLAY
Nacis$nij przycisk DISPLAY w dowolnym momencie, aby wréci¢ do gtdwnego menu
Nacisnij ponownie przycisk DISPLAY, aby przetgczac¢ pomiedzy 2 wyswietlaczami gtdwnymi

FOOTSWITCH DISPLAY
Ten tryb wyswietlacza jest idealny do uzycia podczas wystepdw na zywo. Wyswietla rézne informacje na temat biezgcych presetéw, poziomdéw wejsciowe/wyjsciowe i funkcji footswitchy.

UZYCIE CPU
. Wyswietla, ile zasobdow przetwarzania uzywa
POZIOM WEJSCIOWY biezacy PRESET
Wyswietla aktualny poziom sygnatu Jesliliczba ta osiagnie 100%, GE300
odbierany na WEJSCIU . - EXP1
automatycznie wytaczy ostatni wigczony L . : )
Regulowany w SYSTEM > INPUT modut Wyswietla biezgcg funkcje przypisang do EXP1

POZIOMY WYJSCIOWE

Wyswietla biezacy poziom dla kazdego wyjscia -
Regulowane za pomoca oddzielnych pokretet ~ [~——————— < EXP: SYNTH Pitch 1

MASTER - BPM120.0 & 45% EXP2:SYNTH Pitch 2 EXP2
: Wyswietla biezgca funkcje przypisang do EXP2
|
| .
Ve 1 6 A A t NUMER PRESETU + NAZWA PRESETU
TAP TEMPO BPM : C O u S I C Zmien preset za pomocg footswitchy A, B, C, D

Nacisnij pokretto SELECT, aby przetgczy¢ pomiedzy | — L lub obracajac pokretto SELECT. Numer pokazuje
wyborem presetu a regulacjag BPM BANK. Nacisnij footswitche BANK UP/BANK
(uderzen na minute) CTRL1 CTRL 2 DOWN, aby wybra¢ numer BANKU.

Gdy podswietlony jest BPM, obré¢ pokretto SELECT,
aby recznie ustawi¢ Przypisz footswitch CTRL do
funkcji TAP TEMPO w menu CTRL, aby kontrolowa¢
BPM stopa

CTRL1-4
Wyswietla funkcje footswitchy CTRL1 -4

A,B,C,D

Wyswietla funkcje footswitchy 1-4

FOOTSWITCH W TRYBIE 1: Preset A, B, C, D
FOOTSWITCH W TRYBIE 2: CTRLS5, CTRL6, CTRL7, CTRL8




SIGNAL CHAIN DISPLAY

Ge300 posiada konfigurowalny tancuch sygnatu. W tym wyswietlaczu gtéwnym mozesz edytowacd kolejnos¢ blokow efektéw i zmieniaé kolejnos¢
SEND/RETURN, XLR OUT oraz master OUTPUT.

KURSOR EDYCJI
| < SELECTION > Obré¢ pokretto SELECT, aby
podswietli¢ blok efektow
4 <PICKUP > Naciénij pokretto SELECT, aby
podnie$é/opuscic¢ blok efektow
Obro¢ pokretto SELECT, aby przesunac blok efektow PUT INEU

0y il EXP1:SYNTH Pitch 1
* Uwaga: Syntezatora nie mozna przeniesc i zawsze z —
znajduje sie on na pierwszym miejscu w taficuchu BPM 120 utPuT £ 68% EXP2:SYNTH PltCh 1

sygnatu. Mozesz dostosowac parametr Synth ,
Effect out port to”, aby edytowac pozycje wyjsciowq
brzmienia syntezatora w taficuchu sygnatu |
/I A M O O E R G EB OO tANCUCH SYGNALU
Pomysl o tym jak o kablach potgczeniowych
na pedalboardzie. taficuch sygnatu jest

(réwnolegle).
o
| niezmienny i nie mozna go edytowac.

WEJSCIE INSTRUMENTU

Jest to poczatek taricucha sygnatu .

SYNTH COMP DS/0OD AMP

A BLOKI EFEKTOW
. h‘ﬂl Kazdy blok efektéw ma dedykowang ikone
DELAY & FXB EQ TONE CAP
I

Waveform 1 Attack 1 Level 1
Sin J 50

1/0

XLR OUT, OUTPUT i petla efektéw SEND/RETURN moga by¢ rowniez przesuwane w

tanicuchu sygnatu.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk SELECT, aby przetaczy¢ 1,5 s miedzy I/O a EDIT CURSOR

Obro6¢ pokretto SELECT, aby przesungé podswietlone I/O w taricuchu sygnatu PARAMETRY BLOKU EFEKTOW

Naci$nij przycisk SELECT, aby pods$wietli¢inng ikone 1/0 Wyéwietla ustawienia parametréw aktualnie
pods$wietlonego bloku efektow
Uzyj pokretet 1-5, aby szybko dostosowa¢

o . parametry bezposrednio z tego menu

IKONA XLR - WYJSCIEXLR Nacisnij przycisk << >>, aby wyswietli¢ wiecej
; . parametréow

A vonawviscia-wyiscie

A IKONA SEND - SEND petli efektow

V IKONA RETURN — RETURN petli efektéow

08 o ————————————————————————



TRYBY FOOTSWITCHY

Ge300 ma dwa schematy sterowania zaprojektowane z mysla o réznych uzytkownikach i umozliwiajace personalizacje footswitchy. Tryby footswitchy mozna zmieni¢ przechodzac do

SYSTEM > FS MODE.

TRYB 1

sysTem 3

FS MODE FS COLOR

TRYB 1 jest domys$Inym trybem footswitcha i zostat zaprojektowany tak, aby zapewnié¢ rownowage pomiedzy wyborem presetu i dostepem do konfigurowalnych footswitchy CTRL.

CTRL1

CTRL2

EXP: SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 2

FS MODE wa

CTRL 3 CTRL 4 CTRL 1 CTRL2 CTRL3 CTRL4

® @

Cc D

® @

CTRL1-4
Konfigurowalne footswitche CTRL 1, CTRL 2, CTRL 3, CTRL4

A,B,C,D
PresetA,B,C,D
Obrdé pokretto SELECT, aby zmienié tryb przetacznika noznego



TRYB 2

TRYB 2 jest przeznaczony dla uzytkownikéw, ktérzy chcg natychmiastowego dostepu do bardziej programowalnych footswitchy CTRL w ramach
kazdego presetu. Jest to idealne rozwigzanie do sterowania GE300 jak tradycyjnym pedalboardem.

FS MODE wa

CTRL2

CTRL3

® @

CTRL6 CTRL7

® @

A | US Deluxe

16

Naci$nij footswitche 1 / L, aby przewijaé bank presetéw

EXP: SYNTH
EXP2:SYNTH

ATUS Delure

CTRL 1

Pitch 1
Pitch 2

CTRL 2 CTRL3 CTRL4

CTRLB CTRLC

CTRL1-4
Konfigurowalne footswitche CTRL 1, CTRL2, CTRL 3, CTRL4

A,B,C,D
Konfigurowalne footswitche CTRL5, CTRL6, CTRL7, CTRL8

W TRYBIE 2 mozna uzyska¢ dostep do ekranu wyboru presetéw, naciskajac jeden
z footswitchy 1/ ¢

Nastepnie wybierz preset za pomocg CTRL1, 2, 3,4 (gdérny rzad) or A, B, C, D (dolny rzad)
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Footswitche CTRL

Funkcja CTRL w GE300 pozwala uzytkownikom catkowicie dostosowa¢ uktad i funkcje footswitchy. W zaleznosci od tego, ktory tryb FOOTSWITCH jest wybrany, mozesz uzyskac
natychmiastowy dostep do 4 lub 8 footswitchy CTRL w kazdym presecie.

Nacisnij przycisk CTRL, aby edytowa¢ footswitche CTRL

CTRL4

1: Preset

@ G W @
o ‘o & o o6
Latching White ON/OFF REVERB NA

FXA COMP |LOOPER TAP Type Led Color Function Block 1 Block 2
--NA-- | -=NA-- | --NA-- --NA-- NA NA NA NA NA

Block 3 Block 4 Block 5 Block 6 Block 7

Nacisnij footswitch, ktéry chcesz efytowac Obréé pokretto SELECT, aby przetgczy¢ miedzy przypisaniem PRESET i GLOBAL
Naci$nij przycisk SELECT, aby przetgczyé miedzy gérnym i dolnym rzedem ustawien parametrow
TYPE Obracaj pokretta 1-5, aby edytowad ustawienia parametréow

Wybierz typ footswitcha- momentary lub latching

LED COLOR
Przypisz wybrany kolor do diody LED footswitcha

FUNCTION
Footswitche CTRL mozna ustawi¢ w celu sterowania réznymi funkcjami
SUB-PATCH-
Ustawienie w stylu przetacznika petli, ktére wtgcza/wytacza caty bank
ON/OFF-
Wtacza/wytgcza blok efektdw. Maksymalna ilos¢ blokéw efektdw, ktdrg mozna wtgczyé/wytaczy¢ w tym samym czasie to 7.
TAP TEMPO-
Deptaj footswitch w pozgdanym tempie, aby kontrolowac efekty czasowe, takie jak delay
TUNER-
Wtgcza/Wytgcza TUNER
LOOPER-
Otwiera LOOPER
MUTE-
Wtgcza/wytacza wyciszenia na wyjsciu
EXT CTRL-
Przetgcza urzadzenie zewnetrzne podtaczone do wejscia EXP 2 kablem 6,3 mm mono jack (np. kanat wzmacniacza)

* Uwagi: Zwykle funkcja kanatu wzmacniacza EXT CTRL obstuguje tylko tradycyjne wzmacniacze dwukanatowe. Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy sprawdzic¢ informacje u
producenta wzmacniaczya.

Notice: In Sub-Patch, On/Off, Mute and EXT CTRL function, the footswitch will change the brightness to indicate current situation.

Uwaga: W funkcjach Sub-Patch, On/Off, Mute i EXT CTRL, footswitch bedzie zmieniat jasno$¢, wskazujgc aktualny stan.



Zalecane ustawienia

Ge300 moze byé wykorzystywany na wiele sposobdw oraz w wielu réznych konfiguracjach sprzetowych, ktére mozna zintegrowaé dzieki elastycznemu routingowi I/0O, wielu typom
potgczeniwbudowanej petli efektéw. Oto kilka zalecanych przez nas konfiguracji.

DI/BACKLINE (Cyfrowy wzmachiacz + modelowanie kolumny)
Dzieki wielu rodzajom wyjs¢, niezwykle tatwo jest korzystac¢ zaréwno z opcji DI, jak i backline, niezaleznie lub jednoczesnie.

OUTPUT > KONCOWKA MOCY + KOLUMNA / aktywny monitor
XLROUT > PA / INTERFEJS AUTIO
SEND > WEJSCIE EFEKTOW

WYJSCIE EFEKTOW > RETURN

GITARA/KEYBOARD > INPUT

Jesliuzywasz koncéwki mocy i tradycyjnej kolumny gitarowej, wytgcz modut CAB w GE300.

50500000

GUITAR




Jedli podtgczasz obydwa DI do systemu o petnym zakresie przez XLR i do korncowki mocy i tradycyjnego gtosnika gitarowego jednoczesnie, umies¢ modut CAB na
ostatnim miejscu w taricuchu sygnatu i poprowadz OUTPUT 4 przed modutem CAB.

AL

= ==

OUTPUT

outpLT EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM 120 utpUT & 68% EXP2:SYNTH Pitch 1

XLR SYNTH comMP DS/0OD

MOQER GE300
. ~

AMP

REVERB DELAY Y FXB 1Q TONE CAP

A

- - ‘ Wi
! o .
I

I

1

I

‘

1

1

T

I

|

Wyijscie 6,3 mm

] o ————————————————————



Ge300 ma wszechstronng petle efektdw stereo, ktéra ma wszystkie opcje potrzebne do tatwej integracji zewnetrznych efektéw. Podtacz SEND z GE300 do WEJSCIA swoich efektdw
zaburtowych, podtagcz WYJSCIE swoich efektéw zewnetrznych do RETURN w GE300.
Otworz petle efektdw, naciskajac przycisk FX LOOP i ustaw parametry zgodnie z wymaganiami.

EXP: DS/OD
BPM 108 S 68% EXP2: FXB

an

O W O O O

0dB 0dB 100 0 Serial Mono
Send Level Return Level Dry Wet Loop Mode Output Mode

Dostosuj poziomy SEND i RETURN, aby dopasowac je do reszty efektéow zewnetrznych
Wybierz wtasciwy TRYB WYJSCIA (MONO/STEREOQ)
Wybierz wtasciwy TRYB PETLI (SZEREGOWY/ROWNOLEGLY).

*Uwaga:
1.Jesli wybrano rownolegty tryb petli, efekty zewnetrzne moga zosta¢ zmieszane z taicuchem sygnatu za pomocg parametru DRY/WET
2. Jeslichcesz, footswitch CTRL moze byé przypisany do wtgczania/wytgczania petli efektow (FX LOOP) za pomocg funkcji CTRL> ON/OFF



4 Metoda potaczenia kablami (tylko dla efektow)

GEB300 mozna podtaczy¢ do ulubionego wzmacniacza gitarowego wykorzystujagc metode 4 kabli (4 CM) i uzywac¢ z powodzeniem jako pedalboard ,wszystko w jednym”
bez zadnego cyfrowego wzmacniacza i modelowania kolumny.

GITARA > INPUT

SEND > WEJSCIE WZMACNIACZA

SEND WZMACNIACZA > RETURN
OUTPUT > RETURN WZMACNIACZA

EXP 2 > WYBOR KANALU WZMACNIACZA

Duza zaletg uzywania metody 4CM jest fakt, ze r6zne moduty efektéw mozna poprowadzi¢ zaréwno przed wejsciem wzmacniacza, jak i do petli efektéw wzmacniacza,
przesuwajac je w tancuchu sygnatu GE300. Czesto méwi sie, ze WAH/COMP/OD/DS i inne efekty oparte na gainie beda brzmiaty najlepiej przed wejSciem wzmacniacza,
a efekty czasowe, takie jak modulacje, delay i reverb, bedg brzmieé najlepiej w petli efektéw wzmacniacza. Nie jest to stata reguta, a wiele efektéw moze przyniesé

wspaniate rezultaty w obu pozycjach.

SYNTH COMP W/ DS/0OD AMP

A 7
g :

REVERB DELAY VOL Q TONE CAP

SYNTH > COMP > WAH > FXA > DS/OD > SEND > AMP OFF > CAB OFF > RETURN > NS > TONE CAP > EQ > FXB > VOL > DELAY > REVERB FX LOOP ON

Zauwaz, ze moduty AMP i CAB zostaty wytaczone, jednak kazdy preset moze byé rowniez uzyty w tej konfiguracji bez koniecznos$ci edycji catosci. Wystarczy ustawié
SEND i RETURNA GE300 przed | pov blokach efektéw AMP i CAB w tancuchu sygnatu, z aktywna petla efektéw (FX LOOP) ustawionag na SERIAL MODE.

Jeslitwéj wzmacniacz ma wejscie 6,3 mm jack do footswitcha zmiany kanatéw, wejscie EXP2 moze by¢ podtaczone do wejscia footswitcha wzmacniacza w celu zmiany
kanatéw za pomocg GE300. Footswitch CTRL moze by¢ przypisany do zmiany kanatu wzmacniacza za pomocg funkcji CTRL> EXT CTRL. Nalezy pamietac, ze niektore
wzmachniacze bedg uzywac typu latching, ainne beda uzywac typu momentary. Nie wszystkie wzmacniacze z wejsciem footswitcha 6,3 mm jack beda obstugiwac te

funkcje.

*Uwaga: Najpierw nalezy nacisna¢ przycisk EXP i wprowadzi¢ EXP2, wtagczy¢ EXT CTRL, aby mozna byto przypisac funkcje CTRL> EXT CTRL.




OKI EFEKTG

Wszystkie algorytmy efektow i modele wzmacniaczy w GE300 sa pogrupowane w kategorie zwane blokami efektéw. GE300 ma w sumie 15 blokow efektéw, a kazdy
blok efektéw ma dedykowany przycisk tatwego dostepu bezposrednio na przednim panelu urzadzenia.

SYNTH COMP WAH FXA DS/0OD AMP CAB NS TONECAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB VOL

Nacisnij dedykowany przycisk bloku efektéw, aby wtaczyé/wytaczy¢ blok efektow

SYNTH - SYNTH ENGINE, tréjgtosowy polifoniczny syntezator TONE CAP- Tone Capture

COMP- Kompresor EQ- Korektor

WAH- Filtry wah FXB- Modulacja, EQ, Pitch, Delay, Filtry

FXA- Modulacja, EQ, Pitch, Delay, Filtry, Overdrive, Podbicie FX LOOP- Petla efektow

DS/OD- Distortion, Overdrive, Fuzz i Podbicie DELAY- Delaye i jednostki typu rack
AMP - Wzmacniacz REVERB- Algorytmy reverbu

CAB- Kolumna gto$nikowa VOL- Pedat gtosnosci

NS- Bramki szuméw

Edytowanie efektéow
Nacisnij przycisk bloku efektéw, aby przejs¢ do ekranu edycji bloku efektéw

Model efektu
Obré¢ pokretto SELECT, aby
zmieni¢ model efektu

Numery stron
Niektére modele efektéw maja wiele o ’ | EXP: DS/OD

EXP2: FXB

parametréw, wiec sa roztozone na wiele stron.
Nacisnij przyciski << >>, aby poruszac sie
po stronach

Ikona bloku efektu

W ten sposéb blok efektéow
pojawi sie w taficuchu
sygnatu

< off off 510ms |

Barametry e'felktu . Mix Low Cut High Cut High Cut |
staw wartos$ci parametréw za pomoca pokretet 1-5

Zauwaz, ze pod kazdym parametrem znajduje sig

M QO

Nacis$nij pokretto SELECT, aby przetgczac

pomiedzy gérnymi i dolnymi parametrami Levm f‘i‘o&"’; R100

Wiele blokéw efektéw posiada parametr o nazwie OUTPUT. Kontroluje on ogdéiny poziom gtosnosci wyjscia bloku efektow.
Obroét w dét lub w gére wptynie na caty poziom sygnatu po bloku efektéw. Mozna go uzy¢ do kompensacji spadku gtosnosci
lub wzmocnienia okreslonego efektu, gdy blok efektéw jest witgczony.




Routing blokéw efektow
Bloki efektéw mozna przesuwac w taricuchu sygnatu. Nacisnij przycisk DISPLAY, az pojawi sie ekran taricucha sygnatu.

ur e EXP1:AMP Gain
BPM 120 utpuT & 68% EXP2:AMP Master

E;IE -

SYNTH A DS/0OD AMP

g 8 . 8 0 =

REVERB DELAY Y B EQ TONE CAP

o
A

____r 1 I | ] I
SYNTH COMP WAH FXA DS/OD AMP CAB NS  TONE CAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB VOL

Wyswietlacz taricucha sygnatu pokazuje, gdzie kazdy blok efektéw znajduje sie w taricuchu sygnatu i ktére bloki efektdw sg wtgczone/wytgczone.

Aby przesuna¢ blok efektdw w taricuchu sygnatu....

e EXP1:AMP Gain

o

BPM 120 uteur &% 68% EXP2:AMP Master

=2 O

SYNTH WAH COMP FXA DS/OD AMP
Wi

DELAY 3 EQ TONE CAP

. A . .

1.0bréé pokretto SELECT, aby podswietli¢ blok efektow za pomoca |



v EXP1:AMP Gain
BPM 120 utPuT &} 68% EXP2:AMP Master

SYNTH COoMP FXA DS/0OD

8,8 & W

VOL REVERB DELAY ¥ FXB EQ TONE CAP NS

=

‘Waveform 1 Pitch 1 Attack 1 Level 1
Sin -12.0 46 89

2.Nacis$nij pokredto SELECT, aby podnie$¢ blok efektéw. Zauwaz, ze |, zmienita kolor na czerwony

o e , EXP1:AMP Gain

o

BPM 120 utpur & 68% EXP2:AMP Master

SYNTH
o .
A

)

VOL REVERB v 3 NS

‘Waveform 1 Level 1 Filter
Sin 89 LD

3.0brd¢ pokretto SELECT, aby przesungc blok efektdw, a nastepnie jg, aby upuscic¢ blok efektu na miejsce. Zauwaz, ze {, znowu jest zétta

Kazdy blok efektéw w GE300 (z wyjgtkiem SYNTH. Zobacz SYNTH, aby uzyska¢ wiecej informacji) mozna przesuwac do réznych pozycji w taricuchu sygnatu, podobnie jak efekty w
prawdziwym pedalboardzie. Sprébuj eksperymentowad z brzmieniem, zmieniajac kolejnos¢ blokow efektow w taricuchu sygnatu.



GE300 jest wyposazony w tréjgtosowy, polifoniczny silnik syntezatora, ktéry moze szybko i doktadnie sledzi¢ nuty zinstrumentu i przeksztatcac je w klasyczne dZzwieki syntezatora.

EXP1: MERGE
EXP2: SYNTH Pitch 1

(D G @

Sin -23.8 50 50 i3
Waveform Pitch Attack 1 Level 1 Filiter

OO0 0

Static 5000Hz 50

Mode 1 Fc1 Reso 1 Pattern 1 Arp Speed 1

1234
Pages 1 -3 obstugujg ustawienia parametréw dla kazdego gtosu syntezatora Nacisnij przyciski << >>, aby poruszac¢ sie po stronach
Page 4 zawiera wazne gtdwne parametry, ktére kontroluja caty blok efektu Nacisnij pokretto Select, aby przetgczyé gérny/dolny rzad
Parametry glosow
Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Waveform Wybierz ksztatt fali pomiedzy Sinusoidalng, Pitoksztattna, Tréjkatna, Prostokatng i Puls Sin, Saw, Tri, Sqr, Imp.
pitch Dostosowuje wysokos$¢ gtosu syntezatora w stosunku do wysokosci instrumentu. 24.0-24.0
0jestrowne oryginalnej wysokosci instrumentu. +/- 12 jest rowne 1 oktawie. +/- 24 jest rowne 2 oktawom ’ :
Attack Dostosowuje szybkos¢, z jaka atakuje gtos syntezatora. 100 jest najszybsza. 0-100
Level Dostosowuje poziom wyjsciowy gtosu syntezatora 0-100




Parametry filtra

Touch- Wrazliwy na dotyk filtr envelope kontrolowany dynamika instrumentu.
LFO- Automatyczna modulacja filtra w stylu sweep.

Parametr Wyjasnienie Wartosé
Zastosuj filtr do gtosu syntezatora.

Filter LP —Dolnoprzepustowy BP —Srodkowoprzepustowy Off, Lp, Hp, Bp, Pk.
HP - Gdrnoprzepustowy PK—-Szczytowy
Tryb kontrolifiltra i parametr trybu.

Mode Static — Staty filtr czestotliwosci

Static, Touch, LFO.

Mode parameter

FC (Static Mode)- Wyciecie czestotliwosci

Sensitivity (Touch mode)- Dostosowuje czutosci filtra envelope, aby dopasowadé sie do intstrumentu i
porzadanego efektu.

Rate (LFO Mode)- Predkos¢ LFO.

FC:60Hz—-10000Hz

Sensitivity : 0— 100
Rate:0-100,Bpm1/1,1/2,1/2D,
1/2T,1/4,1/4D,1/4T,1/8,1/8D,
1/8T,1/16,1/16D, 1/16T, 1/32,
1/32D,1/32T.

Reso Dostosowuje rezonans filtra. 0-100
Parametry Arpeggiatora

Parametr Wyjasnienie Wartoéé

Pattern Dodaje arpeggiator do gtosu SYNTH i wybierz wzér. Off, 1-50
0,2Hz-20Hz

. L. . Bpm:1/4,1/4D, 1/4T,1/8,1/8D,

Arp Speed Dostosowuje predkos¢ arpeggiatora. 1/8T,1/16, 1/16D, 1/16T, 1/32,

1/32D, 1/32T.




GtOWNE PARAMETRY SYNTH (STRONA 4)

EXP1: MERGE
EXP2: SYNTH Pitch 1

Thru Level Effect out port to

(.8
O~

Parametr Wyjasnienie Warto

Thru Level Poziom gtosnosci czystego sygnatu twojego instrumentu, ktory jest kierowany réwnolegle do bloku efektu SYNTH 0-100

Wyjscie bloku efektéw SYNTH mozna skierowac¢ w dowolne miejsce w taricuchu sygnatu, tak wtasnie dziata

Effect out port to
parametr ,Effect out portto”.

oureur N EXP1: DELAY Feedback
BPM 120 upur EXP2: CAB Output

Cathedral

EEO [of

SYNTH COMP WA

®gejo:;

REVERB DELAY ¥ FXB

Waveform |
Sin

SYNTH ENGINE musi $ledzic¢ sygnatinstrumentu bezposrednio od wejscia (INPUT) GE300, aby dziatat poprawnie. Musi wiec pozostaé pierwszym blokiem efektow w ustawionym taficuchu
sygnatuinie mozna go przesungé. Jednak wyjscie bloku efektéw SYNTH mozna skierowa¢ w dowolne miejsce w taricuchu sygnatu, tak wtasnie dziata parametr ,Effect out port to”.
Wybierz liczbe od 0-13, aby skierowaé wyjscie bloku efektéw SYNTH do zgdanej pozycji



SCIEZKA SYGNALU SYNTH

SYNTH ENGINE ma 3 niezalezne gtosy z wtasnymi parametrami waveform, pitch, attack, level, filter i arpeggiator. Sciezka sygnatu z wejscia instrumentu jest dzielona i kierowana
bezposrednio na przéd kazdego gtosu syntezatora, dzieki czemu pozostajg one catkowicie rownolegte i niezalezne od siebie. Czysty sygnat moze by¢ rowniez mieszany réwnolegle z
catym blokiem efektow syntezatora, wiec mozesz wybraé tylko syntezator lub miksowac go z sygnatem gitary.



COMP

Ge300 posiada 10 réznych modeli kompresoréw, od bardzo prostych kostek z 2 pokrettami, do zaawansowanych 3-pasmowych kompresoréw studyjnych. Daje to pewnos¢i, ze znajdziesz
tutaj model kompresora, ktéry jest odpowiedni dla Ciebie.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 S-Comp Kompresor w kostce z 2 pokrettami
2 Red Comp Kompresor w kostce z 2 pokrettami
3 Yellow Comp Kompresor w kostce z 4 pokrettami
4 Blue Comp Kompresor w kostce z 4 pokrettami
5 Boost Comp Kompresor/booster z 3-pasmowym EQ
6 L-Studio Comp Wintydzowy analogowy kompresor studyjny
7 Deluxe Comp Zaawansowany analogowy kompresor studyjny
8 3-Band Comp Cyfrowy kompresor studyjny w stylu lat 80
9 Limit Limiter kompresji z 2 pokrettami
10 Blood Comp Kompresor w kostce z 3 pokrettamii kontrolg blend




Parametry kompresora

Parametr Wyjaénienie Wartos¢
Sensitivity Dostosowuje ilos¢ kompresji, 0 jest rowne braku kompresji. 0-100
Threshold Parametr threshold ustawia poziom, przy ktérym wtgcza sie kompresja. -60.0dB-0dB
Ratio Wielkos¢ ttumienia, jaka nalezy zastosowac do sygnatu. 1.0:1-10.0:1
Attack Ustawia szybkos¢, z jakg kompresor zmniejsza gtosnos¢, 100 jest rowne najszybszemu. 0-100
Comp Dostosowuje ilo$¢ kompresji. 0-100
Peak Reduction Dostosowuje ilo$¢ kompresji. 0-100
Gain Gain odnosi sie do regulacji wzmocnienia na wyjsciu kompresora. 0-100
Mix/Blend Dostosowuje gtosnos$¢ skompresowanego sygnatu. 0 oznacza catkowity nieskompresowany 0-100

sygnat, 100 oznacza catkowity skompresowany sygnat.
Release Czas potrzebny na przejscie sygnatu ze stanu skompresowanego do oryginalnego sygnatu 0-100
nieskompresowanego.
Low Threshold Dostosowuje poziom, przy ktérym wtacza sie efekt kompresji niskiej czestotliwosci pasma. -60.0dB—0dB
Low Gain Dostosowuje poziom kompresji dla niskiej czestotliwoéci pasma. -80dB-30dB
Mid Threshold Dostosowuje poziom, przy ktérym witacza sie efekt kompresji srodkowej czestotliwosci pasma. -60.0dB - 0dB
Mid Gain Dostosowuje poziom kompresji dla $rodkowej czestotliwo$ci pasma. -80dB—-30dB
High Threshold Dostosowuje poziom, przy ktérym witacza sie efekt kompresji wysokiej czestotliwosci pasma. -60.0dB-0dB
High Gain Dostosowuje poziom kompresji dla wysokiej czestotliwos$ci pasma. -80dB—-30dB
Sustain Dostosowuje ilo$¢ kompres;ji. 0-100




GE300 posiada 10 réznych modeli wah, w tym klasyczne i nowoczesne pedaty wah, w petni konfigurowalne jednostki typu rack, talk wah, modulacje i auto wah.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Cry Wah Wzorowany na GCB95
2 535 Wah Wzorowany na nowoczesnym 535q
3 846 Wah Wzorowany na recznie robionym klasyku z lat 60 zinduktorem Halo
4 847 Wah Wzorowany na wintydzowym klasyku ze zmienionym voicingiem.
5 Mae Wah Wzorowany na customowym nowoczesnym Wah
6 Custom Wah Jednostka typu studio rack. Dostosuj swoje idealne Wah.
7 Auto Wah Zmodulowany auto sweeping Wah
8 Touch Wah Dynamiczny envelope filter auto Wah
9 Talk Wah Ah Algorytm talking wah z MOOER® Red Kid
10 Talk Wah Oh Algorytm talking wah z MOOER® Red Kid




Parametry wah

Parametr Wyjasnienie Warto

v
(2]

Pozycja pedatu waha. 0réwna sie piecie, 100 réwna sie czubkami palcow.
Position *Uwaga: Jeslichcesz uzy¢ pedatu EXP do sterowania wah, przypisz ,WAH> Position” dla funkcji w menu EXP. Mozesz 0-100
takze wtgczy¢ funkcje ,Toeswitch”, aby wtgczyé/wytaczyé modut wah podczas naciskania pedatu EXP.

Peak Poziom gtosnodci centralnej czestotliwosci 0-100
Low Fc Wyciecie niskich czestotliwosci 100Hz —-500Hz
High Fc Wyciecie wysokich czestotliwosci 500Hz - 5000Hz

Q lub ,Wspdtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do szerokosci pasma, pomiedzy gérngidolng
czestotliwoscia -3dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozna myslec¢ o Q jako ksztatcie filtru pasmowego. Niski Q

Q bedzie miat szerszy, bardziej okragty ksztatt i mniej wyrazne brzmienie. Wysoki Q bedzie miat wezszy, ostrzejszy 0.3-4.0
ksztatti bedzie wyrazniejszy.
. Dostosowuje poziom efektu ,wah”. 0to brak dzwieku ,wah”, 100 to dZzwiek ,,wah”.
Mix ep ¢ N 0-100
Parametry auto wah
Auto Wah to automatyczny filtr pasmowy. Modulacja jest kontrolowana przez modulujacy LFO.
Parametr Wyjasdnienie Wartosé

0-100, Bpm:1/1,1/2,1/2D,

Rate Predkos¢ pozycji modulacji LFO 1/2T,1/4,1/4D, 1/4T, 1/8,
1/8D,1/8T,1/16,1/16D,
1/16T.

Range Czestotliwos¢ dziatania efektu 0-100

Peak Poziom gtosnosci centralnej czestotliwosci 0-100

Qlub ,Wspodtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do szerokosci pasma, pomiedzy gérng i dolna

Q czestotliwoscia -3dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozna myslec¢ o Q jako ksztatcie filtru pasmowego. Niski Q
bedzie miat szerszy, bardziej okragty ksztatt i mniej wyrazne brzmienie. Wysoki Q bedzie miat wezszy, ostrzejszy 0.3-4.0

ksztatt i bedzie wyrazniejszy.

Curve Ksztatt fali przy LFO. Trig : Fala tréjkatka. Sine : Fala sinusoidalna. Step : Ksztatt fali w stylu PWM. Rand : Losowy wzor | Trig, Sine, Step, Rand.




Parametry touch wah

Touch wah toautomatyczny filtr pasmowy. Dziatanie efektu jest kontrolowane przez envelope filter, ktéry reaguje nadynamike instrumentu.

Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Attack Predkosc filtru envelope. 100 is the fastest. 0-100
Sens Czutosé filtru envelope. 0-100
Peak Poziom gtoénosci centralnej czestotliwosci 0-100
Qlub ,Wspodtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do szerokosci pasma, pomiedzy gérng i dolna

Q czestotliwoscia -3dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozna myslec o Q jako ksztatcie filtru pasmowego. Niski Q 03-4.0
bedzie miat szerszy, bardziej okragty ksztatt i mniej wyrazne brzmienie. Wysoki Q bedzie miat wezszy, ostrzejszy I
ksztatt i bedzie wyrazniejszy.

Direction Kierunek ruchu filtra pasmowego Lo to Hi, Hito Lo.




FXA / FXB

Bloki efektéw FXA i FXB majg wiele réznych typow efektéw, w tym Modulacja, EQ, Pitch, Delay, Filtry. FXA ma réwniez dodatkowe przestery i wzmacniacze zmodutem OD/DS.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 3-Band EQ 3-pasmowe graficzne EQ
2 5-BAND EQ 5-pasmowe graficzne EQ
3 Studio EQ Studyjna jednostka rack EQ
4 Slow Gear Auto volume swell
5 Octave Dodaje diwiek o jedng oktawe nizszg lub wyzsza
6 Phaser Oparty na MOOER® NINETY ORANGE
7 Step Phaser Phase shifter o prostokatnej fali
8 Fat Phaser Phase shifter niskich czestotliwosci
9 6 Stage Analog Phaser Phase shifter o szesciu stopniach
10 12 Stage Analog Phaser Phase shifter o dwunastu stopniach
11 Dual Phaser Dwukanatowy phase shifter
12 Modern Phaser Nowoczesnie brzmigcy phase shifter
13 Flanger Oparty na MOOER® E-LADY
14 Jet-Flanger Oparty na MOOER® JET FLANGER
15 Flanger Pro Profesjonalny flanger z szerszg kontrolg parametrow
16 Triple Flanger Bogaty, wielostopniowy flanger
17 Modern Flanger Nowoczesnie brzmigcy flanger
18 Tremolo Oparty na MOOER TRELICOPTER
19 Optical Tremolo Symuluje odczytanie wzoru wydrukowanego na obracajgcym sie dysku i przeksztatcenie go w dZzwiek ,tremolo” modulujgcy gtosnos¢.
20 60s Tremolo Czyste, wintydzowe brzmienie tremolo z lat 60
21 Stutter Niestabilny filtr odcinajacy
22 Vibrato Modulacja wysokosci dzwigku
23 Rotary Symuluje wintydzowy, obrotowy gto$nik leslie
24 Modern Rotary Nowoczes$nie brzmigcy efekt typu rotary
25 Ana-Chorus Analogowy chorus w kostce
26 70’s Chorus Analogowy chorus w stylu lat 70
27 Tri-Chorus Bogaty, wielostopniowy chorus
28 Ring Mod Efekt typu ring modulator
29 Delay Cyfrowy delay w kostce
30 Detune Doktadna regulacja wysokosci dZzwiekow
31 Lofi Filtr o niskiej czestotliwosci prébkowania
32 Low pass filter Statyczny filtr dolnoprzepustowy
33 High pass filter Statyczny filtr gérnoprzepustowy
34 Qfilter Statyczny filtr wycinajacy (jak pedat wah w potowie)
35 Mono Pitch (FX A) Poly Pitch (FX B) Pitch shifter czystego sygnatu. Moze symulowac¢ klasyczne whammy. Fx A dziata mono. Fx B dziata polifonicznie.
36 808 0D (FX A Only) Oparty na IBANEZ® TS808
37 Tube Drive (FX A Only) Oparty na B.K. Butler® Tubedrive
38 BB Drive (FXA Only) Oparty na Xotic® BB Preamp
39 Pure Boost (FX A Only) Oparty na MOOER® Pure Boost
40 Flex Boost (FX A Only) Oparty na MOOER® Flex Boost

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sa wtasnoscia firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.



FX Parameters

Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Low Dostosowuje tony w zakresie niskich czestotliwosci. -12dB-12dB
Low Mid Dostosowuje tony dla zakresu niskich-srednich czestotliwosci. -12dB-12dB
Mid Dostosowuje tony dla zakresu $rednich czestotliwosci. -12dB-12dB
High Mid Dostosowuje tony dla zakresu wysokich-srednich czestotliwosci. -12dB-12dB
High Dostosowuje tony dla zakresu wysokich czestotliwosci. -12dB-12dB
Freq Okresla srodek zakresu czestotliwosci, ktéry bedzie kontrolowany przez pokretto gain. 30Hz — 18000Hz
Q Dostosowuje szerokos¢ obszaru, na ktéry wptywa EQ wysrodkowany na Freq. Wyzsze wartosci zawezg obszar. 0.3-5.0

Gain Dostosowuje wzmocnienie dla przypisanego zakresu czestotliwosci Freq. -16dB—16dB
Low cut Ustawia czegstotliwo$¢, przy ktérej filtr dolnoprzepustowy zaczyna dziata¢. Off, OHz — 800Hz
High cut Ustawia czestotliwosé, przy ktérej filtr gdrnoprzepustowy zaczyna dziatac. Off, 20000Hz — 1000Hz

Attack(Slow Gear) Dostosowuje czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej gtosnosci. 100 jest najszybszy. 0-100
Sub(Octave) Dostosowuje gtosnos¢ harmonicznej o jedng oktawe ponizej. 0-100
Sub Tone(Octave) Dostosowuje brzmienie zakresu czestotliwosci Sub. 0-100
Upper(Octave) Dostosowuje gtosnos¢ harmonicznej o jedng oktawe powyzej. 0-100
Upper Tone(Octave) Dostosowuje brzmienie zakresu czestotliwosci Upper. 0-100
Dry(Octave) Dostosowuje gtosnos¢ czystego sygnatu. 0-100
Rate /S q . bkoké dulacii 0-100,Bpm:1/1,1/2,1/2D, 1/2T, 1/4,
ate/spee Dostosowuje szybkos¢ modulacji 1/4D, 1/4T,1/8,1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T.
Tone Dostosowuje brzmienie modulacji 0-100
Depth Dostosowuje gtebie modulacji 0-100




Sweep

(6-stufiger Analog-Phaser, Przesuwa wzor frequency response w zakresie szesciu lub dwunastu oktaw. 0-100
12-stufiger Analog-Phaser)
Resonance
(6-stufiger Analog-Phaser, Zmienia wysokos¢ i ostros¢ szczytu frequency response 0-100
12-stufiger Analog-Phaser)
Feedback
(Flanger, Modern Flanger) Ustawia poziom sprzezenia zwrotnego filtra flanger 0-100
Level Dostosowuje poziom modulacji. 0-100
Delay . T
Ustawia czas opdznienia flangera.
( Flanger pro, Modern Flanger) P & 0-100
Manual K lui ssnienia fl 1
(Triple Flanger ) ontroluje czas opodznienia flangera. 0-100
Width Dost j ko$¢ LFO fl
(Triple Flanger) ostosowuje szerokos¢ angera. 0-100
Intensity Ustawia ilo$¢ modulacji. 0-100
Ustawia na mono lub stereo
Output Mode *Uwagi: Jeslimoduty po FX ustawione sg na mono, ustawiony efekt stereo bedzie brzmiat jak efekt mono. Mono, Stereo
Oms—2000ms, Bpm:1/1,1/2,
Time (Delay) Dostosowuje czas opdznienia 1/2D, 1/2T,1/4,1/4D, 1/4T, 1/8,

1/8D, 1/8T,1/16, 1/16D, 1/16T.

Feedback (Delay) Dostosowuje gtosnos¢ zwracang do wejscia. Wyzsze ustawienia spowodujg wiecej powtdrzen delaya. 0-100
Mix Ustawia proporcje miksu miedzy oryginalnym (dry) i ,przewtorzonym” (wet) sygnatem. 0 oznacza catkowicie 0-100
czysty sygnat, 100 oznacza catkowicie przetworzony sygnat. )
. e . -100cent—100cent (Detune)
pitch Ustawia wartos¢ pitch shift. 12.0-12.0

(Detune : 100 cent = 1 pétton).

(Mono Pitch/Poly Pitch)

Sample (Lofi)

Dostosowuje czestotliwos¢ prébkowania efektu Lofi.

1500Hz-44100Hz

Bit (Lofi) Dostosowuje szybkos$¢ transmisji efektu Lofi. 1bit — 16bit
Range

(Tiefpassfilter, Hochpassfilter, Zakres modulacji 0-100
QFilter)

Drive Dostosowuje gain efektu. 0-100




Ge300 ma 31 réznych efektow typu stompbox bazujgcych na parametrze gain, w tym efekty distortion, overdrive, fuzzi booster. Kazdy z nich zostat starannie wymodelowany wedtug
prawdziwego efektu przy uzyciu podobnych technik, ktére stosujemy do tworzenia naszych modeli wzmacniaczy cyfrowych.

Numer Nazwa Wyjasnienie

1 Tube DR Oparty na B.K. Butler® Tubedrive.

2 808 Oparty na IBANEZ® TS808.

3 Pure Boost Oparty na MOOER® Pure Boost.

4 Flex Boost Oparty na MOOER® Flex Boost.

5 0d250 Oparty naDOD® OD250.

6 Ddrive Oparty na Barber® Direct Drive.

7 BlackRat Oparty na ProCo® Rat.

8 Grey Faze Oparty na MOOER® Grey Faze.

9 Muffy Oparty na EHX® Big Muff.

10 Fuzz Department Oparty na ZVEX® Fuzz Factory.

11 MTL Zone Oparty na BOSS® Metal Zone.

12 MTL Master Oparty na Digitech® Metal Master.

13 Obsessive Dist Oparty na Fulltone® OCD.

14 Jimmy OD Oparty na Paul Cochrane® Timmy OD.

15 Full DRV Oparty na Fulltone® Fulldrive 2.

16 Shred Oparty na Marshall® Shred Master.

17 BeeBee Pre Oparty na Xotic® BB Preamp.

18 BeeBee + Oparty na Xotic® BB Plus.

19 Riet Oparty na Suhr® Riot.

20 Tight DS Oparty na Amptweaker® Tight Rock.

21 Full DS Oparty na Fulltone® GT500

22 Gold Clon Oparty na Klon® Centaur gold.

23 Vx Tube OD Oparty na VOX® Tube OD

24 Tight Metal Oparty na Amptweaker® Tight Metal.

25 The Juicer Oparty na MOOER® The Juicer.

26 Rumble Drive Oparty na MOOER® Rumble Drive.

27 Solo Oparty na MOOER® Solo.

28 Blues Mood Oparty na MOOER® Blues Mood.

29 Blues Crab Oparty na MOOER® Blues Crab.

30 Blade Oparty na MOOER® Blade.

31 Hustle Drive Oparty na MOOER® Hustle Drive.

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sa wtasnoscig firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.

Parametr Wyjasnienie Wartoéé
Gain Dostosowuje gain na wejsciu i poziom drive 0-100
Bass Dostosowuje poziom niskich czestotliwosci 0-100
Mid Dostosowuje poziom srodkowych czestotliwosci 0-100
Treble Dostosowuje poziom wysokich czestotliwosci 0-100
Output Dostosowuje poziom gtosnosci na wyjsciu 0-100




Ge300 posiada 108 modeli wzmacniaczy cyfrowych, ktére wykorzystujg nieliniowg technologie modelowania wzmacniaczy MOOER. Kazdy model zostat zaprojektowany w oparciu o
prébki pobrane bezposrednio ze wzmacniaczy lampowych.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 US Blues JR Oparty na Fender® Blues Junior
2 65 US DX Oparty na Fender® 65 Deluxe Reverb
3 65 USTW Oparty na Fender® 65 Twin Reverb
4 US Sonic Oparty na Fender® Super Sonic
5 US Blues CL Oparty na kanale Clean Fender® Blues Deluxe
6 US Blues OD Oparty na kanale Overdrive Fender® Blues Deluxe
7 59 US BASS Oparty na Fender® 59 Bassman
8 UK30 CL Oparty na ustawieniu Clean VOX® AC30
9 UK30 0D Oparty na ustawieniu Overdrive VOX® AC30
10 J800 Oparty na Marshall® JCM 800
11 J900 Oparty na Marshall® JCM 900
12 PLX 100 Oparty na Marshall® Plexi 100
13 J2525 CH1 Oparty na kanale Clean Marshall® JCM2525
14 J2525 CH2 Oparty na kanale Lead Marshall® JCM2525
15 J410 CL Oparty na kanale Green Marshall® JVM410
16 J410 DS Oparty na kanale Red Marshall® JVM410
17 US Gold 100 CL Oparty na kanale Clean Friedman® BE100
18 US Gold 100 DS Oparty na kanale Distortion Friedman® BE100
19 US Gold 50A Oparty na kanale Clean Friedman® Smallbox 50
20 US Gold 508 Oparty na kanale Distortion Friedman® Smallbox 50
21 CaliLS CH1 Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® Lonestar
22 Cali LS CH2 Oparty na kanale Overdrive Mesa/Boogie® Lonestar
23 CaliDual 1 Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® Dual Rectifier
24 CaliDual 2 Oparty na kanale Distortion Mesa/Boogie® Dual Rectifier
25 TRIREC CL Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® Triple Rectifier
26 TRIRECDS Oparty na kanale Distortion Mesa/Boogie® Triple Rectifier
27 MARKIII CL Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® Mark Il
28 MARKIII DS Oparty na kanale Distortion Mesa/Boogie® Mark Il
29 Cali MK4 A Oparty na kanale Rhythm 1 Mesa/Boogie® Mark IV
30 Cali MK4 B Oparty na kanale Rhythm 2 Mesa/Boogie® Mark IV
31 Cali MK4 C Oparty na kanale Lead Mesa/Boogie® Mark IV
32 MARKV CL Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® Mark V
33 MARKV DS Oparty na kanale Distortion Mesa/Boogie® Mark V
34 CaliJPA Oparty na kanale Clean Mesa/Boogie® JP2C
35 CaliJPB Oparty na kanale Crunch Mesa/Boogie® JP2C
36 CaliJPC Oparty na kanale Distortion Mesa/Boogie® JP2C

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sa wtasnoscia firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.



Numer Nazwa Wyjasnienie
37 Eagle FB CH1 Oparty na kanale Clean ENGL® Fireball 100
38 Eagle FB CH2 Oparty na kanale Distortion ENGL® Fireball 100
39 Powerbell CL Oparty na kanale Clean ENGL® E645
40 Powerbell DS Oparty na kanale Distortion ENGL® E645
41 Blacknight CL Oparty na kanale Clean ENGL® E650 Blackmore signature model
42 Blacknight DS Oparty na kanale Distortion ENGL® E650 Blackmore signature model
43 Eagle 670 CL Oparty na kanale Clean ENGL® E670
44 Eagle 670 CR Oparty na kanale Crunch ENGL® E670
45 Eagle 670 L1 Oparty na kanale Lead 1 ENGL® E670
46 Eagle 670 L2 Oparty na kanale Lead 2 ENGL® E670
47 Satsuma TH200A Oparty na kanale Clean Orange® Thunderverb 200
48 Satsuma TH200B Oparty na kanale Distortion Orange® Thunderverb 200
49 Satsuma TH30A Oparty na kanale Clean Orange® TH30
50 Satsuma TH30B Oparty na kanale Distortion Orange® TH30
51 Rock Vrb CL Oparty na kanale Clean Orange® Rockerverb
52 Rock Vrb DS Oparty na kanale Distortion Orange® Rockerverb
53 Citrus 30 Oparty na Orange® AD30
54 EV 5050 CL Oparty na kanale Clean EVH® 5150
55 EV 5050 DS Oparty na kanale Distortion EVH® 5150
56 PV 5050 CL Oparty na kanale Clean Peavey® 5150
57 PV 5050 DS Oparty na kanale Rhythm Peavey® 5150
58 Petey 6550 A Oparty na kanale Clean Peavey® 6505+
59 Petey 6550 B Oparty na kanale Rhythm Peavey® 6505+
60 Petey Satch CL Oparty na kanale Clean Peavey® JSX
61 Petey Satch CR Oparty na kanale Crunch Peavey® JSX
62 Petey Satch UL Oparty na kanale Ultra Peavey® JSX
63 Herby CH1 Oparty na kanale 1 Diezel® Herbert
64 Herby CH2 Oparty na kanale 2 Diezel® Herbert
65 Herby CH3 Oparty na kanale 3 Diezel® Herbert
66 VHS CH1 Oparty na kanale 1 Diezel® VH4
67 VHS CH2 Oparty na kanale 2Diezel® VH4
68 VHS CH3 Oparty na kanale 3 Diezel® VH4
69 VHS CH4 Oparty na kanale 4 Diezel® VH4
70 Hugen CL Oparty na kanale Clean Diezel® Hagen
71 Hugen OD Oparty na kanale Overdrive Diezel® Hagen
72 Hugen DS Oparty na kanale Distortion Diezel® Hagen

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sg wtasnoscig firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.




Numer Nazwa Wyjasnienie
73 Randy Devil CL Oparty na kanale Clean Randall® Satan
74 Randy Devil DS Oparty na kanale Distortion Randall® Satan
75 SLOW 100 CR Oparty na kanale Crunch Soldano® SLO-100
76 SLOW 100 DS Oparty na kanale Distortion Soldano® SLO-100
77 JET 100H CL Oparty na kanale Clean Jet City® JCA100H
78 JET 100H OD Oparty na kanale Overdrive Jet City® JCA 100H
79 Koche OD Oparty na kanale Overdrive Koch® Powertone
80 Koche DS Oparty na kanale Distortion Koch® Powertone
81 Blueno UG 30A Oparty na ustawieniu Low Gain Bruno® Underground 30
82 Blueno UG 30B Oparty na ustawieniu Overdrive Bruno® Underground 30
83 Custom 100 CH1 Oparty na kanale Clean Custom Audio Amplifiers® PT100
84 Custom 100 CH2 Oparty na kanale Overdrive Custom Audio Amplifiers® PT100
85 Custom 100 CH3 Oparty na kanale Lead Custom Audio Amplifiers® PT100
86 Mr. Smith CL Oparty na kanale Clean PRS® ARCHON
87 Mr. Smith DS Oparty na kanale Distortion PRS® ARCHON
88 Taxidea Taxus A Oparty na ustawieniu Low Gain Suhr® Badger 30
89 Taxidea Taxus B Oparty na ustawieniu Hi Gain Suhr® Badger 30
90 Shittcow GR Oparty na kanale Green VHT® Pittbull
91 Shittcow RD Oparty na kanale Red VHT® Pittbull
92 Doctor3 a Oparty na ustawieniu Low Gain DR.Z® MAZ 38
93 Doctor3 B Oparty na ustawieniu High Gain DR.Z® MAZ 38
94 Matchbox 30 CL Oparty na kanale Clean Matchless® C30
95 Matchbox 30 OD Oparty na kanale Overdrive Matchless® C30
96 Regal Tone CL Oparty na kanale Rhythm Tone King® Falcon
97 Regal Tone OD1 Oparty na kanale Tweed Tone King® Falcon
98 Regal Tone OD2 Oparty na kanale Lead Tone King® Falcon
99 Carol CL Oparty na kanale Clean Two Rock® Coral
100 Carol OD Oparty na kanale Overdrive Two Rock® Coral
101 Cardeff Oparty na Two Rock® Cardeff
102 Jazz 120 Oparty na Roland®JC-120
103 HWT 103 Oparty na Hiwatt® DR-103
104 HT Club CL Oparty na kanale Clean Blackstar® HT Stage 100
105 HT Club DS Oparty na kanale Distortion Blackstar® HT Stage 100
106 Acousticl Symulator akustyczny 1
107 Acoustic 2 Symulator akustyczny 2
108 Acoustic 3 Symulator akustyczny 3

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sg wtasnoscig firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.




Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Gain Dostosowuje gain na wejsciu i poziom drive na przedwzmacniaczu 0-100
Bass Dostosowuje poziom niskich czestotliwosci 0-100
Mid Dostosowuje poziom srodkowych czestotliwosci 0-100
Dostosowuje poziom wysokich czestotliwosci
Treble ep Y ¢ 0-100
Kazdy model wzmacniacza ma 2 rézne tryby
Modus Original: Rzeczywiste odtworzenie oryginalnego wzmacniacza Original, Distinct
Distinct: Stosuje wyciecie wysokich i niskich czestotliwosci przed wejsciem przedwzmacniacza i
wysokich-srodkowych po wyjsciu przedwzmacniacza w celu uzyskania brzmienia typu ,postprodukcyjnego”.
OFF, Normal EL34, Normal
Wybierz jeden z wielu réznych stopni korncowki mocy. Wybierz WYtACZ, aby oming¢ modelowanie koricéwki mocy. EL84, Normal 6L6, Normal
Tube 6V6, Doctor3 EL84, Badger
EL34, UK Gold EL34, Cali
6L6, US DLX 6L6, JJ EI84
Preamp Out Poziom wyjscia z sekcji przedwzmacniacza. 0-100
Presence . . S
(Endstufenparameter) Dostosowuje wysokie czestotliwosci koncowki mocy. 0-100
Bias - " L
(Endstufenparameter) Dostosowuje bias symulacji lampy na koncéwce mocy. 0-100
Master Koricowy poziom wyjsciowy bloku efektow AMP 0-100




CAB

Ge300 wychodzi z fabrykiz 43 wstepnie zatadowanymi symulacjami kolumn gtosnikowych, ktére sg nieliniowymi algorytmami pochodzgcymiz prébek odpowiedzi impulsowej (IR)
kolumn gtosnikowych. Kazdy model symulacji kolumny ma podwdjne mikrofony z niezaleznym wyborem kazdego mikrofonu, parametrami centre i distance oraz stopniowa regulacje
balance mix.

MOOER

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 USDLX 112 Oparta na kolumnie Fender® 65 Deluxe Reverb 112
USTWN 212 Oparta na kolumnie Fender® 65 Twin Reverb 212
3 US Bass 410 Oparta na kolumnie Fender® 59 Bassman 410
4 Sonic112 Oparta na kolumnie Fender® Super Sonic 112
5 Blues 112 Oparta na kolumnie Fender® Blues Deluxe 112
6 1960412 Oparta na kolumnie Marshall® 1960A 412
7 Eagle P412 Opartana kolumnie ENGL® Pro XXL 412
8 Eagle S412 Oparta na kolumnie ENGL® Vintage XXL 412
9 Mark 112 Oparta na kolumnie Mesa/Boogie® Mark 112
10 Rec412 Oparta na kolumnie Mesa/Boogie® Rectifier Standard 412
11 Citrus 412 Oparta na kolumnie Orange® PPC412
12 Citrus 212 Oparta na kolumnie Orange® PPC 212
13 Slow 412 Oparta na kolumnie Soldano® Slo 412
14 DR.ZEE 112 Oparta na kolumnie DR.Z® MAZ 112
15 DR.ZEE 212 Oparta na kolumnie DR.Z® Z-Wreck 212
16 Jazz 212 Oparta na kolumnie Roland®JC120212
17 UK 212 Oparta na kolumnie VOX® AC30212
18 HWT 412 Oparta na kolumnie Hiwatt® AP412
19 PV 5050412 Oparta na kolumnie Peavey® 5150412
20 Regal Tone 110 Oparta na kolumnie Tone King® Falcon 110
21 Two Stones 212 Oparta na kolumnie Two Rock® 212
22 Cardeff 112 Oparta na kolumnie Two Rock® 112
23 EV 5050412 Oparta na kolumnie EVH® 5150 412
24 HT 412 Oparta na kolumnie Blackstar® HTV 412
25 Gas Station 412 Oparta na kolumnie Diezel® Hagen 412
26 Blueno 212 Oparta na kolumnie Bruno® 212 Football
27 Custom 212 Oparta na kolumnie Custom Audio® 212
28 Herby 412 Oparta na kolumnie Diezel® RV412
29 VHS 412 Oparta na kolumnie Diezel® FV412
30 Doctor3 112 Oparta na kolumnie DR.Z® MAZ38 112




Numer Nazwa Wyjasnienie
31 USGold 412 Oparta na kolumnie Friedman® 412
32 US Gold 112 Oparta na kolumnie Friedman® Small Box 112
33 Matchbox 30112 Oparta na kolumnie Matchless® 112
34 Cali412-1 Oparta na kolumnie Mesa/Boogie® Recto Trad 412
35 Cali412-2 Oparta na kolumnie Mesa/Boogie® RoadKing 412
36 Satsuma 212 Oparta na kolumnie Orange® PPC 212
37 Petey 412 Oparta na kolumnie Peavey® 6505 412
38 Petey 212 Oparta na kolumnie Peavey® JSX 212
39 Mr Smith 112 Oparta na kolumnie PRS® Archon 212
40 Randy Devil 412 Oparta na kolumnie Randall® RD412
41 Taxidea Taxus 112 Oparta na kolumnie Suhr® 112
42 Shittcow 412 Oparta na kolumnie VHT® 412
43 Acoustic 112 Oparta na kolumnie ®
44 - 63 Empty Miejsca na wtasne impulsy IR

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sg wtasnoscig firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.

Parametr

Wyjasnienie

Wartos¢

Wybierz typ mikrofonu

Sm57, SM7A, U47, U87, M143,
M147, KM184, NT1, NT2, NTV,
MD421, MD441, E609, E835,
MXL2001, MXL2003, C3000,
C4000B, C414, D112, C535.

Center Pozycja mikrofonu wzgledem $rodka stozka gtosnika, O jest posrodku. 0-100
Distance Odlegto$¢ mikrofonu od gtosnika, 0 jest najblizej. 0-100
Low Cut Woyciecie niskich czestotliwosci po mikrofonie. Off, OHz — 800Hz.
High Cut Wyciecie wysokich czestotliwoéci po mikrofonie. Off, 20kHz — 1kHz.

Early Reflection

Dodaje bardzo niewielkie opdznienie dzwieku dla brzmienia i odczucia kolumny znajdujacej sie w
pomieszczeniu. 0 oznacza brak odbicia.

0-100

Wybierz punkty prébkowania modelu kolumny. Wyzsze punkty sg lepszej jakoscii bardziej realistyczne.

Nizsze punkty zuzywajg mniej % CPU. Jesli uwazasz, ze maksymalizujesz moc procesora, sprébuj

Points s . ) 512,1024,2048.
ustawic¢ nizsze punkty probkowania
Stopniowe mieszanie i miksowanie pomiedzy MIC 1i MIC 2. 50/50 bedzie rGwnomiernym potaczeniem
Mic 1/ Mic2 obu mikrofonéw 100/0 - 0/100
Output Wyjsciowy poziom gtosnosci bloku efektéw




Modut CAB w GE300 posiada réwniez 20 pustych gniazd, dzieki ktdrym mozna zatadowac¢ wtasne odpowiedziimpulsowe IR innych producentéw za posrednictwem USB oraz pomocg

oprogramowania komputerowego.

et EXP1:REVERB
EXP2:SYNTH

BPM 120

47: Mooer S

off Off 10

Low Cut High Cut Early

Reflection

Decay
Pitch 1

11 =

(D )

0dB 2048

Output Points

Gdy do modelu kolumny uzywany jest plik IR innej firmy, utracone zostang parametry mikrofonu, moznajednak dostosowac¢ parametry High/Low Cut, Early Reflecion, Output i

punkty prébkowania.

Lista mikrofonow

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Sm57 Oparty na Shure® SM57
2 SM7A Oparty na Shure® SM7A
3 u47 Oparty na Neumann® U47
4 us7 Oparty na Neumann® U87
5 M143 Oparty na Neumann® KM143
6 M147 Oparty naNeumann® M147
7 KM184 Oparty na Neumann® KM184
8 NT1 Oparty na Rode® NT1
9 NT2 Oparty na Rode® NT2
10 NTV Oparty naRode® NTV
11 MD421 Oparty na Sennheiser® MD421
12 MD441 Oparty na Sennheiser® MD441
13 E609 Oparty na Sennheiser® E906
14 E835 Oparty na Sennheiser® E835
15 MXL2001 Oparty na MXL® MXL 2001
16 MXL2003 Oparty na MXL® MXL 2003
17 C3000 Oparty na AKG® C3000
18 C4000B Oparty na AKG® C4000B
19 C414 Oparty na AKG® C414
20 D112 Oparty na AKG® D112
21 C535 Oparty na AKG® C535

*UWAGA: Wymienione nazwy produktdw sa wtasnoscia firm i zostaty uzyte jedynie w celu identyfikacji brzmienia tego produktu.



Ge300 posiada 3 rézne modele bramek szumodw, ktére sg idealne do pozbycia sie niepozadanego szumu lub uzyskania tzw. efektu ,,hard gate” dla zbitego, high gainowego grania

rytmicznego.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Noise Killer Mocna bramka szuméw z maksymalnym ttumieniem (hard gate)
2 Intel Reducer Inteligentna bramka szumow tta zautomatycznym atakiem, zwolnieniem | ttumieniem
3 Noise Gate Standardowa, studyjna bramka szuméw ze szczegétowa kontrolg parametrow
Parametr Wyjasnienie Wartosé
hreshold Ustaw poziom wykrywania, przy ktérym dziata bramka szuméw. Wszystko ponizej tego poziomu zostanie wyciete, gdy
Thresho brama zostanie zamknieta. Gdy zostanie wykryty wyzszy poziom (np. gra na instrumencie), bramka szumoéw otworzy 0-100
sieiprzepuscidiwiek.
Depth Intel Reducer tointeligentna bramka szumow tta. Parametr Depth reguluje intensywnos¢ ttumienia nieporzadanych 0-100
szumow.
Attack Adjusts the speed at which the noise gate closes and attenuates the sound. 100 is the fastest. 0-100
Release Dostosowuje szybkos$¢, z jakg brama szumdéw otwiera sie podczas gry na instrumencie. 0 jest najszybsza. 0-100
Damp Dostosowuje, jak bardzo bramka ttumi hatas, gdy jest zamknieta. 0-100
OUTPUT Wyjsciowy poziom gtosnosci bloku efektéw




TONE CAP

Ge300jest uzbrojony w niezwykle przydatne narzedzie o nazwie TONE CAPTURE. Tone Capture to inteligentny silnik do naukii poréwnywania, ktéry mozna wykorzystac¢ do tworzenia

wtasnych modeli cyfrowych, pobierajgc prébki rzeczywistego sprzetu.

Tone capture posiada 3 rézne tryby

GUIT

Natychmiastowo przeksztatca brzmienie gitary za pomocg prébek, ktdre zostaty stworzone w trybie GUIT. Stwdrz prébkii miej ze sobg wszystkie swoje ulubione gitary,

gdziekolwiek jestes.

AMP&STOMP
Stworz prébki swoich ulubionych przesteréw overdrive, distortion, a takze wzmacniaczy.

IR
Stworz wtasne odpowiedziimplusowe (IR) kolumn gitarowych.

lkona otéwka —Zmien nazwe presetu

PRESET — Wybierz miejsce presetu tone
capture efektow TONE CAP

Uzyj pokretta SELECT, aby poruszac sie i
dostosowywac te ustawienia w bloku

EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

OUTPUT INPUT
XLROUT 2]

BPM 120.0 @ 52%

MODE - Wybierz pomiedzy trybami
GUIT, AMP&STOMP oraz IR Learning: Guit 01:Null

QOO0

0dB
Low Mid High Output

4 2\
Ustawienia post TONE CAP - Ustawienia te

zostang odblokowane po utworzeniu presetu
tone capture. Uzyj tych parametréw, aby
dostosowac tone capture do swoich potrzeb.
LOW- Dostosuj niskie czestotliwosci

MID- Dostosuj srodkowe czestotliwosci
HIGH- Dostosuj wysokie czestotliwosci
OUTPUT- Podbij lub zmniejsz poziom
wyjsciowy tone capture

Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowac te

ustawienia w bloku efektéw TONE CAP
.




GUIT

Czy kiedykolwiek znalaztes sie w sytuacji, w ktorej szukates jednego instrumentu, ktdry ma wszystkie potrzebne brzmienia gitary? Czy to klasyczny strzat jak w country, ciepte bluesowe
brzmienie, funkowe szalenstwo, zbity dzdz djent, elektro-akustyczne piezo i wiele, wiele wiecej?

Tryb TONE CAPTURE GUIT moze prébkowac dowolng gitare, pod warunkiem, ze posiada jakas forme przetwornika, a nastepnie stworzy¢ szczegétowy cyfrowy model GUIT przy uzyciu
zastrzezonej nieliniowej technologii IR MOOER. Osigga sie to poprzez poréwnanie réznic miedzy ,SOURCE” (gitarg, ktorej uzywasz) a ,,TARGET” (gitarg, ktorej brzmienia potrzebujesz).
Nastepnie nastepuje skomplikowana kalkulacja i niesamowite cyfrowe odtworzenie brzmienia ,, TARGET” i w taki sposéb rodzi sie brzmienie gitary. Aktywacja TONE CAPTURE za pomoca
nowo utworzonego modelu GUIT natychmiast przeksztatci brzmienie twojego gitary ,SOURCE” w brzmienie gitary ,TARGET”. Model GUIT mozna nastepnie jeszcze bardziej ulepszy¢ do
uzycia zinnymiinstrumentami,SOURCE” lub nawet tworzgc co$ zupetnie nowego.

KROK 1

Przycisnij przycisk DISPLAY, az wyswietli sie ekran taricucha sygnatu i upewnij sie, ze blok efektéw TONE CAP jest pierwszym blokiem efektu w taricuchu (oprdcz Syntezatora). Upewnij sie,
ze SYNTH jest wytgczony i wtgczona jest funkcja TONE CAP.

T meer EXP1:SYNTH Pitch 1

T

BPM 1200 % 28% EXP2:SYNTH Pitch 1

64C|MMDjent

B § 8 § §

2 B B
SYNTH  TONE CAP NS FXA DS/OD
: : : ==

voL  REVERB  DELAY cAB AWP

KROK 2

YiRouT i EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM1200 % 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Guit 01:Null

0dB
Output

PrzejdZ do pustego miejsca na preset (NULL)
Wybierz tryb GUIT (Learning:Guit)



KROK 3

QU INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT a

BPM 120.0 © 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Guit 01:Null

QOO0

Mid Output

Target

Capture

Podtacz gitare, ktdra chcesz sprobkowac do tone capture, do gniazda INPUT GE300

Od teraz jest to gitara TARGET
Nacisnij footswitch A, aby rozpocza¢ proces przechwytywania i graj na gitarze, az odliczanie osiggnie 100%.
Aby uzyskaé najlepszy rezultat, zalecamy granie na gitarze mocno, otwartymi akordami, a nastepnie granie wszystkich dZzwiekdw na gitarze tak bardzo, jak to mozliwe.

KROK 4

meer EXP1:SYNTH Pitch 1
& EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

Target Source
Capture Capture

Podtgcz gitare, z ktorej bedziesz korzystac poprzez tone capture do gniazda INPUT GE300

Od terazjest to gitara SOURCE
Nacis$nij footswitch B, aby rozpocza¢ proces przechwytywaniaigraj na gitarze, az odliczanie osiggnie 100%.
Zasady gry s takie same jak w przypadku przechwytywania brzmienia gitary Target. Staraj sie gra¢ to samo, co przy przechwytywaniu.



KROK 5

ouTPUT INPUT
XLROUT a

EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM 120.0 © 52% EXP2:SYNTH Pitch 1

MAMW

Learning: Guit 01:Null

O Q

0dB
High Output

Nacisnij footswitch C, aby aktywowac funkcje tone capture
Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowac EQ i gtosnos¢ wyjsciowa dla przechwyconego brzmienia wedtug wtasnych upodoban

KROK 6

Przechwycone brzmienie zostato automatycznie zapisane i nazwane USER

Wybierz ikone otdwka ‘MllowadZ nowa nazwe presetu i nacisnij przycisk SAVE, aby potwierdzi¢.

INPUT

o EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM120.0 ¥ 27% EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwsyz

1234567890 _

Naci$nij i przytrzymaj footswitch A lub footswitch B, aby usuna¢ preset tone capture i rozpoczgé ponownie

Uwagi: Jesli wynik przechwytywania nie jest dostatecznie zblizony, prosimy powtdérzyé proces. Sposdb gry na gitarze ma wptyw na uzyskane
rezultaty.



AMP&STOMP

Tryb AMP&STOMP mozna wykorzysta¢ do probkowania ulubionego efektu w kostce lub wzmacniacza. Ten rodzaj przechwytywania brzmienia mozna nastepnie zastosowac do
istniejgcego modelu wzmacniacza lub efektu w ramach presetu, aby przeksztatci¢ je w probke. Efekty w kostce, takie jak distortion, overdrive i boost, bedg dziata¢ bardzo dobrze z
funkcja tone capture. Nie mozna probkowac efektéw w kostce takich jak delay, reverb lub modulacja za pomocg tone capture.

KROK 1

Najpierw zdecyduj, czy chcesz przechwycié efekt w kostce czy wzmacniacz.
Podtacz send GE300 do wejscia twojego efektu lub wzmacniacza.
Podtacz return GE300 do wyjscia efektu lub send petli efektow wzmacniacza.

STOMPBOX

GUITAR

FXLOOP RETURN

AMP INPUT FX LOOP SEND

=]
55000000

—

GUITAR



Jeslitwdj wzmacniacz nie ma petli efektéw, podtagcz wyjscie gtosnikowe wzmacniacza do loadboxa o wtasciwejimpedancji. Nastepnie podtgcz wyjscie liniowe lub DI z loadboxa do
return GE300.

Speaker In

Speaker Out

mwﬁl

Dl out/Line out

J0ooobOO

Input

GUITAR

OSTRZEZENIE Nigdy nie podtaczaj wyjécia gtosnikowego wzmacniacza do GE300. Moze to spowodowac uszkodzenie zaréwno GE300, jak i wzmacniacza. Nigdy nie uzywaj wzmacniacza
bez gtosnika lub urzadzenia o impedancji gtosnika podtgczonej do wyjscia gtosnikowego wzmacniacza

KROK 2
Przycis$nij przycisk DISPLAY, az wyswietli sie ekran taficucha sygnatu i upewnij sie, ze blok efektu TONE CAP znajduje sie po bloku efektéw DS/OD, jesli przechwytujesz efekt w kostce lub
po bloku efektéw AMP, jesli przechwytujesz wzmacniacz lub przedwzmacniacz. Aby uzyskac najlepsze wyniki, upewnij sie, ze wszystkie inne bloki efektéw poza CAB sg wytaczone.

EXP1:SYNTH Pitch 1

EXP1:SYNTH Pitch 1 oureuT et EXP1:SYNTH Pitch 1
EXP2:SYNTH Pitch 1

EXP2:SYNTH Pitch 1 BPM120.0 ¥} 45% EXP2:SYNTH Pitch 1

64D|Empty

v
. . = . . L J
>OM WAH AMP TONE CAP

SYNTH COMP WAH SYNTH COMP WAH AMP  TONE CAP
. .

REVERB DELAY VoL REVERB DELAY

REVERB  DELAY

Jesli potrzebujesz modutu CAB do monitorowania, wtacz

(Przechwytywanie efektu w kostce : DS/OD > Send, ( Przechwytywanie wzmacniacza : Amp >Tone Cap )
CAB, dostosuj send/return przed CAB.

Return >Tone Cap > Amp > Cab)



KROK 3

Przejdz do pustego miejsca na preset (NULL)
Wybierz tryb Amp&Stomp (Learning:Amp&Stomp)

ouTPUT INPUT

XLROUT P EXP1:SYNTH Pitch 1

BPM 120.0 ' i 27% ' EXP2:SYNTH Pitch 1

Learning: Amp&Stomp 01:Null

0dB
High Output

KROK 4

Nacisnij footswitch A, aby monitorowac efekt w kostce lub wzmacniacz, ktére chcesz prébkowac
Od teraz jest to TARGET
Nacisnij footswitch B, aby monitorowac cyfrowy efekt w kostce lub wzmacniacz w GE300
Od teraz jest to SOURCE
oureut 4 EXP1:SYNTH Pitch 1
BPM1200 i3 27% EXP2:SYNTH Pitch 1
MM

Learning: Amp&Stomp 01:Null

0dB
Output

Dostosuj ustawienia cyfrowego efektu w kostce lub wzmacniacza, aby jak najlepiej odwzorowaé TARGET

Uwagi:
1. Musisz dostosowac gain/drive efektu lub wzmacniacza w GE300, aby dopasowa¢ go do docelowego (préobkowanego) parametru gain/drive przed przechwyceniem. Aby uzyskaé

najlepszy rezultat, konieczne jest prawie takie samo ustawienie parametrow gain/drive i gtosnosci. Na przyktad, jesli przechwycisz kanat lead wzmacniacza z czystym modelem
wzmacniacza w GE300, otrzymasz czyste brzmienie.

2.Jesliuzywasz loadboxa do przechwytywania petnego brzmienia wzmacniacza, mozesz potrzebowac symulacji kolumny gitarowej, aby poréwnac dzwiek podczas monitorowania.
Wtgcz CAB w GE300, ustaw taricuch sygnatu w nastepujacy sposéb: AMP> Tone Cap> (Send, Return)> CAB.



KROK 5

Nacisnij footswitch A, aby rozpoczac proces przechwytywania i graj na gitarze, az odliczanie osiggnie 100%. Aby uzyska¢ najlepszy rezultat, zalecamy granie na
gitarze mocno, otwartymi akordami, a nastepnie granie wszystkich dzwiekéw na gitarze tak bardzo, jak to mozliwe.

SRouT e EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BEMLTZ00) i26% EXP2:SYNTH Pitch 1

01:Null

0dB

Output

Capture

KROK 6

Nacisnij footswitch, aby aktywowad funkcje tone capture
Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowac EQ i gtosnos¢ wyjsciowa dla przechwyconego brzmienia wedtug wtasnych upodoban

EXP1:SYNTH Pitch 1
o 35% EXP2:SYNTH Pitch 1

AW

01:User

0dB
High Output

Capture Active




KROK 7

Przechwycone brzmienie zostato automatycznie zapisane i nazwane USER

Wybierz ikone otéwka Q wprowadz nowga nazwe presetu i nacisnij przycisk SAVE, aby potwierdzic.

ouTPUT INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT a

BPM120.0 % 27% EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopqgrstuvwsyz

1234567890 _

Nacisniji przytrzymaj footswitch C, aby usungc preset tone capture i rozpoczg¢ ponownie

Uwagi: Jesli wynik przechwytywania nie jest dostatecznie zblizony, prosimy powtdrzy¢ proces. Sposdb gry na gitarze ma wptyw na uzyskane
rezultaty.



IR

Tryb tone capture IR umozliwia tworzenie wtasnych modeli odpowiedzi impulsowych kolumn gtosnikowych IR do wykorzystania zamiast bloku efektéw CAB. Bedziesz potrzebowac
kilku dodatkowych rzeczy, aby korzysta¢ z trybu IR.

1.Mikrofon
2.Przedwzmacniacz mikrofonowy
3.Koricowke mocy do napedzenia kolumny gtosnikowej

Nalezy pamietac, ze wszystkie powyzsze elementy bedg czescig procesu tone capture i beda dziatac na korzys$¢ IR. Zmienianie kazdego z tych elementdéw nainne modele moze dac
rézne wyniki.

KROK 1

Podtacz GE300 SEND do wejscia koricéwki mocy
Podtacz GE300 RETURN do wyjscia PRZEDWZMACNIACZA MIKROFONOWEGO

Poweramp

Mic Pream

Line out




KROK 2

Przycisnij przycisk DISPLAY, az pojawi sie ekran taricucha sygnatu
Upewnij sie, ze taricuch sygnatu jest ustawiony w tej kolejnosci AMP> CAB> TONE CAP
Bloki efektow AMP i TONE CAP majg wtgczone, ale kazdy inny blok efektow musi byé wytgczony

meer EXP1:SYNTH Pitch 1

a

ouT
BPM120.0 & 25% EXP2:SYNTH Pitch 1

.
SYNTH COMP

REVERB DELAY TONE CAP

Zaawansowani uzytkownicy mogg uzyska¢ dodatkowa kontrole nad poziomem wysytania i powrotu podczas procesu przechwytywania, ustawiajg¢ logo send przed blokiem efektu

CABilogoreturn po bloku efektu CAB.
Wtacz FX LOOP, aby edytowac poziomy SEND i RETURN, poziom wzmacniacza mocy (bez znieksztatcen) i poziom przedwzmacniacza Mic (wystarczajgco gtosno i bez znieksztatcen)

Upewnijsie, ze FX LOOP jest w trybie SERIAL z wyjsciem MONO
Wytacz petle fx przed rozpoczeciem przechwytywania.

RouT e EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM120.0 3 42% EXP2:SYNTH Pitch 1

64D|Empty

8 % § =m0

SYNTH COMP WAH CAB

v
@ § § oy
VoL REVERB DELAY TONE CAP

(AMP > send > CAB > return > TONE CAP)

Witgcz/wytgcz petle efektdw, aby poréwnaé rzeczywista gtosnosé mikrofonu z kolumng w GE300, zalecamy ustawienie tej samej gtosnosci.



KROK 3

Nacisnij footswitch A, aby rozpoczg¢ proces przechwytywania i poczekaj, az odliczanie osiggnie 100%
oureur EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 120.0 4 EXP2:SYNTH Pitch 1

AR

01:Null

0dB
Output

Capture

KROK 4

Nacisnij footswitch B, aby aktywowac nowy przechwycony IR
Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowac EQ i gtosnos¢ wyjsciowaq dla przechwyconego brzmienia wedtug wtasnych upodoban

o o EXP1:SYNTH Pitch 1

uT

BPM 120.0 @ EXP2:SYNTH Pitch 1
Learning: IR
@ @ O
o o o

50 50 50 0dB
Low Mid High Output

Capture Active

Upewnij sie, ze modut CAB jest WYLACZONY.
KROK 5

Przechwycone brzmienie zostato automatycznie zapisane i nazwane USER

Wybierz ikone otéwka owadz nowa nazwe presetu i nacisnij przycisk SAVE, aby potwierdzié.
oo NPT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT a

BPM1200 i 27% EXP2:SYNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopqgqrstuvwsyz

1234567890 _

Nacis$nij i przytrzymaj footswitch C, aby usung¢ preset tone capture i rozpoczaé ponownie



Blok efektéw EQ w GE300 ma 8 réznych modeli algorytméw, poczawszy od prostych 3-pasmowych, 5-pasmowych, 6-pasmowych i 10 pasmowych korektoréw z konkretnymi
czestotliwosciami, az po niestandardowe 3-pasmowe, w petni konfigurowalne korektory parametryczne dla zaawansowanych uzytkownikdw.

Numer Nazwa Wyijasnienie
1 3-Band EQ Prosty 3-pasmowy korektor, podobny do tych we wzmacniaczach
2 Mooer G 5-pasmowy korektor w kostce do gitary
3 Mooer HM 5-pasmowy korektor w kostce do gitary grajacej ciezszg muzyke
4 Mooer B 6-pasmowy korektor w kostce do gitary
5 Mooer G-6 6-pasmowy korektor w kostce do gitary
6 Mooer G-10 10-pasmowy korektor w kostce do gitary
7 Custom EQ 3 pasmowy korektor w kostce z regulowanymi pasmami czestotliwosci
8 Studio EQ Pro W petni konfigurowalny korektor parametryczny
Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Low Dostosowuje tony w zakresie niskich czestotliwosci. -16dB - 16dB
Mid Dostosowuje tony w zakresie srodkowych czestotliwosci. -16dB — 16dB
High Dostosowuje tony w zakresie wysokich czestotliwosci. -16dB — 16dB
Dostosowuje tony dla tego zakresu czestotliwosci Hz.
Mooer G: 100Hz, 250Hz, 630Hz, 1.6kHz, 4kHz
Mooer HM: 80Hz, 240Hz, 750Hz, 2.2kHz, 6.6kHz
Frequency Mooer B: 62.5Hz, 125Hz, 500Hz, 1kHz, 4kHz -16dB — 16dB
Mooer G-6: 100Hz, 200Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 3.2kHz
Mooer G-10: 31Hz, 62Hz, 126Hz, 250Hz, 500Hz, 1kHz, 2kHZ, 4kHz, 8kHz, 16kHz
Low Gain Dostosowuje tony dla niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci. -16dB — 16dB
Low Freq Okresla srode.ek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktéry zostanie skorygowany 30Hz — 18000Hz
przez Low Gain
Mid Gain Dostosowuje ton dla niestandardowego zakresu srodkowych czestotliwosci. -16dB - 16dB
Mid Freq Okresla $rodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktéry zostanie skorygowany 30Hz - 18000Hz
przez Mid Gain
High Gain Dostosowuje ton dla niestandardowego zakresu wysokich czestotliwosci. -16dB - 16dB
High Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktory zostanie skorygowany 30Hz - 18000Hz
przez High Gain
Q Dostosowuje szeroko$¢ obszaru, na ktéry wptywa EQ wysrodkowany na Freq. Wyzsze wartosci 0.3-5.0
zawezg obszar.
Gain Dostosowuje gain dla przypisanego zakresu czestotliwosci Freq. -16dB — 16dB
Low cut Ustawia czestotliwo$¢, przy ktérej filtr dolnoprzepustowy zaczyna dziataé. Off, O0Hz — 800Hz
High cut Ustawia czestotliwo$é, przy ktérej filtr gérnoprzepustowy zaczyna dziatac. Off, 20000Hz — 1000Hz




FX LOOP

FX LOOP w GE300 mozna wykorzysta¢ do zintegrowania ulubionych efektéw zewnetrznych i przedwzmacniaczy z taricuchem sygnatu GE300 lub zintegrowania GE300 z kreatywnymi i
ztozonymi konfiguracjami sprzetu. Podalismy tutaj kilka przyktadow, ale oczywiscie jest wiele mozliwosci.

Parametr Wyijasnienie Wartos¢
Send Level Dostosowuje poziom gtosnosci na wyjsciach wysytania petli efektow. -60dB - +6dB
Return Level Dostosowuje poziom na wejsciach powrotu petli efektow. -60dB - +6dB
Dry / Wet Stopniowo dostosowuje miks wet/dry w trybie réwnolegtym. 100% Wet wysle 100% sygnatu 0-100

przez FXLOOP, podobnie jak w trybie szeregowym. 100% Dry catkowicie pominie FX LOOP

Loop Mode Wybierz miedzy szeregowg a rownolegtg petlg efektow. Serial, Parallel

Wybierz pomiedzy trybem mono, stereo a automatycznym. Po wybraniu opcji automatycznej

Output Mode petla efektéw stanie sie stereofoniczna, gdy urzgdzenie zostanie podtagczone do gniazd RR lub R. Mono, Stereo, Auto

Routing
Wyjscia SEND i wejscia RETURN moga by¢ przekierowywane w taricuchu sygnatowym, podobnie jak bloki efektéw. Zostanie to zapisane w kazdym presecie.
Na ekranie wyswietlania taricucha sygnatu send i return sg reprezentowane przez te same ikony wyswietlane na gérnym panelu GE300.

A =SEND ’ eyt EXP1:SYNTH Pitch 1
¥ = RETURN BRM1200 W 17% EXP2:SYNTH Pitch 1

SYNTH COMP WAH DS/OD

REVERB DELAY

Aby przekierowac sendireturn....
1.Naciskaj przycisk DISPLAY, az pojawi sie ekran tancucha sygnatu
2.Nacisnijiprzytrzymaj pokretto SELECT, az jedna z ikon 1/O zostanie pod$wietlona na z6tto

3.0bréé pokretto SELECT, aby wybrac ikone send A lubikone return V

4.Nacisnij pokretto SELECT, aby je podnie$¢ (ikona zmieni kolor na czerwony)

5.0bro¢ pokretto SELECT, aby przekierowac ikone na zgdang pozycje w taficuchu sygnatu
6.Nacisnij pokretto SELECT, aby potwierdzi¢ nowa pozycje (ikona zmieni kolor na zétty)
Uwagi: Ikona return musi znajdowac sie przed ikong send.




Dodawanie efektu overdrive

Niezwykle tatwo jest zintegrowad ulubiony efekt w kostce, w racku lub przedwzmacniacz z taricuchem sygnatu GE300.

DSs/0D

Output

GUITAR

meer EXP1:SYNTH Pitch 1 oureuT " EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

B17% EXP2:SYNTH Pitch 1 BPM 120.0 5 EXP2:SYNTH Pitch 1

0dB 0dB 0 Serial Mono . . . N
Send Level Return Level D / Loop Mode Output Mode SYNTH comp DsroD

g ;

voL REVERB DELAY

W tym przyktadzie do sstli efektow wtgczyliSmy efekt overdrive, aby uzy¢ go w taricuchu sygnatu. Zwréé uwage na pozycje ikony send

likony return w tancuchu sygnatu.

Poniewaz nasz efekt overdrive jest efektem monofonicznym, uzyliSmy tylko send ireturn Lz trybem wyjsciowym FX LOOP ustawionym na MONO. Tryb LOOP MODE jest ustawiony na
szeregowy, aby korzystaé z overdrive, tak jak w przypadku tradycyjnego pedalboardu. Mozemy jednak ustawi¢ go na rownolegty i uzyé pokretta DRY/WET, aby stopniowo mieszac
sygnat przesterowania, aby uzyskaé bardzo ciekawe brzmienia.

Mozesz przypisac footswitch CTRL, aby wtgcza¢/wytgcza¢ FX LOOP za pomocg menu CTRL i pozostawié sama kostke wtgczong przez caty czas.




Dodawanie efektu stereo
W tym przyktadzie podtgczyliSmy stereofoniczny reverb z funkcjg miksowania ustawiong na 100% wet

/ Effect

Pedal
o

Input @

Output

GUITAR

Roor § EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT

BPM 120 =) EXP2:SYNTH Pitch 1

Q@ @ O QO @

0dB -3.0dB 50 50 Serial Mono
Send Level Return Level Dry Wet Loop Mode Output Mode

o INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

ut a

BPM 1200 i 44% EXP2:SYNTH Pitch 1

SYNTH compP WAH

REVERB DELAY

Zauwaz, ze LOOP MODE jest ustawiony na rownolegty (parallel). Z efektami takimi jak delay czy reverb podtaczonymi do FX LOOP w trybie réwnolegtym, mozemy ustawi¢ miks na urzadzeniu
zewnetrznym na 100% wet, a nastepnie uzy¢ parametru DRY/WET w FX LOOP, aby wybra¢ pozadang ilos¢ efektu.

Poniewaz ten reverb jest efektem stereo, tryb wyjscia FX LOOP ustawiony zostat na Stereo



A/B

W tym przyktadzie podtgczylismy wzmacniacz lampowy do FX LOOP z zamiarem uzycia go jako przetgcznik A/B z blokiem efektéw AMP w taricuchu
sygnatu GE300

AMP
AMP AMP Head Send

Input [ﬁ or PA/Nonitor
AMP Return
S

GUITAR

CAB

Uwaga: Jesli uzywasz PA/monitora, nie zapomnij wtgczy¢é modutu CAB; Jesli wysytasz sygnat z powrotem do AMP RETURN, wytgcz modut CAB. Nie zapomnij potaczyé wzmacniacza
lampowego z kolumng, winnym przypadku uszkodzisz wzmacniacz.

ouTPUT INPUT EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT O

BPM 120 Q7% EXP2:SYNTH Pitch 1

O O @ O

0dB -3.0dB 50 50 Serial Mono

Send Level Return Level Dry Loop Mode Output Mode




il meor EXP1:SYNTH Pitch 1

XLROUT I3}

BPM120.0 ¥ 44% EXP2:SYNTH Pitch 1

B640D|Empty

SYNTH COMP

.

REVERB DELAY

Zauwaz, ze LOOP MODE jest ustawiony na szeregowy (serial), a ikona send Ai ikona return s sg przed i po bloku efektéw AMP w taricuchu sygnatu. W tej konfiguracji, kiedy wtgczymy FX LOOP
na bloku efektéw AMP, zostanie on pominiety i zastgpiony wzmacniaczem lampowym, ktory podtaczylismy do FX LOOP. Po wytgczeniu FX LOOP wzmacniacz lampowy zostanie pominiety | zastgpiony
blokiem efektéw AMP. Nazywa sie to A/B

Wzmacniacz lampowy miat bardzo wysoka moc wyjsciowa, wiec zauwaz, ze Return Level zostat ustawiony na -3,0 dB, jest to zalezne od przypadku. Poniewaz wzmacniacz jest
monofoniczny, ustawili§my tryb FX LOOP na MONO



DELAY

Blok efektéw DELAY w GE300 zawiera 14 réznych modeli delaydw, w tym wintydzowy tasmowy, klasyczne analogowe, retro cyfrowe i nowoczesne wersje studyjne, zapewniajace co$
dla kazdego, bez wzgledu na to, jaki sg twoje gusta.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Digital Odtwarza krystalicznie czyste powtdrzenia jednostek delay z lat 80-tych
2 Analog Wzorowane na klasycznych opdznieniach w kostce z chipami BB
3 Dynamic Cyfrowy delay odpowiadajgcy dynamice instrumentu
4 Real Realistyczne i naturalne echa
5 Tape Odtwarza szalone echo zlat 70-tych
6 Mod Cyfrowy delay z modulowanymi powtérzeniami
7 Reverse Czysty reverse delay
8 Dual Delay 2 czyste delaye z niezaleznym kontrolom
9 Multi Tap Delay 4 czyste delaye z niezaleznym kontrolom
10 Ping Pong Normalny delay Ping Pong stereo
11 Vintage Delay Delay potaczony z efektem low-bit
12 Galaxy Delay Opdinienie z narastajgcymi powtdrzeniamiilekkg modulacja
13 Fuzz Delay Delay potaczony z klasyczna kostka fuzz
14 Crystal Delay Delay z harmonizacjg w stylu shimmer i potgczony z modulacja.




Parametr Wyijasénienie Wartos¢
Feedback Dostosowuje liczbe powtdrzen delaya. 0-100
Mix Dostosowuje poziom gtosnosci powtdrzen. 0 oznacza czysty sygnat, 100 oznacza 0-100

catkowicie przetworzony.

Time / Sub-division

Dostosowuje czas powtdrzeri delaya w milisekundach/Ustawia czas powtdrzen
delaya w stosunku do wstepnie ustawionego tempa (Synchronizacja tempa wiaczona)

20ms - 2000ms

Tempo Sync On:

1/4, 1/4D, 1/4T, 1/8,

1/8D, 1/8T, 1/16, 1/16D,
1/16T, 1/32, 1/32D, 1/32T.

Tempo Sync Aktywuje zaprogramowang synchronizacje Tempo i parametr podziat . Off, On.
Threshold (Dynamic) Ustawia poziom wykrywania obwiedni dynamicznego delaya. 0-100
Mod Rate . )y .. . .

(Tape/Mod/Galaxy/Crystal) Dostosowuje szybko$¢ modulacji powtérzen delaya. 0-100
Mod Depth Dostosowuje szeroko$¢ modulacji powtdrzen delaya. 0-100

(Tape/Mod/Galaxy/Crystal)

Low Cut
(Reverse/Dual Delay/
Multi Tap Delay)

Ustawia eq wyciecia niskiej czestotliwosci powtdrzen delaya.

Off, 1Hz — 800Hz

High Cut
(Reverse/Dual Delay/Multi Tap Delay)

Ustawia eq wyciecia wysokiej czestotliwosci powtdrzen delaya.

Off, 20000Hz — 1000Hz

Pan
(Dual Delay/Multi Tap Delay)

Przesuwa efekt delaya w lewo (L), w prawo (R) lub w $rodku.

L100 - Center - R100

Level
(Dual Delay/Multi Tap Delay)

Ustawia niezalezny poziom delaya z niezaleznym parametrem poziomu.

0-100

Output Mode
(Dual Delay/Multi Tap Delay/Ping Pong/
Galaxy Delay/Crystal Delay)

Wybierz pomiedzy wyjsciem mono i stereo. Stereo zuzywa wiecej % CPU.

Mono, Stereo.

Bit . fe o2 . . .

(Vintage Delay) Dostosowuje doktadnosé probkowania powtdrzen delaya. 0-100
S-Rate . P . . .

(Vintage Delay) Dostosowuje czestotliwosé probkowania powtdrzen delaya. 0-100
fg;‘:z/ Delay) Dostosowuje predko$¢ dzwieku GALAXY. 100 jest najszybsza. 0-100
Gain BT .

(Fuzz Delay) Dostosowuje ilo$¢ znieksztatcenia fuzz. 0-100
Fuzz vl . i .

(Fuzz Delay) Dostosowuje poziom miksu fuzza. 0-100
Tone .

(Fuzz Delay) Dostosowuje EQ fuzza. 0-100
Cab Dodaje kompensacje tonu do fuzza, aby uzyskac¢ sygnat wyjsciowy do urzadzen Off. On
(Fuzz Delay) petnozakresowych. ’
'(\g?\itguéggty) Dostosowuje poziom efektu modulacji. 0-100
Trail Funkgja trail niektérych efektow. (Tylko wersja 1.2.0 lub wyzsza , patrz Funkgja Trail )| Off, On




Blok efektéw REVERB GE300 posiada 11 réznych modeli pogtosu, w tym wszystko, czego potrzebujesz od wintydzowego sprezynowego, subtelnego studyjnego po wciggajgce ambienty.

REVERB

Numer Nazwa Wyijasnienie
1 Room Pogtos matego pokoju
2 Hall Pogtos sali koncertowej
3 Plate Studyjny reverb w stylu talerzowym
4 Filter-Reverb Pogtos z efektem filtra statycznego
5 FI-Reverb Pogtos z efektem flange
6 Reverse-Reverb Odwrécony reverb
7 Swell-Reverb Stopniowo pogtebia pogtos za suchym sygnatem
8 Spring Klasyczny zbiornik na reverb sprezynowy
9 Mod Pogtos z efektem modulacyjnym
10 Shimmer Symuluje pogtos dzieki wyraznie przebijajagcemu sie zakresowi wysokich czestotliwosci.
11 Dist-Reverb Reverb z przesterem




Parametr Wyijasnienie Wartos¢
Pre Delay Czas op6znienia przed pierwszym odbiciem. Oms - 200ms
Decay Dtugos$¢ sciezek pogtosu. 0-100
Low cut Wyciecie EQ niskich czestotliwosci. Off, 1Hz — 800Hz
High cut Wyciecie EQ wysokich czestotliwosci. Off, 20000Hz — 1000Hz
) Poziom gtosnosci efektu pogtosu. 0 oznacza czysty sygnat. 100 catkowicie przetworzony dzwiek w 0-100
Mix stylu kill dry.
Output Mode Wybierz pomiedzy wyjsciem mono i stereo. Stereo zuzywa wiecej % CPU. Mono, Stereo
Quality Wybierz pomiedzy standardowa a wysokga jakoscig. Wysoka jakos$¢ zuzywa wiecej % CPU. Standard, High
Rate . i . . .
(Filter-R b/FIR b/Mod) Dostosowuje predkosé modulacji. 100 jest najszybsza. 0-100
ilter-Reverb/Fl-Rever o
Peak . L .
(Filter-Reverb) Dostosowuje czestotliwos¢ szczytowa filtra. 0-100
ﬁfilter Reverb) Przepustowosé flltra. Wysoka Q = waska szerokos$¢ pasma. 0-100
::Iil'Tter O’:tputb) Dostosowuje poziom gtos$nosci filtru zastosowanego do $ciezek pogtosu. 0-100
ilter-Rever!
(F;Ie::\?ecrb) Dostosowuje intensywnos¢ sprzezenia zwrotnego flangera. 0-100
[\Iﬂﬁ‘;eDveelfg) Dostosowuje czestotliwo$é sprzezenia zwrotnego flangera. 0-100
Mod Output . . .
(FI-Reverb/Mod) Dostosowuje miks modulacji na $ciezkach pogtosu. 0-100
Attack I . ; PRSP . .
(swell-Reverb) Szybko$¢ automatycznego zwiekszania gtosnosci efektu pogtosu. 100 jest najszybsza. 0-100
(Ssppr:‘?nggliength Symulowany rozmiar sprezyn w zbiorniku sprezynowym. 0-100
Spring Depth
(Spplringg) P Mix sprezynowego brzmienia w éciezkach pogtosu. 0-100
(D’\;p;h) Dostosowuje szeroko$¢ modulacji sciezek pogtosu. 0-100
o
Shimmer . PRSP - )
(shimmer) Poziom gtosnosci harmonizacji typu shimmer. 0-100
Gain
(Dist-Reverb) Dostosowuje ilo$¢ przesteru. 0-100
FDISttIVIi b) Dostosowuje poziom miksu przesteru 0-100
ist-Rever
(T;_m: R b) Dostosowuje EQ przesteru. 0-100
ist-Rever
Cab Dodaje kompensacje tonu do przesteru, aby uzyskaé¢ sygnat wyjsciowy do urzadzen 0-100
(Dist-Reverb) petnozakresowych.
Funkja trail niektorych efektow. (Tylko wersja 1.2.0 lub wyzsza, patrz Funkcja Trail) Off, On

Trail




VOL

Blok efektéw VOL umozliwia dodanie pedatu gtosnosci w dowolnym miejscu w taricuchu sygnatu GE300. Gdy blok efektéw VOL jest wigczony, pedat ekspresji EXP 1 podwoi sie jako
pedat gtosnosci, gdy dioda LED EXP 1 jest wytgczona.

Parametr Wyijasnienie Wartos¢
Position Aktualna pozycja pedatu gtosnosci. 0-100

Min Minimalny poziom gto$nosci w pozycji pieta w dot. 0-100

Max Maksymalny poziom gtosnosci w potozeniu palce w dét. 0-100

Curve Krzywa pedatu EXP. Logarytmiczna, liniowa, wyktadnicza. Log, Linear,Exponential

Logarytmiczna

A

Liniowa Wyktadnicza

A A

62




GLB-EQto globalny EQ wyjscia GE300. Dla kazdego wyjscia GE300 mozna ustawi¢ indywidualne globalne eq, ktére mozna wtaczy¢ lub wytaczy¢ w dowolnym momencie, niezaleznie od
ustawien presetu.

Ta funkcja staje sie bardzo przydatna w przypadku korzystania z GE300 podczas wystepdw na zywo na réznym, nieznanym wczesniej nagtosnieniu. Pozwala szybko i tatwo skompensowac
jakos¢ brzmienia przodow, catego sprzetu nagtosnieniowego lub wyeliminowa¢ sprzezenie zwrotne bez koniecznosciindywidualnej edycji kazdego presetu.

GLB-EQ

1:Headphone 2:0utput

—D O—0 O—D OO O—D OO
CD (D ‘o o6 7N o ‘o & 7N & N &
200HZ 0dB 750HZ 200HZ 0dB 750HZ 0dB 200HZ 0dB 750HZ

0dB 0dB
LoFreq Lo Gain Mid Freq Mid Gain Lo Freq Lo Gain Mid Freq Mid Gain LoFreq Lo Gain Mid Freq Mid Gain

) O—0) ) O—0) O O—0)

200HZ B ff 200HZ 0dB Off 200HZ 0dB Off Off
HiFreq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq Hi Freq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq HiFreq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq

Obréé pokretto SELECT, aby zmieni¢ inne wyjscie. Nacisnij pokretto SELECT, aby zmieni¢ rzedy w gore/w doét. Uzyj pokretet 1-5, aby edytowac parametry.

Parametr Wyijasnienie Wartos¢
ON/OFF Wtacza/wytacza globalny eq tego wyjscia. OFF, ON

Lo Freq Wybiera niska czestotliwos$é, ktdrag mozna zwiekszy¢ lub zmniejszyc. 40Hz — 16000Hz

Lo Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Lo Freq. -10dB - 10dB

Mid Freq Wybiera srodkowa czestotliwos¢, ktérg mozna zwiekszy¢ lub zmniejszyé. 40Hz - 16000Hz

Mid Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Mid Freq. -10dB - 10dB

Hi Freq Wybiera wysokg czestotliwos$¢, ktérg mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢. 40Hz — 16000Hz

Hi Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Hi Freq. -10dB — 10dB

Lo Cut Freq Ustaw limit niskich czestotliwosci. Zadne czestotliwoséci ponizej tego ustawienia nie bedg wysytane z GE300. Off, 1Hz — 800Hz
HiCutFreq Ustaw limit wysokich czestotliwosci. Zadne czestotliwosci powyzej tego ustawienia nie beda wysytane z GE300. Off, 20000Hz — 1000Hz




Funkcja Trail

W wersji 1.2.0 GE300 dodano funkcje Trail. Gdy jest ona wtaczona, $lad efektéw opdznienia lub pogtosu pozostanie w sygnale przez kilka sekund po zmianie patcha przez uzytkownika lub wytgczeniu
efektow.

Efekty delay wspierajace funkcje trail:
1. Digital, 2. Analog, 3. Dynamic, 4. Real, 5. Tape, 6. Mod, 7. PingPong

Efekty reverb wspierajace funkcje trail:
1. Room, 2. Hall, 3. Plate, 4. FI-Reverb, 5. Swell-Reverb, 6. Spring, 7. Mod

Ustaw funkcje Trail na On/Off
1. Wybierz efekt, ktéry wspiera funkcje trail.
2. Ustaw funkcje trail na on. Aktywuj efekty delay/reverb.

Ustaw funkcje Trail przy przetgczaniu patchy
Upewnij sie, ze patche, ktdre chcesz przetgczyé, uzywajg tych samych efektow delay/reverb. W przeciwnym razie funkcja trail nie moze zosta¢ aktywowana podczas przetgczania patchy. Oto procedura:

1. Wybierz ten sam rodzaj efektéw delay i reverb w patchach, upewnij sie, ze wspieraja funkcje trail.
2. Ustaw funkcje trail na on. Aktywuj efekty delay/reverb.

Uwaga

1. Efekty z aktywowana funkcja trail zostang automatycznie przeniesione na koniec taricucha efektéow. Upewnij sie, ze efekty spetniajg twoje wymagania.
2. Z wyjatkiem modutéw VOL i CAB, zadne inne efekty w taricuchu nie moga by¢ przeniesione po efektach z funkcija trail.

3. Ograniczony przez DSP, gdy funkai
4. Kiedy funkcja trail jest aktywna, TRAI bedzie wyswietlana na ekranie.
5. Podczas przetgczania miedzy patchami funkcja trail zalezy od tego ostatniego presetu.

a2, modut CAB moze obstugiwac tylko do 1024 czestotliwosci probkowania.

6. Po wigczeniu funkgji Trail zajmie ona zasoby, nawet gdy efekty delay lub reverb nie zostang aktywowane.



SYSTEM

Rdzne instrumenty generujg rézne poziomy sygnatu. Aby uzyskac najlepsza wydajnos¢ GE300, wazne jest, aby dopasowac poziom wejsciowy GE300 do wyjscia instrumentu. Jesli poziom wejsciowy
GE300 jest ustawiony zbyt nisko, zakres dynamiczny i odpowiedz jednostki nie bedg zadowalajace. Jesli poziom sygnatu wejsciowego GE300 jest ustawiony zbyt wysoko, to bardzo fatwo moze

wystgpi¢ wewnetrzny clipping i przesterowywanie, ktéry pogorszy catosciowe brzmienie.

Podtacz instrument do gniazda INPUT w GE300 i ustaw przetacznik wyboru poziomu na wtasciwe ustawienie.

GUITAR
L

INPUT V¥

0dB

Input Level

Grajnaswoim instrumencie, obserwujac monitor poziomu wejscia na ekranie. Uzyj pokretta 1, aby zwiekszyé lub zmniejszy¢ poziom sygnatu wejsciowego. Optymalny poziom jest

ustawiony wtedy, gdy sygnat znajduje sie w z6ttym obszarze monitora poziomu wejsciowego.
Jesli monitor poziomu wejsciowego wskazuje sygnat tylko w zielonej czesci, poziom wejsciowy jest ustawiony zbyt nisko.

Jeslimonitor stale dociera do sekcji czerwonej, poziom wejsciowy jest ustawiony zbyt wysoko.



Gtowne wyjscie OUTPUT oraz wyjscie XLR maja niezalezne sterowanie wyjsciami.

OUTPUT O A

1:Output

W W ©

100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

Obréc¢ pokretto SELECT, aby wybrac wyjscie. Uzyj pokretet 1-3 do edycji parametrow.

OUTPUT O A

Dry/Effect: L=Czysty P=Przetworzony
Effect/Dry: L=Przetworzony P=Czysty
Dry/Dry: L+P=Czysty

Effect/Effect: L+P=Przetworzony

Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Level Dostosowuje wyciecie gtosnosci wyjsciowej. 100 jest ustawieniem domys$inym, zmniejszenie tej liczby ostabi
eve sygnat wyjsciowy. 0-100

Output Mode Dostepne sg 4 rozne tryby wyj$ciowe, ktére okreslaja, co wychodzi z lewego i prawego kanatu XLR oraz gtéwnego wyjscia Dry/Effect,
OUTPUT. Te ustawienia znajdujg sie tutaj, aby zapewnic jak najwiekszg elastyczno$¢ GE300, w celu integracji z wszelkiego Effect/Dry
rodzaju jednostek nagtosnieniowych. Domysine ustawienie to Efect/Effect.
Dry: Sygnat wejsciowy omija przetwarzanie sygnatu GE300 i jest kierowany bezposrednio do wyjscia. Dry/Dry,
Effect: Sygnat wejsciowy jest w petni przetwarzany przed skierowaniem do wyjscia. Effect/Effect

Pan

Stopniowo ustaw odchylenie panoramy na lewe lub prawe wyjscie. Domys$Ine ustawienie to Center.

L100 — Center-R




Port USB GE300 mozna podtaczy¢ do komputera i wykorzystywac go do gitary bezposrednio na stacji roboczej. Stacja robocza do cyfrowego audio (DAW) jest bez dedykowanego interfejsu audio.
Mozesz korzystac z ulubionych stuchawek lub aktywnych monitoréw podtgczonych bezposrednio do wyjscia GE300.

Opatentowany sterownik ASIO zapewnia tgczno$é w trybie letencji miedzy GE300 a twoim DAW z wyjsciami stereo, wejsciami stereo i oddzielnym miksem monitoréw, gdy uzywasz systemu
WINDOWS. W MAC jest do urzadzenia plug-and-play, wiec nie potrzebujesz dodatkowych sterownikéw.
Sterownik ASIO mozna $ciggnac z oficjalnej strony MOOER.

m MOOER USB Audio Control Panel

Status | Format | Buffer Settings | Volume | Info About
Preferred ASIO Buffer Size

128 samples v

[Vlsafe Mode

ASIO Status
Current Sample Rate: 44100HZ
Input Latency: 238 samples (5.40ms)
Output Latency: 198 samples (4.49ms)
ASIO active (PCM mode)

Przejdz do SYSTEM> USB AUDIO, aby uzyskaé dostep do cyfrowych 1/0

V1.1.0 USBAUDIO o<

Left Out Effect
Right Out Effect

100 100
Rec Vol Play Vol Direct/Play
Back

Obrdéc¢inacisnij pokretto SELECT, aby zmieni¢ parametry gérnego rzedu. Uzyj pokretet 1-3, aby edytowac parametry dolnego rzedu.

AUDIO MODE - Wybierz tryb normalny lub tryb re-amp
LEFT OUT / RIGHT OUT : DIRECT — Czysty sygnat bezposrednio z WEJSCIA GE300
EFFECT — Sygnat DSP po dodaniu efektow



TRYB NORMAL

Computer

INPUT DSP oMixX OUTPUT

REC Vol = Poziom wyjsciowy do wejscia komputera
PLAY Vol — Poziom playbacku i monitora
Direct/Playback — Miks monitora pomiedzy PLAY VOL i bezpo$rednim DSP

W trybie NORMAL GE300 staje sie hubem do nagrywania gitary lub innych instrumentéw za pomocg DAW.

TRYB RE-AMP
Jak wida¢, w tym trybie routing wewnetrzny jest nieco inny

Computer

DSP OUTPUT

PLAY Vol- Poziom wyjsciowy z komputera do GE300
REC Vol- Poziom powrotny z GE300 do komputera

W trybie RE-AMP mozna wysytac $ciezki audio z komputera do przetworzenia i dodawac efekty przez GE300. Na przyktad nie przetworzona $ciezka gitarowa moze by¢ odtwarzana przez
GE300imoznadodawa¢ modele wzmacniaczy i kolumn. Mozna tez odtworzyé sciezke klawiszowg przez GE300i dodac¢ pogtos.



Ge300 moze odbiera¢ komunikaty MIDI poprzez MIDI IN i przesyta¢ komunikaty MIDI przez MIDI OUT. MIDI (Musical Instrument Digital Interface) moze by¢ uzywany do sterowania
jednym urzadzeniem z drugiego.

Mozna wiec przesytaé komunikaty MIDI z GE300 w celu sterowania innym urzagdzeniem.
Lub odbiera¢ wiadomosci MIDI zinnego urzadzenia w celu sterowania GE300.

Zanim przejdziemy dalej, nalezy zdefiniowac kilka prostych terminédw dotyczacych MIDI

KANAL MIDI-

Kanat MIDI moze by¢ uzywany do przesytania danych lub wiadomosci tam i z powrotem. Kazdy kanat MIDI to niezalezna Sciezka, przez ktérg wiadomosci docierajg do miejsca przeznaczenia.
tacznie jest 16 kanatéw MIDI.

Upewnij sie, ze urzadzenie slave, ktére odbiera przez MIDI IN, nadaje na tym samym kanale MIDI, na ktérym urzadzenie sterujace transmituje przez MIDI OUT.

OMNI oznacza, ze urzadzenie transmituje lub odbiera na wszystkich kanatach MIDI.

PC- Komunikaty zmiany programu. Stuzy do wybierania presetdw lub patchy.
CC- Komunikaty zmiany sterowania. Stuzy do sterowania wartosciami parametrow.

MIDI CLOCK- Sygnat zegara nadawany przez MIDI, aby zapewni¢ synchronizacje kilku urzadzen obstugujacych MIDI.

MIDI IN

MIDI % # ¥

CHANNEL

SYNC MIDI CLOCK

PC MAPPING

CHANNEL - Wybierz kanat MIDI, ktéry GE300 odbiera i stucha przez MIDI IN
SYNC MIDI CLOCK — Po wtgczeniu GE300 zsynchronizuje zaprogramowane tempo z przychodzacym sygnatem zegara MIDI

CC REFERENCE — Wyswietla tabele, ktdra pokazuje state mapowanie CC do zdalnego sterowania wartosciami parametréw GE300 przez MIDI



V1.1.0 MIDI 3 ®& ¥

SYNTH ON/OFF

0-127
0-127
0-127

0-127
0-127
0-127
0-127

OD/DS ON/OFF
AMP ON/OFF
CAB ON/OFF

PC MAPPING-
MIDI IN PC MAPPING umozlwia dostosowanie, ktory preset zostanie wybrany w GE300, gdy odbierze komunikat PC z urzadzenia zewnetrznego za posrednictwem MIDI IN.

MIDI 3 # ¥

O|W|> O jllel W >

|

N
O

Obroc¢ pokretto SELECT, aby wybrac PC#, ktéry chcesz ponownie mapowacé
Uzyj pokretta 1, aby edytowaé numer presetu
Uzyj pokretta 2, aby edytowaé numer banku



MIDIOUT

V1.1.0 MIDI % & ¥

\[els]=@ MIDI OUT

CHANNEL

SEND MIDI CLOCK

PC MAPPING

MODE-
MIDI OUT - GE300 bedzie przesyta¢ komunikaty MIDI z portu MIDI OUT

MIDI THRU - GE300 umozliwi przesytanie komunikatéw MIDI z portu MIDI IN do portu MIDI OUT. Jest to przydatne podczas taczenia wielu urzadzen i kontrolowania ich wszystkich
zjednego gtéwnego urzadzenia sterujacego.

CHANNEL - Wybierz kanat MIDI, na ktérym GE300 transmituje przez MIDI OUT

SEND MIDI CLOCK — Po wtgczeniu GE300 przesyta sygnat zegara MIDI, ktdry jest zsynchronizowany z tap tempo

PC MAPPING -
MIDIOUT PC MAPPING umozliwia dostosowanie wiadomosci PC przesytanej do urzagdzenia zewnetrznego za posrednictwem portu MIDI OUT, gdy wybrano preset w Ge300

V1.1.0 MIDI 3 & ¥
[ 7 A
T T A
2 & |
2D 7

Obrdc¢ pokretto SELECT, aby wybra¢ numer presetu
Uzyj pokretta sterujgcego 1, aby edytowac PC#



Mapa CCH#

Parametr CCH Wartos¢
MIDI BANK SELECT 0 0-1
SYNTH ON/OFF 10 0-127
COMP ON/OFF 1 0-127
WAH ON/OFF 12 0-127
FXA ON/OFF 13 0-127
0D/DS ON/OFF 14 0-127
AMP ON/OFF 15 0-127
CAB ON/OFF 16 0-127
NS ON/OFF 17 0-127
TONE CAP ON/OFF 18 0-127
EQ ON/OFF 19 0-127
FXB ON/OFF 20 0-127
FX LOOP ON/OFF 21 0-127
DELAY ON/OFF 22 0-127
REVERB ON/OFF 23 0-127
VOL ON/OFF 24 0-127
LOOPER ENTER/EXIT 25 0-127
TUNER ENTER/EXIT 26 0-127
TAP TEMPO 30 0-127
LOOPER REC/DUB 50 0-127
LOOPER PLAY 51 0-127
LOOPER ONCE 52 0-127
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sTOP 53 0-127
CLEAR 54 0-127
UNDO/REDO 55 0-127
REVERSE 56 0-127
1/2 SPEED 57 0-127
EXP1 ON/OFF 58 0-127
EXP1PEDAL 60 0-127
EXP2 PEDAL 61 0-127
CTRL1 70 0-127
CTRL2 71 0-127
CTRL3 72 0-127
CTRL4 73 0-127
CTRLA 74 0-127
CTRLB 75 0-127
CTRLC 76 0-127
CTRLD 77 0-127




Mapa odbioru PC#

Patch Midi Bank PC#
1A 0 0
1B 0 1
1C 0 2
1D 0 3
2A 0 4
2B 0 5
2C 0 6
2D 0 7
3A 0 8
3B 0 9
3C 0 10
3D 0 11
4A 0 12
4B 0 13
4C 0 14
4D 0 15
5A 0 16
5B 0 17
5C 0 18
5D 0 19
6A 0 20
6B 0 21
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6C 22
6D 23
A 24
7B 25
7C 26
7D 27
8A 28
8B 29
8C 30
8D 31
9A 32
9B 33
9C 34
9D 35
10A 36
10B 37
10C 38
10D 39
11A 40
11B 41
11C 42
11D 43
12A 44
12B 45




Mapa odbioru PC#

12C 46 18C 70
12D 47 18D 71
13A 48 19A 72
13B 49 19B 73
13C 50 19C 74
13D 51 19D 75
14A 52 20A 76
14B 53 20B 77
14C 54 20C 78
14D 55 20D 79
15A 56 21A 80
15B 57 21B 81
15C 58 21C 82
15D 59 21D 83
16A 60 22A 84
16B 61 22B 85
16C 62 22C 86
16D 63 22D 87
17A 64 23A 88
17B 65 23B 89
17C 66 23C 90
17D 67 23D 91
18A 68 24A 92
18B 69 24B 93
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Mapa odbioru PC#

24C 94 30C 118
24D 95 30D 119
25A 96 31A 120
25B 97 31B 121
25C 98 31C 122
25D 99 31D 123
26A 100 32A 124
26B 101 32B 125
26C 102 32C 126
26D 103 32D 127
27A 104 33A 0
27B 105 33B 1
27C 106 33C 2
27D 107 33D 3
28A 108 34A 4
28B 109 34B 5
28C 110 34C 6
28D 111 34D 7
29A 112 35A 8
29B 113 35B 9
29C 114 35C 10
29D 115 35D 11
30A 116 36A 12
30B 117 36B 13




Mapa odbioru PC#

36C 14 42C 38
36D 15 42D 39
37A 16 43A 40
37B 17 43B 41
37C 18 43C 42
37D 19 43D 43
38A 20 44A 44
388 21 448 45
38C 22 44C 46
38D 23 44D 47
39A 24 45A 48
398 25 45B 49
39C 26 45C 50
39D 27 45D 51
40A 28 46A 52
408 29 46B 53
40C 30 46C 54
40D 31 46D 55
41A 32 47A 56
41B 33 478 57
41C 34 47C 58
41D 35 47D 59
42A 36 48A 60
428 37 488 61
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Mapa odbioru PC#

48C 62 54C 86
48D 63 54D 87
49A 64 55A 88
49B 65 55B 89

49C 66 55C 90
49D 67 55D 91

50A 68 56A 92

50B 69 56B 93
50C 70 56C 94
50D 7 56D 95

51A 72 57A 96
51B 73 57B 97
51C 74 57C 98
51D 75 57D 99

52A 76 58A 100
52B 77 58B 101
52C 78 58C 102
52D 79 58D 103
53A 80 59A 104
53B 81 59B 105
53C 82 59C 106
53D 83 59D 107
54A 84 60A 108
54B 85 60B 109
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Mapa odbioru PC#

60C

110

60D

111

61A

112

61B

113

61C

114

61D

115

62A

116

62B

117

62C

118

62D

119

63A

120

63B

121

63C

122

63D

123

64A

124

64B

125

64C

126

64D

127
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PC# Program Change TX Transmit Map ) 6C 22 12C 46
Patch PC# 6D 23 12D 47
1A 0 7A 24 13A 48
1B 1 7B 25 13B 49
1C 2 7C 26 13C 50
1D 3 7D 27 13D 51
2A 4 8A 28 14A 52
2B 5 8B 29 14B 53
2C 6 8C 30 14C 54
2D 7 8D 31 14D 55
3A 8 9A 32 15A 56
3B 9 9B 33 158 57
3C 10 9C 34 15C 58
3D 11 9D 35 15D 59
4A 12 10A 36 16A 60
4B 13 10B 37 16B 61
4C 14 10C 38 16C 62
4D 15 10D 39 16D 63
5A 16 1A 40 17A 64
5B 17 1B 41 17B 65
5C 18 11C 42 17C 66
5D 19 11D 43 17D 67
6A 20 12A 44 18A 68
6B 21 12B 45 18B 69
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PC# Program Change TX Transmit Map

18C 70 24C 94 30C 118
18D 71 24D 95 30D 119
19A 72 25A 96 31A 120
19B 73 25B 97 31B 121
19C 74 25C 98 31C 122
19D 75 25D 99 31D 123
20A 76 26A 100 32A 124
20B 77 26B 101 32B 125
20C 78 26C 102 32C 126
20D 79 26D 103 32D 127
21A 80 27A 104 33A 0
21B 81 27B 105 33B 1
21C 82 27C 106 33C 2
21D 83 27D 107 33D 3
22A 84 28A 108 34A 4
22B 85 28B 109 34B 5
22C 86 28C 110 34C 6
22D 87 28D 111 34D 7
23A 88 29A 112 35A 8
23B 89 29B 113 35B 9
23C 90 29C 114 35C 10
23D 91 29D 115 35D 11
24A 92 30A 116 36A 12
24B 93 30B 117 36B 13




PC# Program Change TX Transmit Map

36C 14 42C 38 48C 62
36D 15 42D 39 48D 63
37A 16 43A 40 49A 64
37B 17 43B 41 49B 65
37C 18 43C 42 49C 66
37D 19 43D 43 49D 67
38A 20 44A 44 50A 68
38B 21 44B 45 50B 69
38C 22 44C 46 50C 70
38D 23 44D 47 50D 71
39A 24 45A 48 51A 72
39B 25 45B 49 51B 73
39C 26 45C 50 51C 74
39D 27 45D 51 51D 75
40A 28 46A 52 52A 76
40B 29 46B 53 52B 77
40C 30 46C 54 52C 78
40D 31 46D 55 52D 79
41A 32 47A 56 53A 80
41B 33 47B 57 53B 81
41C 34 47C 58 53C 82
41D 35 47D 59 53D 83
42A 36 48A 60 54A 84
42B 37 48B 61 54B 85

81




PC# Program Change TX Transmit Map

54C 86 60C 110
54D 87 60D 111
55A 88 61A 112
55B 89 61B 113
55C 90 61C 114
55D 91 61D 115
56A 92 62A 116
56B 93 62B 117
56C 94 62C 118
56D 95 62D 119
57A 96 63A 120
57B 97 63B 121
57C 98 63C 122
57D 99 63D 123
58A 100 64A 124
58B 101 64B 125
58C 102 64C 126
58D 103 64D 127
59A 104

59B 105

59C 106

59D 107

60A 108

60B 109




Do GE300 mozna przypisac 7 roznych koloréw footswitchy dla dowolnej funkcji footswitcha. Ta strona FS COLOR dotyczy definicji koloréw funkcji Preset i Looper. Wejdz na strone
FS COLOR, uzyj pokretet 1-5, aby przypisa¢ ulubiony kolor.

V1.1.0 FS COLOR

1: Preset foot switch color

()
o
wo G W Q) Q)
BANK UP o é& PN o
Yellow Green Green Green
N A B c D

V1.1.0 FSCOLOR 2

2: Looper switch color

o O o
Blue Blue Blue
REVERSE 1/2 SPEED EXIT

Blue Blue Blue
REC/DUB PLAY ONCE STOP/CLEAR

Obrdc¢ pokretto SELECT, aby wybrac strone Preset Color lub Looper Color
Uzyj pokretet 1-5, aby edytowac kolor. Nacis$nij przycisk SELECT, aby wybrac linie parametrow.



Wybierz sposdb dziatania TAP TEMPO po wybraniu presetu.

Preset

Global

PRESET- Tap tempo jest ustawianie poprzez preset

GLOBAL- Master tap tempo, ktore zastepuje indywidualne ustawienia tap tempo

OUTPUT INPUT
XLROUT I}
Uwaga: Na ekranie gtdwnym pojawi sie BPM (Beat Per Minute). BPM 120.0 ¢ 42%

Istnieja dwa sposoby edycji:
1. Nacisnij pokretto SELECT i wybierz BPM, obré¢ pokretto SELECT, aby wyregulowac.
2. Przypisz funkcje tap tempo do footswitcha, stukaj w footswitch, aby dostosowaé zgdany BPM.



SCREEN

Obrdc¢ pokretto 1, aby dostosowacd jasnos¢ ekranu wyswietlacza

sysTem {3

Reset The Ge300 and Restore All Parameters?

Wybierz YES, aby przywréci¢ GE300 z powrotem do ustawien fabrycznych

Wybierz NO, aby anulowa¢ i wyj$s¢ do menu



SAVE PRESET

Aby zapisaé preset, nacisnij przycisk SAVE.

O1A[{Us Deluxe

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ
abcdefghijklmnopqgqrstuvwsyz

1234567890 _

Uzyj pokretet 1-5, aby wybrac¢ znaki. Nacisnij przycisk SELECT, aby edytowa¢ wiecej znakdw. Obréc¢ pokretto select, aby zmienié miejsce presetu. Nacisnij ponownie save, aby potwierdzi¢
zapisanie presetu. Nacisnij przycisk DISPLAY w dowolnym momencie, aby anulowac zapisywanie.



Parametry GE300 moga byc¢ kontrolowane na zywo za pomocg wbudowanego pedatu ekspresji (EXP 1) i/lub zewnetrznego pedatu ekspresji (EXP2).

Kalibracja
Wazine jest, aby skalibrowa¢ pedat ekspresji przed ustawieniem funkcji

Nacisnij przycisk EXP, aby przej$¢ do ekranu edycji pedatu ekspresji

FUNCTION

Wybierz EXP 1, aby edytowa¢ wbudowany pedat ekspresji

CALIBRATE

Wybierz Calibrate, aby skalibrowa¢ pedat

Postepujzgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie i naci$nij pokretto SELECT, aby przej$¢ do nastepnego kroku. Upewnijsie, ze podczas kroku 3 w pozycji palce w dot (toe down)
zastosowate$ odpowiedni nacisk na pedat.

Po zakoriczeniu kalibracji powrdcisz do ekranu EXP > EXP 1. Nacisnij przycisk DISPLAY, aby wyjsé lub wybierz funkcje, aby przypisa¢ funkcje do pedatu EXP 1.



FUNCTION
EXP > EXP 1> Function

Na ekranie funkcji EXP mozna przypisac¢ pedat EXP do sterowania pojedynczym parametrem dowolnego bloku efektéw w presetach GE300.

Z EXP 1 Mozesz takze wtaczy¢ lub wytgczy¢ blok efektow za pomoca przetacznika w palcami w dot.

F TION EXP mmim

AMP sty 05:US Blues CL

o =

1.Blok efektow- Obrd¢ pokretto SELECT, aby wybrac blok efektédw
2.Przypisywanie parameteru- Uzyj pokretta sterowania 1, aby wybra¢ parametr
3.Przetaczanie toe down- Nacis$nij pokretto SELECT, aby wtgczy¢/wytgczyc blok efektow przy pozycji toe down.

Na przyktad, aby skonfigurowaé EXP 1 do dziatania jak tradycyjny pedat Wah - wybierz WAH jako blok efektéw, wybierz Position jako przypisany parametr, ustaw ToeSwitch na ON.

WAH @& 01: CryWah o

Position

Output




MERGE

Ge300 ma bardzo ekscytujaca funkcje o nazwie MERGE. MERGE umozliwia jednoczesne sterowanie dowolnymi parametrami, dowolnego bloku efektéw, miedzy dowolnymi punktami
korncowymi, w dowolnym kierunku, za pomocg pedatu ekspresji.
e Nacisnij przycisk EXP, wybierz pedat EXP, wybierz MERGE
Jesliuzywasz EXP 1, upewnij sie, ze wigczytes$ przetgcznik toe down i $wieci sie dioda LED EXP 1.
* Wybierz blok efektéw, do ktérego chcesz przypisac funkcje merge.
W tym przyktadzie uzyjemy bloku DS/OD
e Ustaw pedat EXP w pieta w d6t (heel down) i ustaw parametry dla tej pozycji pedatu
Na przyktad: GAIN=15 BASS=75 MID=23 TREBLE=60 OUTPUT =50

ouTPUT INPUT EXP1:MERGE

XLROUT a

BPM 120 @ 30% EXP2:FXB

28:Blues Mood

-
o o o o o
15 75 23 60 50
Gain Bass Mid Treble Output

e Ustaw pedat EXP w pozycji palce w dét (toe down) i ustaw parametry dla tej pozycji pedatu
Na przyktad: GAIN=60 BASS=35 MID=60 TREBLE=25 OUTPUT =35

EXP1:MERGE -
EXP2:SYNTH Pitch 1

28:Blues Mood

o o O o o6
60 35 60 25 35
Gain Bass Mid Treble Output

Nalezy zauwazy¢, ze wokot ustawien parametrow pojawit sie kolorowy pasek. Wskazuje ustawione punkty koricowe i kierunek zmian.

Sprébuj naciskac pedat ekspresji w petnym zakresie i zobacz, jak wszystkie parametry poruszajg sie jednoczesnie miedzy ustawionymi punktami korncowymi i w réznych kierunkach.
Mozesz zastosowac funkcje MERGE do dowolnejliczby parametrow w dowolnym bloku efektéw. Baw sie dobrze!!!



EXP 2

PEDAL EKSPRESJI

Za pomoca wejscia EXP 2 mozna podtaczy¢ dodatkowy pedat ekspresji do GE300. EXP 2 mozna przypisac do sterowania tymi samymi funkcjami co EXP 1, jednak nie obstuguje on
funkcji przetagcznika Toe Down.

Do podtaczenia pedatu ekspresji do EXP 2 nalezy uzywac kabla stereo TRS.

TRS

Rozne pedaty ekspresji maja rézne wartosci impedancji, dlatego pamietaj o skalibrowaniu pedatu przed przypisaniem jakichkolwiek funkcji. GE300 obstuguje pedaty ekspresji tylko

od 10k -100k TRS.

EXT CTRL (zewnetrzna kontrola)

Wejscie EXP 2 GE300 moze by¢ uzywane jako przetgcznik analogowy do sterowania urzagdzeniami zewnetrznymi, obstugujgcymi taka funkcje. Wiele wzmacniaczy ma mozliwosé

przetgczania kanatéw za pomoca analogowego footswitcha.

® Podtacz wyjscie EXP 2 GE300 do wejscia przetgcznika we wzmacniaczu za pomoca kabla mono

Channel

Footswitch
Amp Head
Mono 00000000
Cable T




® PrzejdZzdo EXP>EXP 2iwybierz EXT CTRL=0ON

EXT CTRL

Function

Calibrate

® Mozesz teraz przypisac footswitch CTRL do sterowania urzgdzeniem zewnetrznym za pomocg menu footswitcha CTRL. Wybierz EXT CTRL jako funkcje. Wybierz Latching lub
Momentary, aby dopasowac funkcje obstugiwang przez urzadzenie

2:Global

() € (D

Latching Red EXT CTRL
Type Led Color Function

Uwaga: 1. Podtgcz EXT CTRL tylko do wzmacniaczy wykorzystujgcych wejscia footswitcha w stylu ,short to sleeve”. Podtgczenie do innego rodzaju wejscia moze spowodowad trwate
uszkodzenie zaréwno wzmacniacza, jak i GE300! Jesli nie jeste$ pewien, czy twdj wzmacniacz ma wejscia short to sleeve, skontaktuj sie z producentem. 2. Funkcja EXT CTRL obstuguje
tylko tradycyjne dwukanatowe wzmacniacze. Niestety nie gwarantuje to kompatybilnosci ze wszystkimi produktami. Nalezy pamieta¢, ze w zaleznos$ci od obwodu gniazda przetaczania
kanatéw w uzywanym wzmacniaczu gitarowym, funkcja EXT CTRL moze nie dziataé zgodnie z oczekiwaniami.



TUNER

Ge300 ma wbudowany tuner chromatyczny, ktéry pomaga Ci upewnic sie, ze jeste$ zawsze nastrojony podczas wystepu. Nacis$nijjednoczesnie footswitche A + B, aby wej$é¢/wyjsc z
TUNERA.

MUTE A=440Hz
o o

1. Uzyj pokretta 1, aby wybra¢ pomiedzy-
MUTE - Ciche strojenie
BYPASS- Strojenie bez wyciszania

2. Uzyj pokretta 2, aby skalibrowad tuner. Standardowa kalibracja strojenia to A = 440Hz

3. Najblizsza wysokos$¢ dzwieku

Mozesz takze przypisaé pojedynczy footswitch CTRL, aby wej$é/wyjs¢ z TUNERA uzywajgc menu CTRL.

Latching White TUNER
Type Led Color Function




LOOPER

GE300 ma w petni zintegrowang stacje petli zczasem nagrywania petli do 30 minut. Nacis$nij jednoczesnie footswitche C + D, aby wej$¢/wyjs¢ z LOOPERA.

EXP1:MERGE —
PRESETVOL [i00)  © 68% EXP2:SYNTH  Pitch1

C) LOOPER

(@ REC VOL :50 @ PLAYVOL:50

REC VOL - Pokretto 1 STOP/CLEAR - Footswitch D

Dostosuj gtosnos¢ nagrywania za pomocg pokretta 1 Zatrzymaj odtwarzanie petli / Nacisnij i przytrzymaj, aby usunga¢ petle z pamieci
PLAY VOL - Pokretto 2 UNDO/REDO - Footswitch CTRL 1

Dostosuj gtosnosc odtwarzania loopera za pomoca pokretta 2 Odtworz ostatni overdub / anuluj UNDO

REC/DUB - Footswitch A REVERSE - Footswitch CTRL 2

Nagraj petle / Nagraj overdub Odtwoérz petle od tytu

PLAY - Footswitch B % SPEED - Footswitch CTRL 3

Odtwoérz petle aktualnie zapisang w pamieci Odtwarzaj petle z potowa predkosci i 1 oktawe nizej

ONCE - Footswitch C EXIT — Footswitch CTRL 4

Odtwarzaj petle tylko raz Wyjdz z loopera

Kolory footswitchy LOOPER mozna dostosowa¢ w SYSTEM > FS COLOR

Mozesz takze przypisac pojedynczy footswitch CTRL, aby wej$¢/wyjs¢ z LOOPERA uzywajac menu CTRL

Latchin Green LOOPER

Led Color Function




Aktualizacja oprogramowania

Ge300 obstuguje aktualizacje oprogramowania przez USB. Oprogramowanie sprzetowe (software) mozna pobrad z:
http://www.mooeraudio.com/nav/DOWNLOADS-49.html

Podtgcz zasilacz, nacisniji przytrzymaj footswitche Bi D i wtgcz GE300, ktdry zostanie uruchomiony w trybie aktualizacji.

Podtgcz GE300 do komputera przez USB, otwdrz aplikacje dla GE300.



UPDATE

Ready To Update
START

Naci$nij START, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie.
Uwaga: GE300 musi pozosta¢ wtgczony podczas aktualizacji. Nie wytaczaj aplikacji podczas aktualizacji.

{ GE 300

mp modelling & Synth & Multi Effects

Po pomysinym zakonczeniu aktualizacji efekt zostanie automatycznie uruchomiony ponownie, a wersja oprogramowania powinna zosta¢ wyswietlona na ekranie tadowania.



SPECYFIKACIA

llo$¢ blokéw efektow 15 Output
llos¢ typow efektow 317 Typ Niesymetryczne 6,3 mm mono jack X 2
llo$¢ pamieci 256 (Preset)

Impedancja 470 ohm
tadowanie IR 20 slotow

Algorytm ’ e

Maksymalny poziom wyjsciowy
Format IR .wav +12 dBu
Czestotliwo$¢ probkowania IR | 44,1kHz ( Obstugiwana petna czestotliwo$é prébkowania ) XLR Output
Doktadnos¢ prébkowania IR 24 Bits Typ XLR balanced output X 2
Punkty probkowania IR 512/1024 /2018 Points

Impedancja 300 ohm
Input

Maksymalny poziom wyjsciowy
Typ Niesymetryczne 6,3 mm mono jack +18 dBu
Impedancja Gitara: 1Meg ohm Send

Linia: 10k ohm
Wyjscia T Niesymetryczne 6,3 mm mono jack X 2

Maksymalny poziom wejsciowy | +12 dBu Y yP Y vez )
Return Impedancja 100 ohm
Typ Niesymetryczne 6,3 mm mono jack X 2 Maksymalny poziom wyjéciowy +12 dBu
Impedancja 1Meg ohm

Phones

Wejscia Maksymalny poziom wejsciowy| 417 4By

Auxn Typ Niesymetryczne 6,3 mm stereo jack
Typ Niesymetryczne 3,5 mm stereo jack Impedancja 16 ohm
Impedancia 100k ohm Maksymalny poziom wyjéciowy +12 dBu
Maksymalny poziom wejsciowy +12 dBu

Konwersja D/A
KonwersjaA/D

i 114 dB

Czestotliwos¢ probkowania 44,1 kHz Dynamika
Doktadnos¢ probkowania 24bit Czestotliwosci 20Hz — 20kHz, +0 / -1 dB
Dynamika 114 dB
Czestotliwosci 20Hz - 20kHz, +0 /-1 dB




Others

MIDI

MIDIIN /OUT (THRU)

Ztacze zeriskie 5-stykowe

usB
Typ USB Typ B
USB Audio USB 2,0, 2 IN 2 OUT, 44,1kHz, 24bit

EXP2 zewnetrzny pedat ekspresji

Typ 6,3 mm TRS jack

Impedancja 10k — 100k ohm

Zasilanie DC9V, 3A, @-@-@
Wymiary 410mmX201mmX62mm

Waga 3,0kg

Akcesoria Zasilacz, kabel USB, instrukcja obstugi




MOGCER

www.mooeraudio.com

SHENZHEN MOOER AUDIO CO.LTD

6F, Unit D, Jinghang Building, Liuxian 3rd Road,
Bao’an 71 District, Shenzhen, China. 518133
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