Przed uzyciem produktu nalezy przeczytac niniejszg instrukcje, aby zapewnic jego bezpieczng
eksploatacje i prawidtowe dziatanie.
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(1) Przefaczniki nozne PGM1/L1 - PGM7/L7

W trybie PROGRAM (PGM) przywotujg ustawienia zapisane w poszczegodlnych presetach,
oznaczonych numerami 1-7. W trybie bezposredniego dostepu (DIRECT) odpowiadajg za wigczenie
lub wytgczenie wybranych petli (Loop) oznaczonych numerami 1-7.

(2) Przetacznik nozny BANK UP/L8

W trybie PGM ten przetacznik przewija banki po kolei do przodu. Dostepnych jest 10 bankdw (1, 2,
3,4,5,6,7,8,9, 0). W trybie DIRECT przetagcznik ten wtgcza/wytacza petle numer 8.

(3) Przetacznik nozny BANK DN/L9

W trybie PGM ten przetgcznik przewija banki po kolei do tytu (0, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1). W trybie
DIRECT przetgcznik ten wigcza/wytgcza petle numer 9.

(4) Sekcja ustawien LINK CONFIG

Ta funkcja jest aktywna tylko w trybie PGM. Nacisnij przycisk, aby wybrac jeden z trybéw
potaczenia (LINK):

- tryb SYNC, obie diody LED M/S sg wytgczone
- tryb DOWNLOAD MASTER, $wieci sie czerwona dioda LED M/S
- tryb DOWNLOAD SLAVE, $wieci sie zielona dioda LED M/S

Wiecej informacji znajdziesz w dziale poswieconym funkcji LINK.



(5) Sekcja ustawien MIDI ON/OFF

Ta funkcja jest aktywna tylko w trybie PGM. Nacisnij przycisk, aby wigczyé/wytaczyé transmisje
(TX) oraz odbidr (RX) komunikatéw MIDI.

- gdy TX jest wigczone, urzadzenie wysyta komunikaty "program number change" przez wyjscie
MIDI OUT

- gdy RX jest wtgczone, urzadzenie odbiera komunikaty "program number change" przez wejscie
MIDI IN

Wiecej informacji znajdziesz w dziale poswieconym ustawieniom MIDI.

(6) Przyciski programowania

W trybie PGM (PROGRAM) przyciski te wtgczajg i wytaczajg poszczegdine petle od LOOP 1 do
LOOP 10. Sygnat jest przesytany do aktywowanych petli (sygnalizacja diodami LED).

W trybie DIRECT przyciski nie sg aktywne.

(7) Wyswietlacz LED

W trybie PGM wyswietla sie numer wybranego banku pamieci (0-9), a w trybie DIRECT wyswietla
Sie II_II.

(8) Przetgcznik nozny TUNER/L10

W trybie PGM przetacznik ten wycisza oba gtdwne wyjscia (OUT-1 i OUT-2), przekierowujgc sygnat
prosto z wejscia (INPUT) na wyjscie stroika (TUNER). Wcisnij ponownie, by wyciszy¢ wyjscie
stroika i z powrotem uaktywni¢ gtéwne wyjscia. W trybie DIRECT przetgcznik ten wigcza/wytacza
petle numer 10.

(9) Dioda LED dla petli 8
Ta dioda jest aktywna tylko w trybie DIRECT - $wieci, gdy petla numer 8 jest wigczona.

(10) Dioda LED dla petli 9
Ta dioda jest aktywna tylko w trybie DIRECT - $wieci, gdy petla numer 9 jest wigczona.

(11) Dioda LED dla stroika lub petli 10

W trybie PGM dioda sygnalizuje aktywacje wyjscia TUNER. W trybie DIRECT sygnalizuje wigczenie
petli numer 10.



(12) Diody LED dla presetéw i petli 1-7
W trybie PGM diody sygnalizujg przywotanie presetu o danym numerze.

W trybie DIRECT diody sygnalizujg wtaczenie petli o danym numerze.

(13) Reling ochronny

Chroni przyciski i wyswietlacz przed uszkodzeniami mechanicznymi. Mozna go zdemontowac.

Panel tylny

m e ;:

ol LU T T "R WM TS

(1) Przetacznik MIDI OUT/THRU

—h

Wybiera funkcje gniazda MIDI OUT/THRU: wysytanie komunikatéw MIDI zapisanych w presetach
urzadzenia (OUT) lub przepuszczanie komunikatéw MIDI otrzymywanych przez gniazdo MIDI IN
od innych urzadzen w niezmienionej formie (THRU).

(2) Gniazdo LINK

Tutaj podiacz kabel sieciowy.

(3) Gniazdo zasilajgce 9V IN

Podtacz zewnetrzny zasilacz sieciowy 9V DC z wtykiem o wymiarach 5,5 x 2,1 mm i minusem w
Srodku.

(4) Gniazdo jack BJF BUFFER IN

Sygnat wchodzacy tym wejsciem przesytany jest najpierw do bufora BJF zanim trafi do petli
efektow.



(5) Gniazdo jack BJF BUFFER OUT

Tedy wychodzi sygnat przepuszczony przez bufor wejsciowy BIF, zanim trafi do petli efektowych.

(6) Gniazdo jack TUNER

Gdy gtéwne wyjscia (OUT) sg wytgczone przetgcznikiem noznym MUTE, sygnat wejSciowy
doprowadzony przez wejscie buforowane lub niebuforowane wypuszczany jest na wyjscie stroika.

(7) Gniazdo jack INPUT

Wejscie bez bufora. Tutaj podtacz instrument.

(8) Gniazda jack OUT-1 i OUT-2

Wyjscie sygnatu po szeregowych petlach Loop 1-7. Sygnat wchodzacy wejsciem buforowanym lub
niebuforowanym przechodzi przez petle szeregowe 1-7. Wyjscia OUT-1 i OUT-2 sg wewnetrznie
potaczone réwnolegle.

(9) Gniazda jack SEND 1-7

Wysyitka sygnatu do efektow w petlach 1-7. Podiacz te wyjscia do wejs¢ efektdw gitarowych,
umieszczonych w tych petlach.

(10) Gniazda jack RETURN 1-7

Powroty sygnatu z efektéw w petlach 1-7. Podigcz te wejscia do wyjs¢ z efektdw gitarowych,
umieszczonych w tych petlach.

(11) Gniazda jack IN8, IN9, IN10

Wejscia osobnych petli 8, 9 i 10 przed wysytaniem sygnatu do tych petli.

(12) Gniazda S8, S9, S10 (SEND 8-10)

Wysyitka sygnatu do efektow w osobnych petlach 8-10. Podtacz te wyjscia do wejs¢ efektow
gitarowych, umieszczonych w tych petlach.

Te trzy gniazda dziatajg rdwniez jako przetgczniki typu latch NC (Normally Closed), ktére moga
kontrolowa¢ zmiane kanatéw i funkcji wzmacniacza po podtaczeniu do jego wejscia na footswitch.
Tuleja i koncdwka beda odpowiednio zamkniete/otwarte, kiedy dana petla bedzie
wytgczona/wiaczona.



(13) Gniazda jack R8, R9, R10 (RETURN 8-10)

Powroty sygnatu z efektéw w petlach 8-10. Podiacz te wejscia do wyjs$¢ z efektdw gitarowych,
umieszczonych w tych petlach.

(14) Gniazda jack OUT8, OUT9, OUT10

Wyjscia z osobnych petli LOOP 8, LOOP 9 i LOOP 10. Te trzy gniazda dziatajg réwniez jako
przetgczniki typu latch NO (Normally Open), ktdre mogg kontrolowaé zmiane kanatéw i finkgji
wzmacniacza po podfaczeniu do jego wejscia na footswitch. Tuleja i koncoéwka beda odpowiednio
otwarte/zamkniete, kiedy dana petla bedzie wytgczona/wigczona.

(15) Wejécie MIDI IN

Otrzymuje informacje MIDI od zewnetrznych urzadzen. Wiecej informacji w dziale MIDI oraz LINK.

(16) Wyjécie MIDI OUT/THRU

Przekazuje komunikaty MIDI (otrzymane lub wtasne) do innych, zewnetrznych urzadzen.

(17) Bolec uziemienia

Potacz ten bolec z "masg", by uziemi¢ obudowe.

2 - SCIEZKA SYGNALU

Sygnat z gitary trafia do wejscia OC10 (gniazdo INPUT bez bufora lub BUF IN z buforem BJF),
przechodzi przez szeregowo pofgczone petle LOOP 1-7, by wyjs¢ (gdy funkcja MUTE jest
wytgczona przefgcznikiem noznym TUNER) gniazdami OUT-1 oraz OUT-2.

Gdy funkcja MUTE jest aktywowana przetacznikiem noznym TUNER, sygnat wychodzi przez wyjscie
jack TUNER do stroika.

Nalezy pamietac, ze wyjscie BUF OUT nie jest aktywne, gdy gitara jest podtaczona do ztgcza NBUF
IN (wejscie bez bufora).
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3 - PRZYWOLYWANIE PRESETOW

W trybie PGM uzytkownik moze przywotaé wczesniej zapisane presety, naciskajac przyciski nozne
PGM 1-7. Przywotanie presetu zostanie zasygnalizowane przypisang do niego diodg LED.

Przywotanie presetu lub wytgczenie (bypass) petli nie spowoduje wytgczenia funkcji MUTE/TUNER,
jesli jest ona zatgczona.

4 - Funkcja TUNER

W trybie PGM nacisénij przetgcznik nozny TUNER/L10, by wystac sygnat gitary do wyjscia stroika
(TUNER) i jednoczes$nie wyciszy¢ wyjscia OUT-1 i OUT-2. Naci$nij ponownie przetacznik TUNER,
aby przetaczy¢ sygnat gitarowy z powrotem na petle i przywrdci¢ sygnat na wyjsciach OUT-1 i
OuT-2.

Funkcja TUNER dziata niezaleznie od przywotywania presetow - wczytanie zapisanych wczesniej
ustawien nie spowoduje zmiany statusu funkcji TUNER.

Gdy dwa urzadzenia OC10 s3 potagczone ze sobg w trybie SYNC, funkcja TUNER bedzie
synchronizowana na drugim urzadzeniu. W trybie potgczenia DOWNLOAD urzadzenie podrzedne
(SLAVE) bedzie kopiowac status funkcji TUNER od urzadzenia nadrzednego (MASTER). Wiecej
szczegbtow w dziale LINK.

W trybie DIRECT przetgcznik TUNER/L10 wiacza i wytgcza petle numer 10.

5 - Przelaczniki nozne BANK UP/DOWN

W trybie PGM urzadzenie OC10 przechowuje 10 bakéw pamieci, od 1 do 10 ("0"), po 7 presetow w
kazdym banku. Nacisnij przetgczniki nozne BANK UP/DOWN, by poruszaé sie pomiedzy bankami w
gore i w dét. Numer banku miga, kiedy bank ma zosta¢ zmieniony. Nacisnij dowolny przetacznik
nozny PGM (1-7), by przywota¢ nowy preset z danego banku.

W trybie DIRECT przefgcznik BANK UP/L8 wigcza i wytgcza petle LOOP 8, a przetgcznik BANK
DN/L9S wigcza i wytacza petle LOOP 9.

6 - Tryby PGM i DIRECT
OC10 moze pracowac w trybie PGM oraz DIRECT. Przytrzymaj przetacznik nozny TUNER/L10 przez
2 sekundy, by przej$¢ z trybu PGM do trybu DIRECT - po zmianie trybu na wysSwietlaczu pojawi sie

W trybie DIRECT kazdy przycisk nozny z opisem od L1 do L10 odpowiada za indywidualne
wigczenie/wytgczenie petli LOOP 1-10.

Przytrzymaj ponownie przycisk nozny TUNER/L10 przez 2 sekundy, by wyjsc z trybu DIRECT i
powrdcic¢ do trybu PGM.

Uwaga: W trybie DIRECT funkcje MIDI i LINK nie sg dostepne.



7 - PROGRAMOWANIE PETLI

W trybie PGM nacisnij przyciski programowania od 1 do 10, by wigczaé/wytaczac przypisane do
nich petle LOOP 1-10. Status aktywacji petli bedzie sygnalizowany przez odpowiednie diody LED, a
OC10 automatycznie zapisze aktualne ustawienia w biezgcym presecie PGM.

8 - KONFIGURACJA MIDI
W trybie PGM presety pozwalajg na wigczenie/wytaczenie funkcji MIDI.

Nacisnij przycisk MIDI ON/OFF, by witgczy¢ lub wytgczy¢ przekazywanie (TX) oraz otrzymywanie
(RX) komunikatéw MIDI w danym presecie. Status tych ustawien sygnalizujg odpowiednio diody
TX/RX. Ustawienia MIDI TX/RX sg automatycznie zapamietywane w aktualnym presecie.

Komunikat zmiany programu nie bedzie wysytany, jesli funkcja TX nie bedzie wtgczona w danym
presecie.

Gdy funkcja TX dla danego presetu jest wigczona, przywotanie tego presetu spowoduje wystanie
komunikatu zmiany programu przez wyj$cie MIDI OUT na kanale MIDI numer 1. Zakres numeracji
komunikatéw zmiany programu wynosi od 0 do 69. Bank 1/PGM1 wysyta "0", Bank 1/PGM7 wysyta
"6", itd. Bank 10/PGM7 wysyta "69".

Gdy funkcja RX w danym presecie jest wigczona, komunikat zmiany programu otrzymany przez
wejscie MIDI IN na kanale MIDI numer 1 spowoduje przywotanie odpowiadajgcego mu presetu.
Przychodzacy komunikat zmiany programu zostanie zignorowany, jesli w aktualnym presecie
funkcja RX jest wytaczona. Zakres numeracji komunikatdw zmiany programu wynosi od 0 do 69:
komunikat o numerze "0" przywota Bank 1/PGM1, numer "1" przywota Bank 1/PGM2, itd. Numer
"69" przywota Bank 10/PGM7.

9 - FUNKCJA LINK

W trybie PGM dwa urzadzenia OC10 mogg pracowac razem w jednym systemie. Niebieska dioda
LED funkgcji LINK zapali sie,

gdy dwa OC10 zostang prawidtowo potgczone kablem sieciowym przez gniazdo LINK.
Funkcja LINK ma 2 tryby dziatania: tryb SYNC oraz tryb DOWNLOAD.

W trybie SYNC przywotanie dowolnego presetu na ktdrymkolwiek z urzadzen spowoduje
przywofanie tego samego presetu na drugim urzadzeniu.

Przyktad: dwa OC10, A i B, sg ze sobg pofgczone w trybie SYNC. Gdy urzadzenie A przywota Bank
1/PGM7, urzadzenie B w tym samym momencie przywofa preset Bank 1/PGM7. Kiedy z kolei
urzadzenie B przywota preset Bank 5/PGM5, urzadzenie A rdwnoczesnie przywota preset Bank
5/PGMS5.

W trybie DOWNLOAD jedno urzadzenie OC10 musi by¢ zdefiniowane jako nadrzedne (MASTER), a
drugie jako podrzedne (SLAVE). Gdy urzadzenie nadrzedne (MASTER) przywota dowolny preset
PGM, drugie urzadzenie pracujgce jako podrzedne (SLAVE) skopiuje te same dane (ustawienia petli
i funkcji TX/RX). Jednostka SLAVE catkowicie duplikuje ustawienia jednostki MASTER. Tryb
DOWNLOAD z reguty stosowany jest do zdalnego sterowania petlami OC10.



Nacisnij przycisk LINK CONFIG, by zmieni¢ tryb potaczenia LINK.

Gdy dioda M/S jest wytgczona, urzadzenie jest w trybie SYNC.

Gdy dioda M/S Swieci na czerwono, urzadzenie jest ustawione jako DOWNLOAD MASTER (DL.M).
Gdy dioda M/S Swieci na zielono, urzadzenie jest ustawione jako DOWNLOAD SLAVE (DL.S).

Gdy urzadzenie ustawione jest na tryb DOWNLOAD, wyswietlacz pokazuje " ".

Nalezy pamietac, ze w trybie DOWNLOAD wszystkie przyciski panelu i przetaczniki nozne na
urzadzeniu podrzednym (SLAVE) s3 zablokowane, a jedynie przycisk LINK CONFIG pozostaje
aktywny.

Uwaga:
Tryb potaczenia LINK musi zosta¢ odpowiednio skonfigurowany na obu urzadzeniach OC10.

SYNC vs. SYNC oraz DL.M vs. DL.S to prawidtowe pary konfiguracji dwdch urzadzen potgczonych w
trybie LINK.

SYNC vs. DL.M, SYNC vs. DL.S, DL.M vs. DL.M, DL.S vs. DL.S to nieprawidtowe sposoby
konfiguracji dwdch potgczonych urzadzen OC10.

10 - SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Wymiary.....ccoovviviniiinniireeis 46,3 (dt) x 11,5 (szer) x 6,4 (wys) cm

Waga. ... 1800 g

ZASHANIE. ...euii e s 9v DC

(20 oTe) gl o] - o LU 1T max. 320 mA

Impedancja wej$cia buforowanego.........ccccveeeeeieeeieieieeescscsissnneeen 500 kOhm
Impedancja wyjscia buforowanego........eeeveeeeeeeeiiiiciiiiniinnsneeeeeeeneens 10 kOhm

Maksymalny Poziom wejScia buforowanego VP-P.......cceecciiurrirnieeiieereeeneessesssssssssnnnnens oV

Maksymalny Poziom wejscia bez bufora VP-p......ccccccuurrimiereieneeieeee e escciinnns 30V



