Mamy nadzieje, ze podoba Ci sie Twéj nowy Hangman-2D Distortion.

Twoj nowy efekt jest rezultatem ponad roku pracy, eksperymentéw, budowania prototypéw, péznych nocy i skrupulatnej pracy oraz badan. Staralismy
sie nawigza¢ do charakteru dobrze brzmigcego, wintydzowego japoriskiego urzadzenia, ktére postuzyto nam za wzér do budowy tej kostki.

Kilka stow o tej kostce (ktora od teraz nazywamy Hangman, HM-2D):

Jesli zamierzasz robi¢ Death Metal, z esencjg metalowego brzmienia, musisz wiedziec, ze moc wyjsciowa i low-end zostaty w hM-2D mocno
podkrecone, co dodaje sporo kostce elastycznosci. Dlatego, aby dopasowac sie do tej konfiguracji, gérne pasmo ustawione zostato na maksimum
(mniej wiecej na godzinie 4), a gtosnos¢ i "niskie tony" w okolicach godziny 2:30 Iub 3, tak aby nasladowac wintydzowy efekt.

Po co zadzierac¢ z klasycznym brzmieniem? Poniewaz czestym zarzutem w stosunku do tego typu kostek jest brak niskich tonéw, a ludzie chcg mie¢
troche wiecej mocy, aby uderzy¢ w dét i napedzi¢ bardziej wzmacniacz.

Uwaga dotyczaca ustawien:

Gdy wszystko jest maksymalnie wyregulowane, Twoja gitara bedzie piszcze¢ jak szalona, gdy tylko przestaniesz gra¢. Aby to zrekompensowac,
wiekszos¢ Death Metalowcow stosuje bramke szumoéw przed lub za przesterem, tak aby mie¢ wszystko pod kontrola.

Réwniez, gdy wysokie tony sg ustawione na maksimum, w zaleznosci od gitary (ustawienia pokretet) mozesz ustysze¢ piszczenie. Tego typu problem
moze pojawi¢ sie w przypadku Strat lub Tele z pokrettem tone rozkreconym na maksimum. Jest to normalne i zdarza sie przy tego typu kostkach.
Mozna temu zaradzi¢ poprzez skrecenie potencjometru tone na instrumencie lub zmniejszenie nieco wysokich tonéw na kostce.

Naezy pamietac, ze uzyskanie death metalowego brzmienia wymaga nieco podkrecenia wzmacniacza. HM-2D sprawi, ze regulacja EQ twojego
wzmachiacza bedzie bardzo wrazliwa, postaraj sie zatem poeksperymentowac z brzmieniem i odpowiednim ustawieniem.

W skrécie... ustawienia Old School Death Metal:

. Wysokie pasmo ustawione na maksimum
. Volume prawie na maksimum, lekko skrecone
. Dét prawie na maksimum

To nie tylko efekt do metalu!

Jedli nie jestes zwolennikiem Death Metalu, nie musisz stosowa¢ zadnego konkretnego ustawienia, po prostu poszukaj takiego brzmienia jakie lubisz.
Efekt ten swietnie sprawdza sie jako generowanie $ciany dzwieku.

W latach 90-tych, byta to czesto wybierana kostka do brzmien shoegaze, wypetnionego przesterem brzmienia, po ktére siegato wiele zespotéw.
Zazwyczaj stosowano ten typ barwy w potgCzeniu z duza dawka pogtosu i tadnym, dtugim delayem. Czasami uzywano tej kostki jako lo-fi buzz.

Poeksperymentuj z brzmieniami HM-2D i spedz noc krecac kostka.

Zauwaz, ze gdy wszystko nie jest ustawione na maksimum, zwykle nie ma potrzeby stosowania bramki szuméw, koricowy efekt nie jest juz ekstremalnie
gtosny, a czesto wrecz duzo cichszy niz przecietny analogowy przester.

Na koniec, prze)quZnik "Mod". To jest powéd dodania "p" po "2"w tytule. D = Deluxe.

Wigczenie tego przetacznika zmienia ten efekt w prawdziwego potwora. Zauwazysz sporg dawke podbicia niskich tonéw, znacznie zwiekszony headroom i
nieco mniej rozmyte brzmienie. Przetacznik Mod rekonfiguruje sekcje przesterowania i wrzuca do niej dwie kolejne diody szeregowe.

Swietna opcja, pozwalajaca jeszcze bardziej poszerzy¢ palete brzmien tego efektu.

Dziekujemy za inwestycje w Wren and Cuff. Mamy nadzieje, ze Twoja nowa kostka wytrzyma lata eksploatacji i nadepniec.
Dobrej zabawy!

- Matthew Holl oraz Wren and Cuff



