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BEZPIECZENSTWO

PLEASE READ CAREFULLY BEFORE PROCEEDING

Zasilanie

Nalezy uzy¢ zatwierdzonego przez producenta zasilacza zasilajgcego 9 VDC, 1000 mA

(3000 mA dla GE1000 Li) z polaryzacja srodkowo ujemng. @&—@E—

Uzywaj wytgcznie zasilaczy, ktére zostaty zatwierdzone przez odpowiednie wtadze i spetniajg normy
UL, CSA, VDE lub CCC. Odfacz zasilacz, gdy urzadzenie nie jest uzywane lub podczas burzy z
wyfadowaniami atmosferycznymi.

Dla GE1000 Li:

Zapobiegaj przegrzaniu sie urzadzenia, ktére zawiera baterie (np. trzymaj je z dala od bezposredniego
Swiatta stonecznego, 7rdédet ciepta itp.). W przypadku wycieku z baterii nalezy nie dopusci¢ do
kontaktu ptynu ze skérg lub oczami. W przypadku kontaktu z ptynem skonsultuj sie z lekarzem.
Bateria dostarczona z tym produktem moze stwarzac ryzyko pozaru lub oparzen chemicznych, jesli
nie bedzie obstugiwana prawidtowo.

Czyszczenie

Czyscic tylko miekka, suchg szmatka. W razie potrzeby lekko zwilz szmatke. Nie uzywaj sciernych
srodkéw czyszczacych, alkoholu czyszczacego, rozciericzalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikéw,
ptyndw czyszczacych ani impregnowanych chemicznie Sciereczek do wycierania.

Potaczenia

Zawsze wytgczaj/odtgczaj zasilanie GE1000 i zasilanie innych urzadzen przed podtgczeniem lub
odtaczeniem kabli sygnatowych. Pomoze to zapobiec awariom i/lub uszkodzeniom innych urzadzen.
Pamietaj réwniez, aby odtgczy¢ wszystkie potgczeniowe i zasilanie przed przeniesieniem urzadzenia.

Dziatanie
e Nie uzywaj nadmiernej sity do sterowania kontrolerami urzadzenia.
e Zapobiegaj przedostawaniu sie do urzagdzenia metalu, papieru lub innych przedmiotéw.
e Unikaj upuszczenia urzadzenia, nie dopus¢ do silnych uderzen w urzadzenie.
e Nie modyfikuj urzgdzenia bez autoryzacji producenta.
e W przypadku koniecznosci naprawy nalezy skontaktowac sie z Centrum Obstugi Klienta
MOOER w celu uzyskania dalszych informacji.

Przechowywanie i lokalizacja
Aby unikng¢ deformacji, odbarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazaé urzadzenia
na dziatanie nastepujacych czynnikow:

e Bezposrednie Swiatto stoneczne e Silne pola magnetyczne
e Ekstremalna temperatura i wilgotnosc e Wysoka wilgotnosé i ptyny
e Nadmiernie zabrudzone miejsca e Silne wibracje i wstrzasy

Certyfikacja FCC
To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega nastepujgcym dwom
warunkom:
e To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen.
e To urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym zaktécenia, ktére moga
powodowacé niepozgdane dziatanie.
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Interferencja z innymi urzagdzeniami elektronicznymi
Radia i telewizory znajdujgce sie w poblizu mogg zaktécaé odbidr. Urzadzenie nalezy obstugiwa¢ w
odpowiedniej odlegtosci od odbiornikéw radiowych i telewizyjnych.

CECHY

° Nowy cztonek serii MOOER GE, wykorzystujacy nowatorskie wzornictwo “Walking Star”

. Do wyboru wersja tradycyjna (GE1000) lub wersja ze zintegrowanym akumulatorem litowo-
jonowym 7,4V / 4750 mAh (GE1000 Li) do uzytku bez zasilania

° Duzy, 5-calowy, wysokie] jakosci ekran dotykowy z intuicyjnym interfejsem uzytkownika,
zapewniajgcy zupetnie nowe wrazenia podczas korzystania z urzadzenia

° 85 bankdéw pamieci z 3 presetami kazdy, co daje tgcznie 255 miejsc do przechowywania
presetow

° Innowacyjny tryb korekcji Al moze stanowic inspiracje do regulacji brzmienia zgodnie ze
stylem muzycznym

° Rozbudowane opcje I/0 zapewniajg elastycznos$¢ w zastosowaniach studyjnych, scenicznych i
domowych

° Wyijscia stereo i przetgczana réwnolegta / szeregowa petla stereo FX w celu dodania
zewnetrznych kostek do faricucha efektéw

. Szybko dostepne przyciski blokowe efektow fizycznych typowe dla rodziny urzadzen GE

° Wbudowany pedat EXP1 moze by¢ skonfigurowany jako regulator gtosnosci lub pedat
ekspresji

° Obstuga bezprzewodowego przetgcznika noznego z serii MOOER F4 dla rozszerzonych opcji
sterowania

° Wbudowany modut Groove Station z automatem perkusyjnym i looperem, ktéry mozna
zsynchronizowa¢; Idealne narzedzie do kreatywnosci i praktyki

. Whbudowany precyzyjny tuner instrumentalny

. Kontrola tap tempo dla efektédw z regulacjg tempa i automatu perkusyjnego

. Regulowane ustawienia globalnego korektora oraz regulowane poziomy wejsciowe i

wyjsciowe dla fatwej integracji z kazdg konfiguracjg i doskonatymi rezultatami z réoznymi
rodzajami instrumentéw niezaleznie od miejsca zastosowania

° Odtwarzanie dzwieku z urzgdzen mobilnych przez Bluetooth

. Programowalne porty MIDI dla MIDI IN lub MIDI OUT umozliwiajgce sterowanie z urzadzen
zewnetrznych lub innych urzadzen

° Port Type-C:

- Profesjonalny interfejs audio ASIO USB (Type-C) o niskiej latencji obstuguje czestotliwos¢
probkowania do 192 kHz, zapewniajgc kompleksowe rozwigzanie dla profesjonalnych muzykow
- Funkcja USB MIDI

- Aktualizacje oprogramowania uktadowego za pomocga oprogramowania komputerowego
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1. Wiacznik zasilania: Nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund, aby wtgczyé/wytgczyé
urzadzenie.
2. 5-calowy ekran dotykowy LCD : Pokazuje ustawienia wstepne, parametry i statusy oraz

umozliwia petng obstuge wszystkich funkcji za pomoca polecen dotykowych.
3 Przycisk Home: Nacisnij, aby powrdci¢ do gtdwnego interfejsu uzytkownika.
4 Przycisk Save: Nacisnij, aby zapisa¢ ustawienia w ustawieniu wstepnym.
5. Pokretto Master: Obrd¢, aby wyregulowac catkowitg gtosnos¢ wyjsciows.
6 Przycisk Settings: Nacisnij, aby otworzy¢ strone ustawien.
7 Pedat EXP1: Moze by¢ skonfigurowany jako pedat gtosnosci lub ekspresji. (Zob.PEDAt

EKSPRESJI)

8. Pokretto Select: Enkoder do precyzyjnej regulacji parametréw wybranych na ekranie
dotykowym. Nacisnij, aby przywrdéci¢ odpowiednie wartosci domysine.

9. Dioda LED logo: Wskazuje stan pedatu EXP1. Pedat dziata jako pedat ekspresji, gdy logo jest
podswietlone i jako pedat gtosnosci, gdy logo nie jest podswietlone.

10. Bank A Przelacznik nozny: Nacisnij, aby przewija¢ w gére miedzy zaprogramowanymi
bankami. Ten przetgcznik stuzy réwniez do wychodzenia z trybu CTRL. (Zob.TRYB CTRL)

11. Wskaznik poziomu wejsciowego: Wskazanie poziomu sygnatu wejsciowego w czasie
rzeczywistym.

12. Przyciski LED modutu efektéw: Przyciski odpowiadajg pozycjom efektow w tancuchu efektéw

na ekranie. Nacisnij przycisk, aby otworzy¢ ekran edycji parametréw dla odpowiedniego
modutu. Naci$nij dwukrotnie, aby wtgczyé/wytgczyé modut.

13. Bank ¥ przelgcznik nozny: Nacisnij, aby przewijaé¢ w dét miedzy zaprogramowanymi
bankami. Temu przetgcznikowi mozna rowniez przypisac funkcje sterowania w trybie CTRL.
(Zob.CTRL MODE)

- w trybie Groove Station: Looper REC / PLAY / DUB / UNDO / REDO (patrz GROOVE STATION)

14. Przetacznik nozny A
- w trybie Preset: przetgcza na Preset A w wybranym banku - nacisnij ponownie, aby przejsé
do trybu CTRL
- w trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (patrz CTRL MODE)

- w trybie Groove Station: Looper Stop / Clear (patrz GROOVE STATION)

15. Przetaczniki nozne A + B jednoczesnie: Przytrzymaj oba przetgczniki nozne, aby otworzyé tryb

tunera. (Zob.TUNER) Dotknij dowolnego przetacznika noznego, aby wyjs¢ z trybu tunera.
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16. Przetacznik nozny B
- w trybie Preset: przetgcza na Preset B w wybranym banku - nacisnij ponownie, aby przejsé
do trybu CTRL
- w trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (patrz TRYB CTRL)
- w trybie Groove Station: tap tempo dla BPM automatu perkusyjnego (patrz GROOVE

STATION)

17. Wskaznik poziomu wyjsciowego: Wskazanie poziomu sygnatu wyjsciowego w czasie
rzeczywistym.

18. Przetaczniki nozne B + C jednoczesnie: Przytrzymaj oba przetaczniki nozne, aby otworzyé tryb

Groove Station. (Zob.GROOVE STATION)
19. Przetacznik nozny C
- w trybie Preset: przetgcza na Preset C w wybranym banku - nacisnij ponownie, aby przejs¢
do trybu CTRL
- w trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje sterowania (patrz CTRL MODE)
- w trybie Groove Station: uruchamia/zatrzymuje automat perkusyjny (patrz GROOVE

STATION)

00 @ 0O OO0

1. INPUT: 1/4" monofoniczne gniazdo audio, wejscie dla gitary lub basu.

2. FX SEND: stereofoniczne gniazdo audio 1/4", podtaczenie do wejscia efektéw zewnetrznych.
Podfaczenie zewnetrznego urzgdzenia stereo wymaga uzycia adaptera TRS do dwustronnego TS
(pokazanego ponizej).

3. FX RETURN: stereofoniczne gniazdo audio 1/4", potgczenie z wyjsciem efektow zewnetrznych.
Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia stereo wymaga uzycia adaptera TRS do dwustronnego TS
(pokazanego ponizej).

TS
TRS
'
—C
)
TS

(Kabel przejsciowy z TRS na TS z podwadjng koncdéwka)
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4. Wyjscia XLR (lewe/prawe): Zbalansowany sygnat wyjsciowy dla systeméw monitorow, kart
dzwiekowych, konsol mikserskich lub podobnego sprzetu.

5. Przetacznik GND / LIFT: Przetgcznik uziemienia. Sprobuj uzy¢ tego przetacznika, jesli wystgpi szum
o niskiej czestotliwosci. Przestawienie tego przetgcznika w przeciwne potozenie moze pomdc w
rozwigzaniu problemdw z petlg uziemienia.

6. Stuchawki: 1/8" gniazdo stuchawkowe stereo

7. Wyjscia OUTPUT (lewe / prawe): Monofoniczne gniazda audio 1/4" (niezbalansowane). Pozwala
na podtaczenie do gniazda wejsciowego aktywnych gtosnikdw, innych efektdw, wzmacniaczy lub
innych urzadzen audio.

8. MIDI IN/OUT: Ztacze 5-PIN MIDI. Uzyj kabla MIDI 5-PIN, aby potgczy¢ sie z urzadzeniem
zewnetrznym, ktére moze sterowac¢ GE1000 lub urzadzeniem, ktére moze by¢ sterowane przez
GE1000.

9. USB Type C (interfejs): Podtaczenie do komputera w celu korzystania z funkcji audio USB lub
oprogramowania pomochniczego (Zobacz INTERFEJS AUDIO USB, oraz Error! Reference source not
found.)

10.Gniazdo wejsciowe zasilania 9 V: Podfgcz dostarczony zasilacz.

TERMINOLOGIA

W tej czesci wyjasniono terminologie uzywang w instrukcji. Zrozumienie terminologii pomoze Ci
zrozumiec tres¢ instrukcji.

Preset:

° Wstepnie zaprogramowana konfiguracja dzwieku, zwykle obejmujaca ustawienia efektow
uzywanych w tancuchu efektdw i ich parametry, a takze ustawienia gtosnosci i ekspres;ji.

. Preset jest przechowywany w gniezdzie pamieci oznaczonym numerem banku (1 - 85), po

ktérym nastepuje litera presetu (AC). 3 ustawienia wstepne w kazdym banku mozna wybrac
za pomoca przetacznikéw noznych A, B lub C.

tancuch efektow:

. Sekwencja efektéw, przez ktére sygnat musi przejs¢ w GE1000, aby przejsé¢ z wejscia na
wyjscie.

Modut efektow:

° Ogodlna kategoria modeli efektéw, ktére mozna umiesci¢ w taricuchu efektdw, takich jak AMP

(moduty wzmacniacza), CAB (moduty symulacji kolumny), REVERB (moduty pogtosu), DYNA
(efekty dynamiczne) i tak dalej.

Rodzaj efektu:

° Okreslony efekt w ramach kategorii efektu, np. "Czerwony kompresor" w kategorii "DYNA".

Miejsce na efekty:

. Pusta pozycja w tancuchu efektéw pokazana jako - Kliknij symbol, aby wczytac efekt w
tym miejscu.

Widok sceny STAGE:

. Gtéwny tryb interfejsu pokazujgcy informacje, ktére utatwiajg wystep na scenie i podswietla

numery i nazwy presetow, tak aby zapewnié dobrg widocznosé.

Widok edycji EDIT:

. Gtéwny tryb interfejsu do edycji dZzwieku, pokazujacy wybrany preset, kompozycje tancucha
efektéw, stan modutéw efektéw w faiicuchu, poziom gtosnosci oparty na presetach, biezgce
ustawienia BPM i poziomy wejscia/wyjscia. Pokazuje rdwniez stan baterii GE1000 Li.

Tryb sterowania stompobox (CTRL):
. Tryb do bezposredniego sterowania stanem wtgczenia/wytgczenia do czterech modutéw
efektéw w tancuchu efektéw lub kontroli tap tempo dla wybranych parametréw za pomocag
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czterech przetgcznikbw noznych w dolnym rzedzie. Kazdy z tych przetacznikdéw noznych
mozna indywidualnie zaprogramowa¢ pod katem konkretnej funkcji CTRL.

Groove Station:

. Tryb, ktéry faczy w sobie elementy sterujgce automatem perkusyjnym i funkcje loopera. W
tym trybie mozna réwniez synchronizowa¢ Automat Perkusyjny i Looper. (Zob.GROOVE
STATION)

SCENARIUSZE POtACZENIA

Podftqgczenie do sprzetu petnozakresowego

Ten scenariusz potaczenia obejmuje sprzet petnozakresowy, taki jak monitory studyjne, karty
dzwiekowe, aktywne monitory sceniczne, systemy PA (wzmacniacze petnozakresowe/crossovery +
gtosniki petnozakresowe/crossovery), stuchawki i inny sprzet petnozakresowy. Podczas nawigzywania
potgczen przy uzyciu tego scenariusza zaleca sie aktywacje modutéw AMP i CAB w celu uzyskania
profesjonalnego brzmienia gitary. Prosze zapozna¢ sie z ponizszym schematem potgczen:

L

Gitara

Karta dzwiekowa,
monitory

Uwaga: W tym scenariuszu mozna zastosowaé ztgcza 1/4" lub XLR do dokonania potaczen.
Zbalansowane wyjscia XLR mogg zapewni¢ bardziej odpowiedni sygnat dla dtugich potaczen
kablowych i sg mniej podatne na zaktécenia niz niezbalansowane wyjscia 1/4". Potacz sie zgodnie ze
swoimi rzeczywistymi potrzebami.

Podtgczenie do wzmacniacza gitarowego i kolumny

Ten scenariusz potgczenia obejmuje wzmacniacz gitarowy z petlg FX LOOP lub wzmacniacz mocy.
Zaleca sie aktywacje modutu AMP podczas nawigzywania potgczen przy uzyciu tego scenariusza
aplikacji. W tym przypadku wszystkie funkcje przedwzmacniacza bedg wykonywane przez GE1000.
Prosze zapoznac sie z ponizszym schematem potaczen:
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b Gitara

Potaczenie do gniazda

Podtaczenie do wzmacniacza
RETURN wzmacniacza

e\
a‘,Q Nooca -
v e & " L] " 8 &

& V. oo - ¥

Mieszane potgczenie urzgdzen petnozakresowych / niepetnozakresowych

To potaczenie faczy dwa powyisze scenariusze, w ktérych trzeba jednoczesnie korzystac ze sprzetu
petnozakresowego (np. mikseréw) i sprzetu niepetnozakresowego (np. wzmacniaczy gitarowych i
kolumn). Zapoznaj sie z ponizszym schematem, aby zapoznac sie z potgczeniami i dowiedziec sie jak
aktywowac przetaczniki bypass global cab 1/4" i global power amp w ustawieniach wyjscia.
(Zob.Globalne Ustawienia OQutput)

FAAF <

Gitara
Urzadzenie non-FR

AV T
0“" 7 Y mooen  *
Toe ’"' .llo o

H‘Hil Urzadzenie FR LET"‘,_,_W'

:q;'

Potgczenie czteroprzewodowe

GE1000 obstuguje potfaczenia ze wzmacniaczem gitarowym wyposazonym w FX LOOP przy uzyciu
"metody 4-kabli". W ten sposdb sekcja przedwzmacniacza fizycznego wzmacniacza moze by¢
umieszczona w taricuchu efektéw GE1000 za pomoca modutéw Send / Return, a wyjscie GE1000
moze by¢ nastepnie przepuszczone przez sekcje wzmacniacza mocy tego samego wzmacniacza.
Prosze zapoznac sie z ponizszym schematem potaczen:
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Zobacz UZYTKOWANIE PETLI EFEKTOW po wiecej informacji.

SZYBKI START

Start

e Pofacz gniazda (wejsciowe) input oraz (wyjsciowe) output urzadzenie zgodnie z
scenariuszami konfiguracji przedstawionymi powyzej.

e Obré¢ pokretto MASTER volume do minimalnej pozycji, aby wyciszy¢ sygnat.

e Podtacz zasilacz (GE1000 Li moze dziataé na zasilaniu bateryjnym)

e Wcisnij przetacznik Power na kilka sekund, aby wystartowad
urzadzenie. Na wyswietlaczu przez kilka sekund widoczny bedzie
ekran startowy.

e Po sekwencji startowej, ekran pokaze gtowny interfejs uzytkownika,
wyreguluj teraz MASTER volume na odpowiednig dla Ciebie gtosSnosc.

Uwaga: Podczas procesu uruchamiania, GE1000 zataduje ostatnio uzywany preset, ktéry byt aktywny
przed wytgczeniem.

Gtowny Interfejs Uzytkownika

GE1000 posiada dwa interfejsy uzytkownika: STAGE (sceny) oraz EDIT (edycji).
Mozesz uzywac przycisku HOME do zmiany pomiedzy tymi dwoma widokami (interfejsami).
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Widok Stage

Interfejs ten podswietla numery i nazwy presetdw, utatwiajgc graczom $ledzenie aktualnie
wybranego brzmienia podczas wystepdw na zywo.

Zaprojektowaliémy dwa rézne ekrany STAGE VIEW: tryb "Detail", pokazujacy numer i nazwe
wybranego presetu, a takze graficzng reprezentacje taricucha efektéw, oraz tryb "Large", pokazujacy
tylko numer i nazwe presetu dla lepszej widocznosci na scenie. Preferowany widok mozna wybraé w
sekcji "Ustawienia - Preferencje". (Zobacz Ekran Stage View)

Battery status (GE1000 Li only)

Wartosé IIBPM

L Wykorzystanie DSP
Gtosnos¢ Presetu

Numer Presetu
Nazwa Presetu

Dotknij strzatki w
lewo/prawo, aby
przetgczaé presety.
Kliknij obszar
numeryczny, aby
otworzy¢ ekran edycji

tancuch efektéow
(Tylko podglad - brak funkcji edycji w widoku sceny)

Widok Stage: Tryb Detail

32 A

British Crunch

Widok Stage: Tryb Large

Dotknij strzatki w lewo/prawo na ekranie lub uzyj pokretta SELECT dla zmiany presetéw.
Dotknij ekranu lub wcisnij SELECT czy HOME, aby przejs¢ do interfejsu edycji (Widok Edit)
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Widok Edit

Prawie wszystkie funkcje kontrolne GE1000 sg skoncentrowane na ekranie interfejsu uzytkownika
Edit. Jest to miejsce, w ktdrym mozna uzyskac dostep do parametrow efektow do edycji, wyswietli¢
liste presetéw, zapisac presety, dostosowac globalne wejscia i wyjscia, otworzy¢ "Groove Station" lub
tuner, lub uzyska¢ dostep do ustawien systemowych i innych funkcji.

lkona zapisu
Numer i nazwa presetu. Kliknij aby przejsc do ekranu
Kliknij, aby otworzy¢ liste : zapisu Save. |

presetow. |

Poziom Patch. Kliknij,
aby uzyskac dostep do
zaprogramowanych
ustawien gtosnosci.

Warto$¢ BPM
Kliknij, aby otworzy¢
ustawienia BPM.

Regal Tone

tancuch efektéw
(po szczegdty
przejdz do Edycja
Presetow)

Ikona GROOVE STATION_

Kliknij, aby uzyska¢ dostep do funkcji I
automatu perkusyjnego i loopera. |
1

Ikona tuneraj

Kliknij, aby wejs¢ w opcjel

strojenia.'

Ikona pedatu
Kliknij aby przej$¢ do

MOGCGR

Poziom Input
Kliknij, aby otworzy¢ ekran
globalnych ustawien wejscia.

IN

1 lkona ustawien
' przetacznika
bezprzewodowego

ustawien pedatu ekspres;ji.

Poziom Output
Kliknij, aby
otworzy¢ ekran
globalnych
ustawien wyijscia.

Stan baterii
(tylko GE1000 Li)

Ikona ustawien
Kliknij, aby wejs¢ w
ustawienia
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Wybor Presetu

Istnieje kilka sposobéw wyboru presetu po wtgczeniu urzadzenia:

1. W widoku Stage: dotknij strzatki w lewo/prawo na boku ekranu.

W gtéwnych interfejsach (Stage lub Edit): przekrec kontroler SELECT i wybierz preset.

3. Kliknij w nazwe presetu w lewym gdérnym rogu w widoku Edit aby pokazaé liste presetéw i
dokonaé wyboru.

4. Przetgczaj pomiedzy 3 presetami aktualnego banku naciskajgc przetaczniki nozne A/B/C kiedy
urzadzenie jest w standardowym trybie (LED dla obu przetgcznikdw noznych BANK oraz
jednego z przetacznikdw noznych A/B/C jest zapalony).

N

LED przetgcznikdw A/B/C wskazuje aktualnie wybrany preset.

Przetaczanie Bankdéw

Przetgczaj banki przetacznikiem noznym BANK A/ VY aby przej$¢ do okreslonego banku, potem wecisnij
jeden z przetacznikéw A/B/C, aby wybrac jeden z 3 presetéw w banku.

Kiedy wcisniesz przetgczniki BANK A/ Y ekran pokaze widok zmiany bankéw, z numerami bankéw po
lewej oraz trzema dostepnymi presetami (A/B/C) w kazdym z bankdw.

32A
B s mghm v

v s :;unck
32 B

Wcisnij jeden z przetacznikdw A / B / C aby aktywowac odpowiedni preset i przej$¢ do gtéwnego
ekranu. Wcisnij przetgczniki BANK A/ Vaby przechodzi¢ w gore lub dét do kolejnych bankdw.
Wyltqgczanie

Wocisnij przetgcznik Power przez okoto 3 sekundy, az na ekranie wyswietli sie komunikat "Are you
sure to Shut Down?". Potwierdz wytgczenie (YES) lub powrd¢ do dziatania wybierajac (NO).

Uwaga dla GE1000 Li: Jesli kabel zasilajgcy jest nadal podtgczony po wytgczeniu, na ekranie pojawi
sie przyciemniona grafika wskazujaca stan tadowania baterii.

DZIALANIE

Edycja Presetow

Nierzadko zdarza sie, ze przegladasz fabryczne presety i czujesz, ze nie sg one nawet bliskie bycia
interesujgcymi. Moze by¢ duza réznica w tym, co lubisz, ze wzgledu na instrumenty, ktorych
uzywamy do testowania i platformy, ktérych uzywamy do optymalizacji dZwieku, a moze po prostu
uwazasz, ze jestesmy do bani w tym, co robimy. .... Niewazne. Postepuj zgodnie z tg sekcjg i zacznij
tworzy¢ wtasne dzwieki. Przed rozpoczeciem edycji zaleca sie otwarcie pustego ustawienia
wstepnego (o nazwie "EMPTY") do pracy.
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Kompozycja presetu

Na preset w GE1000 sktadajg sie nastepujace kompozycje:
e wszystkie modele efektéw (moduty) umieszczone w biezgcym tanicuchu efektéw,
e sekwencja faicucha efektow,
e stan wtgczenia/wytaczenia kazdego modutu w taricuchu,
e ustawienia parametrow kazdego modutu,
e ustawienia parametréw pedatu ekspresji,
e zaprogramowana wartos¢ gtosnosci (PATCH LEVEL),
e wartos¢ BPM (jedli jest uzywana przez efekty w ramach presetu),
e zaprogramowana nazwa
e kolorowa etykieta

Dodawanie efektow

Mozesz dodawac efekty do tariicucha efektéw na dwa ponizsze sposoby: .
_I_

1. Kliknij w puste miejsce efektowe w faricuchu (pokazane jako "+").

2. Wcisnij jeden z fizycznych przyciskow modutéw, ktory odpowiada pustemu miejscu w taricuchu
(nie Swieci sie). Przyciski modutu odpowiadajg 14 dostepnym pozycjom efektéow w tancuchu efektow
na ekranie.

Fizyczny przycisk dla wybranej pozycji zacznie migaé, a na ekranie pojawi sie lista dostepnych
efektow. Wybierz kategorie modutu efektu po lewej stronie ekranu. Nastepnie wybierz konkretny typ
efektu z listy po prawej stronie. Zobacz ANNEX1: OPIS EFEKTOW dla listy dostepnych efektéw.

L
iy T
E] o a OUT i w

CLASSIC | BOUTIQUE CNR

1.62 US DLX

2.55USTD

3. 59 US Bass

4. UK30 CL

5. UK30 CR

3. Wcisnij migajacy przycisk ponownie lub kliknij "X" w prawym gérnym rogu, aby zamknga¢ ekran
wyboru i otworzy¢ ekran edycji parametréw wybranego efektu (zobacz Edycja parametr).

4. Kliknij "X" na ekranie edycji parametréw, aby powrdci¢ do gtéwnego widoku edycji (Edit).

Wyswietlacz pokaze teraz modut umieszczony w taricuchu efektéw, a fizyczny przycisk przestanie
migaé, ale pozostanie podswietlony, aby wskazaé, ze ta pozycja jest zajeta. Kolor diody LED w
przycisku wskazuje typ wybranego modutu (np. czerwony dla DYNA, niebieski dla MOD itp.).

Uwaga: tancuch efektéw GE1000 jest podzielony na dwie linie: A i B (oznaczenia A/B s3 istotne tylko
w przypadku mapowania MIDI, zob. Mapowanie CC). Kazda linia ma 7 pozycji dla modutéw efektéw,
co daje facznie 14 modutow efektow. tancuch efektow obstuguje dodawanie kilku instancji tego
samego modutu efektow (z wyjatkiem modutu FX LOOP).
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Zasoby procesora DSP

Liczba modutéw w tancuchu i liczba powtdrzen tego samego modutu, ktére mozna dodaé, jest
ograniczona przez zasoby DSP (Digital Signal Processing) przydzielone kazdemu modutowi przez
system operacyjny. W zaleznosci od ztozonosci, niektére moduty mogg wymagac wiecej zasobéw DSP
niz inne. Obcigzenie DSP zalezy tylko od istnienia modutu w tancuchu, a nie od jego stanu
wtgczenia/wytaczenia lub ustawien parametréw.

Sprawdz Wskaznik obcigzenia procesora DSP w prawym gdrnym rogu wyswietlacza. Pokazuje on
bilans zasobéw DSP wymaganych dla aktualnie wybranych modutéw. Wraz ze wzrostem
procentowego wykorzystania zasobdw DSP, niektdre moduty mogg nie by¢ juz dostepne do dodania
do tancucha efektéw (wyszarzane na liscie), poniewaz ich dodanie przekroczytoby pozostate
dostepne zasoby DSP.

Korzystanie z funkcji Groove Station réwniez zwiekszy obcigzenie DSP.
Aktualizacja pomiaru zasobdéw DSP po dodaniu lub usunieciu modutu z taicucha zajmuje zwykle kilka

sekund. Unikaj uzywania blisko 100% zasobéw DSP, poniewaz moze to spowodowac przycinanie
dzwieku z powodu przejsciowych przecigzen.

Aktywacja / dezaktywacja efektéw

Uwaga: Aktywne moduty posiadajg kolorowa ikone w fanicuchu efektéw, a ich przycisk LED jest
podswietlony. Nieaktywne moduty posiadajg szare ikony a ich diody LED sg przyciemnione.

Opcja 1: Przesun ikone efektu na ekranie dotykowym lekko w gére/w dét, aby
aktywowac/dezaktywowaé modut.

Opcja 2: Wybierz modut na ekranie dotykowym (podswietlony ramka) i nacisnij pokretto SELECT, aby
aktywowacd/dezaktywowaé modut.

Opcja 3: Wcisnij fizyczny przycisk odpowiadajgcy zgdanemu modutowi. Pierwsze nacisniecie otwiera
interfejs edycji parametrow. Kazde kolejne nacisniecie tego samego przycisku wtgcza/wytgcza
wybrany modut.

MOGCGR 13



Po wiecej opcji aktywacji/dezaktywacji modutow efektéw podczas gry, zobacz Mapowanie
przetgcznika noznego dla EXP1, Tryb CTRL lub MIDI.

Zmiana pozycji efektow

Kolejno$é modutéw, przez ktére przechodzi sygnat w faricuchu efektéw, ma wptyw na korncowy
dzwiek. Zmiana wzglednej kolejnosci modutdw w tancuchu efektéw jest zatem nie tylko kwestig
wygody obstugi, ale jest rGwniez wazna dla uzyskania pozgadanego dzwieku.

Opcja 1: Na ekranie dotykowym: przeciggnij modut palcem do zgdanej pozycji w faiicuchu. Jesli

Zadana pozycja jest juz zajeta, inne moduty w tanicuchu automatycznie przesung sie do nastepnej
dostepnej pozycji.

B N our Deeos0NTR
LLLLLLL LT

Opcja 2: Wybierz modut na ekranie dotykowym (podswietlony ramkg) i obré¢ pokretto SELECT, aby
przesung¢ modut.

LT LLTRRN
IN B our
e R

Usuwanie efektow

Jesli chcesz usungé modut efektu z taicucha efektéw biezacego ustawienia wstepnego, nacisnij i
przytrzymaj modut docelowy na ekranie dotykowym, az w prawym gérnym rogu ikony modutu
pojawi sie symbol usuwania (-). Nastepnie kliknij symbol usuwania, aby usungé¢ modut efektu z
tancucha.
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Dotknij pustego obszaru nad tancuchem efektéw na ekranie dotykowym, aby powrdci¢ do
normalnego stanu (ikona usuwania zniknie).

Edycja parametréw

Kliknij dwukrotnie ikone modutu w faricuchu efektéw na ekranie dotykowym lub nacisnij odpowiedni
fizyczny przycisk modutu, aby otworzy¢ interfejs edycji parametrow. Przycisk modutu odpowiadajacy
edytowanemu modutowi bedzie migaé powoli, wskazujac, ze modut jest edytowany.

Parametry mozna regulowad na dwa sposoby:

Opcja 1: Dotknij pokretta zgdanego parametru na ekranie dotykowym i przesun palcem pokretto do
zgdanej wartosci.

1000Hz
Band2 Fre

Opcja 2: Dotknij pokretta zgdanego parametru na ekranie dotykowym (nazwa parametru jest
podswietlona na zielono) i uzyj pokretta SELECT, aby ustawi¢ zgdang wartos¢. Mozna réwniez
nacisngc¢ pokretto SELECT, aby przywrdci¢ domysing wartos¢ parametru.
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} Studio EQ Pro

0.0dB 1000M2

Jesli efekt ma wiecej parametréow niz miesci sie na jednej stronie ekranu, kliknij numer strony ponizej

pokretet parametréw, aby przejs¢ do nastepnej strony.

m } Studio EQ Pro } Studio EQ Pro

q

0.0d0 1000M 20 0.0d0 1000Mz 00z 20 0.0dn 1000Mz 20

(I e

Kliknij w "X" na ekranie edycji, aby powrécic¢ do gtdwnego widoku Edit.
Zobacz ANNEX 1: dla opisu parametrow.

Zmiana modelu/typu efektu

Aby zmieni¢ biezgcy modut efektu na inny model lub typ efektu, otwérz ekran edycji parametrow
modutu, ktéry chcesz zmieni¢ (patrz wyzej) i kliknij ikone efektu w lewym gérnym rogu. Zostanie
otwarty ekran wyboru efektu, z ktdrego mozna wybrac zgdang kategorie efektu i okreslony typ.

Kliknij "X" w prawym gérnym rogu ekranu wyboru, aby powrdci¢ do ekranu edycji parametrow.
Kliknij "X" na ekranie edycji parametrow, aby powrdci¢ do gtdwnego widoku edycji Edit.

™
%) Studio EQ Pro

Gtosnos¢ Presetow

Kliknij w pole PATCH LVL w lewym gdérnym rogu widoku edycji, aby dostosowaé ogdlng gtosnosé
wyjsciowa biezgcego presetu. Funkcja ta jest wygodna do szybkiej regulacji balansu gtosnosci miedzy
presetami. Po wyswietleniu wyskakujgcego okna regulacji gtosSnosci presetu, zmien wartos¢ gtosnosci

PATCH LEVEL, przesuwajgc suwak w gore i w dét palcem lub obracajgc pokretto SELECT.

MOGCGR
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Kliknij obszar poza wyskakujgcym okienkiem pop-up, aby powrécié do widoku edycji Edit.

Uwaga: Gtosnosc¢ presetu wptywa tylko na poziom wyjsciowy biezgcego presetu w poréwnaniu z
innymi presetami. Uzyj pokretta MASTER, aby kontrolowac¢ poziom wyjsciowy wszystkich presetéow
jednoczesnie.

Tempo BPM

Niektore efekty GE1000, takie jak moduty DELAY i MOD, majg wartos$¢ parametru czasu / tempa,
ktdrg mozna kontrolowad, dostosowujgc wartosé BPM (Beats per Minute). Zobacz sekcje Edycja
Parametrow po wiecej szczegdtdw dotyczacych przypisania tempa BPM do parametru efektu.

Kliknij w ikone metronomu w widoku Edit, aby otworzy¢ ekran BPM.

Opcje GLOBAL oraz PRESET na ekranie mozna stosowac dla wybranych efektéow do ktérych ma by¢
zastosowana regulacja BPM. Dokonaj tego wyboru zanim ustawisz wartos¢ tempal!

Jesli wybrano PRESET, zmiana tempa dotyczy wytgcznie aktualnego presetu, rozne presety mogg
mieé wtedy rézne tempa BPM. Zapisz preset przed przetgczeniem sie na kolejny preset.

Jesli wybrano GLOBAL, the wartos¢ tempa dostosowana zostanie dla wszystkich presetéw, a zatem
wszystkie presety otrzymajg ustawiong wartos¢. Zmiany Global BPM nie muszg by¢ zapisywane i
nadpisza wszystkie indywidualne ustawienia BMP dla innych presetdow.

Tempo mozna zmieni¢ na kilka sposobdw:

Opcja 1: Dostosuj wartos¢ tempa, przesuwajgc pomaranczowq kropke po okregu.

&

120 |+

PRSI

Opcja 2: Dostosuj wartos¢ tempa, dotykajac kilkakrotnie kropki "TAP" na ekranie dotykowym.

MOGCGR
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CLOBAL PRESET

Opcja 4: Precyzyjna regulacja z rozdzielczo$cig 1 BPM poprzez obracanie pokretta SELECT, gdy ten
ekran jest otwarty.

Mozesz uzy¢ dowolnej z tych czterech metod lub ich kombinacji, aby szybko dostosowa¢ zgdane
tempo BPM.

Uwaga: Zakres tempa w GE1000 to 40 - 260 BPM.

Dotknij "X" w prawym gérnym rogu, aby powréci¢ do gtéwnego widoku edycji Edit.

Zapis presetow

Uwaga: Jesli zmieniasz presety (zobacz Wybdr Presetu) bez uprzedniego zapisania ustawien,
wszystkie zmiany zostang cofniete, a preset powrdci do poprzednio zapisanych ustawien, kiedy
wybierzesz go po raz kolejny.

Po dostosowaniu wszystkich niezbednych ustawien nacisnij fizyczny przycisk SAVE na panelu lub
kliknij w ikone zapisu na ekranie dotykowym w widoku edycji, aby zapisa¢ ustawienia.

MOGCGR
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To otworzy ekran zapisu:

Woybierz kolor z gérnego rzedu. Wybrany kolor zostanie zastosowany w nastepujgcy sposdb:
e kolor nazwy presetu w gtownym interfejsie (widok edycji i widok sceny)
e kolor etykiety i nazwa presetu na rozwijanej liScie presetéw w widoku Edycji
e kolor pierscienia LED wokét przetgcznikdédw noznych A/B/C w trybie sceny i edycji (Stage/Edit)
e kolor duzego bloku presetdw na ekranie wyboru po nacisnieciu jednego z przyciskdéw noznych
BANK.
Mozesz ustawic kilka presetdw na ten sam kolor lub na poszczegdlne kolory, aby szybko je znalez¢
podczas wystepdéw scenicznych, bez koniecznosci nadmiernego myslenia o tym podczas gry.

Wprowadz nazwe presetu stosujac klawiature na wyswietlaczu.

Kliknij numer presetu po lewej stronie nazwy presetu, aby otworzy¢ menu rozwijane i wybrac zgdane
miejsce presetu. Domyslnie uzywane jest aktualnie uzywane miejsce.

Uwaga: Wszelkie juz istniejgce ustawienia w wybranym slocie presetdw zostang zastgpione
biezgcymi ustawieniami.

Kliknij SAVE lub nacisnij ikone zapisu ponownie dla potwierdzenia zapisu. Na ekranie dotykowym
zostanie wyswietlony komunikat i prosba o kolejne potwierdzenie "YES/NO".

Anuluj: Kliknij "X" w prawym gérnym rogu lub nacisnij przyciski HOME lub SETTING, aby zakonczy¢
proces zapisywania bez zapisywania.

Equalizer Al

Al EQ MASTER to samouczacy sie korektor graficzny. Specjalnie dobrany, samouczacy sie algorytm
moze automatycznie dostosowac krzywa czestotliwosci gtéwnego brzmienia w oparciu o wybrany typ
dzwieku i styl muzyki. Jest to pomocne w szybkim osiggnieciu niemal idealnej linii bazowej dla
regulacji barwy dzwieku.
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Aby skorzystac z tej funkcji:

e Dodaj modut Equalizer dla wybranej pozycji w taricuchu.

e Wybierz "Al EQ Master" w kategorii EQ.

e Stosuj rozwijane menu Type aby wybraé typ dZwieku (Clean, Overdrive, Distortion) oraz
Genre dla stylu muzycznego (Rock, Pop, Blues ...).

e Kliknij w czerwony przycisk, aby rozpocza¢ proces uczenia sie i zagraj swoja fraze na gitarze,
az pasek postepu pod przyciskami osiggnie koniec i zostanie wygenerowana krzywa
odpowiedzi czestotliwosciowej.

Uwaga: Jesli po osiggnieciu kornca paska postepu nie zostanie wygenerowana zadna krzywa,
oznacza to, ze sztuczna inteligencja nie byta w stanie wyodrebnié wystarczajgcej ilosci
informacji z Twojej gry, aby wygenerowacd krzywg. Uruchom ponownie postep nauki i graj
wiecej réznych akordéw w réznych pozycjach na gryfie, aby wygenerowaé wiekszy rozmiar
proébki dla sztucznej inteligenciji.

e Uzyj regulacji 5-pasmowej equalizacji, aby dostroi¢ koricowy rezultat.

Al EQ MASTER
Genre: Pop v  Type: Clean ~

)

9
“
3
]
3
6
9

e

100 200 S50 2K 5 10k 20k

370d8
Output

e Kliknij obszary ponizej elementéw sterujacych EQ, aby przetgczac sie miedzy Gain, Frequency
oraz Q.

e Poréwnaj réznice tondw przed i po przetworzeniu, klikajac przycisk ON/OFF.

e Jesli nie jestes zadowolony, mozesz klikng¢ ikone kosza na smieci, aby usungé i rozpoczgc
nowy proces nauki.

Uwaga: Wyniki nauki Al EQ sg zapisywane wraz z presetem (nie zapomnij zapisac presetu przed
przetgczeniem) i mogg by¢ uzywane tylko w presecie. Musisz przejs¢ przez proces uczenia dla
kazdego presetu, z ktérym chcesz uzywaé Al EQ Master.

Tryb CTRL

Tryb CTRL (control) to tryb przetgcznika noznego oparty na aktualnie wybranym presecie. Mozna go
uzywac do sterowania modutem w faicuchu efektéw biezgcego brzmienia w taki sam sposéb, w jaki
mozna sterowal stompboxami na fizycznym pedalboardzie, uzywajgc przyciskéw ON/OFF
poszczegdlnych efektow. Alternatywnie, jeden z przyciskdbw noinych mozna skonfigurowac jako
wejscie Tap Tempo.

Przetaczniki ¥, A, B oraz C w GE1000 mogg zosta¢ skonfigurowane jako przetacznik ON/OFF dla
modutdéw efektéw aktualnego taricucha efektdw w presecie lub dziata¢ jako tap tempo.

Konfiguracja przyciskéw noznych ma wptyw tylko na aktualnie wybrany preset.

Dla kazdego brzmienia mozna mieé rézne konfiguracje przyciskdw noznych w trybie CTRL.

Uwaga: Przypisania przycisku noznego CTRL muszg by¢ zapisane wraz z presetem. W przypadku
przetgczenia presetow przed zapisaniem biezgcego presetu, przypisania CTRL dla biezgcego presetu
zostang utracone. (Zobacz Zapis presetow)
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Aktywacja trybu CTRL

W widoku Stage View lub Edit View jeden z przyciskdw noznych A, B lub C bedzie miat podswietlony
pierscien LED, aby wskazac¢ aktualnie aktywny preset.

Nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ tryb CTRL.

Ekran dotykowy wyswietla teraz "STOMPBOX" i pole dla kazdego z czterech przyciskdw noznych.
Pole pokaze EMPTY, gdy nie ma jeszcze funkcji przypisanej do tego przycisku noznego.

CTRL

= STOMPBOX

S

Regal Tone 110

Cztery przyciski nozne w dolnym rzedzie stuzg do wykonywania przypisanych funkcji. Uzyj
przetgcznika BANK A aby wyjs¢ z trybu CTRL (tego przetacznika nie mozna przypisac do innej funkgcji).

Przypisanie funkcji CTRL

Kliknij w symbol "..." w prawym gérnym rogu kazdego pola przetacznika noznego, aby przypisac¢ do
kazdego przetgcznika noznego tap tempo (TAP) lub moduty efektéw (STOMPBOX).

Uzyj "Clear", aby usungc przypisang funkcje lub "Rename", aby przypisac inng nazwe do pola (tylko
dla STOMPBOX). Ta nazwa bedzie uzywana tylko w polu przetgcznika noznego w trybie CTRL, a nie w
widoku edycji.

CTRL

bl STO -

STOMPBOX (SINGLE)

© STOMPBOX(MULTIPLE)

Digital

Jedli ustawiona jest funkcja TAP, przycisk nozny moze by¢ nacisniety kilka razy, aby wprowadzic
zadane tempo BPM dla parametrow efektu, ktore sg w stanie interpretowac te wartosé (np. efekty
delay). Pierscien LED tego przetacznika noznego bedzie migaé, wskazujgc wybrane tempo.

W przypadku ustawienia opcji STOMPBOX wyswietlone zostang wszystkie moduty efektéow w
biezgcym tancuchu efektéw. Wybierz jeden [STOMPBOX (SINGLE)] lub kilka [STOMPBOX (MULTIPLE)],
klikajgc na nie. Mozesz takze wybraé kolor dla odpowiedniego pola przetgcznika noznego na ekranie
CTRL, aby utatwi¢ znalezienie odpowiedniego efektu na scenie (ten sam kolor zostanie uzyty dla
pierscienia LED wokot przetgcznika noznego).
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Select a BLOCK for STOMPBOX contre

Cztery przyciski nozne w dolnym rzedzie mogg by¢ teraz uzywane do wykonywania wybranych funkgji
tak dtugo, jak aktywny jest tryb CTRL. (Zobacz sekcje Przetgcznik F4 WIRELESS FOOTSWITCH dla
dodatkowych opcji.)

Tryb CTRL mozna opuscié i powrdci¢ do widoku Stage View lub Edit View, naciskajac przycisk BANK A
lub dowolny przycisk HOME, SAVE lub SETTINGS.

Pedat Ekspresji

GE1000 jest wyposazony we wbudowany pedat, ktéry moze by¢ uzywany jako pedat gtosnosci
(domyslnie) lub jako pedat ekspresji do sterowania wieloma modutami i parametrami.

Przed pierwszym uzyciem pedatu GE1000 nalezy go skalibrowaé.
Kalibracja jest globalna i nie trzeba jej powtarzac¢ dla kazdego Presetu.

Wszystkie inne ustawienia, takie jak przypisanie parametréw, uzycie jako pedat gtosnosci/ekspresji
lub mapowanie przetacznika noznego, sg rozne dla kazdego presetu i muszg zostaé zapisane wraz z
tym presetem.

Kalibracja pedatu

Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji, aby otworzy¢ ekran ustawien pedatu ekspres;ji.

Kliknij CALIBRATE po lewej stronie i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie:
Odchyl pedat do konca i kliknij przycisk NEXT.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

TOE SWITCH

CALIBRATE

Domknij pedat na konricu i kliknij NEXT.
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EXPRESSION PEDAL SETTINGS

TOE SWITCH

CALIBRATE

t
@

Nacisnij pedat z przodu (przetagcznik palcéw) i kliknij przycisk DONE, aby zakonczy¢ kalibracje.
Pomyslna kalibracja jest oznaczona znacznikiem wyboru w zielonym kotku.

Uwaga: Sita uzyta do nacisniecia pedatu w tym kroku okresla prég sity dla funkcji przetacznika palcéw
pedatu ekspresji (patrz sekcja ponizej). Zaleca sie uzycie stopy i wywieranie takiego samego nacisku,
jak podczas gry na scenie.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

TOE SWITCH read d

CALIBRATE

Jedli kalibracja nie powiedzie sie, nalezy powtdrzy¢ kroki. Nalezy zauwazyé, ze w kroku "TOE SWITCH"
nalezy uzy¢ znacznie wiekszej sity niz w kroku "TOE DOWN". Btad kalibracji zostanie wyswietlony, jesli
rdéznica miedzy nimi jest zbyt mata (tj. nacisk podczas kroku TOE SWITCH byt zbyt maty).

Zastosowanie Pedatu do Master Volume / Ekspresiji

Stan ON/OFF diody LED Logo po lewej stronie pedatu ekspresji jest kontrolowany za pomocg
przetacznika palcéw wbudowanego pedatu EXP1 (mocno naciskajgc z przodu).

Kiedy dioda GE1000 Logo jest wytaczona, pedat dziata jako kontrola master volume.
Kiedy dioda GE1000 Logo light jest wtaczona, pedat dziata jako kontrola ekspres;ji.
Ten stan zostanie zapisany z kazdym indywidualnym presetem, co oznacza, ze wszystkie presety z

wytaczonym logo uzywajg pedatu jako kontroli gtosnosci, a wszystkie presety z wtgczonym logo
uzywaja pedatu do kontroli ekspresiji.

Mapowanie parametrow ekspresji

Pedat ekspresji mozna zmapowac do sterowania kilkoma parametrami efektu tego samego lub
réznych modutdw efektéow jednoczesnie.

Wszystkie ustawienia mapowania majg wptyw tylko na biezacy preset i muszg byé zapisane wraz z
presetem. Po zmapowaniu parametréow przed przetaczeniem presetu nalezy dokonac zapisu.

e  Kliknij dwukrotnie modut efektu, ktorym chcesz sterowac za pomocga pedatu ekspresiji, aby
przejs¢ do ekranu edycji parametrow.

e Nacisnij i przytrzymaj zagdany parametr, az otworzy sie menu kontekstowe.

e Wybierz "Assign to EXP1" z wyskakujgcego okna pop-up.
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e Ustaw Zzgdane wartosci parametréw (w procentach) dla pozycji zamkniete] i otwartej pedatu
(np. "100" i "0" dla normalnego dziatania lub "0" i "100" dla dziatania wstecz lub dowolng
wartos¢ pomiedzy).

e Kliknij "DONE", aby zakoriczy¢ mapowanie.

:
b } Swdio £Q Pro

0 0du 1 D002

Parametry zmapowane do pedatu ekspresji bedg miaty nazwy podswietlone na niebiesko, aby
odrdznié je od zwyktych parametréw. Nadal mozna je regulowad recznie, ale gdy tylko uzyjesz pedatu
ekspresji, ustawienie reczne zostanie zastgpione przez wejscie pedatu ekspres;ji.

Wszystkie zmapowane parametry mozna modyfikowac indywidualnie w widoku
EXPRESSION PEDAL SETTINGS — PARAMETERS:
e Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji, aby otworzy¢ ekran ustawien pedatu ekspres;ji.
e Kliknij w PARAMETERS po lewej stronie. Wyswietlone zostang wszystkie ustawienia mapowania
pedatu dla biezgcego presetu.
e Kliknij parametr, ktéry chcesz zmodyfikowaé i dostosuj wartosci, przesuwajac paski lub obracajac
pokretto SELECT.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

PARAME
CAA OD100 CH2-Cain

Usun mapowanie ekspresji

Opcja 1: Znajdz zmapowany parametr (nazwa podswietlona na niebiesko) w interfejsie edycji
parametrow. Nacisnij i przytrzymaj zadany parametr. Wybierz "EXP Settings" w menu podrecznym.

EXP Settings

Sub Patches
P000M2 D000M2

11 Freq Hand

Opcja 2: Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji, aby przejs¢ do ekranu EXPRESSION PEDAL
SETTINGS (Ustawienia pedatu ekspres;ji). Kliknij PARAMETERS po lewej stronie.
Na liscie po prawej stronie: kliknij symbol usuniecia (-) za parametrem, ktéry chcesz usungg.
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EXPRESSION PEDAL SETTINGS

TOE SWITCH 1.CAA OD100 CH2:Gain

2 Normal 6L6
CALIBRATE
3 Eagle P412

4 Room

S Vibrato

Mapowanie przetacznika palcow

Oproécz przetagczania funkcji pedatu miedzy kontrolg gtosnosci i ekspresji, przetagcznik palcowy na
przednim koncu pedatu moze by¢ réwniez zmapowany do witgczania/wytgczania modutéow w
tancuchu efektow presetu.

Przykfad zastosowania:

Parametr pedatu ekspresji jest mapowany do czestotliwosci WAH sweep, a przetgcznik palcowy jest
mapowany do aktywacji/dezaktywacji modutu WAH. Symuluje to funkcje rzeczywistego pedatu WAH.
Funkcje przetacznika noznego mozna zmapowac do modutu efektéw w nastepujacy sposdb:

Otworz ekran EXPRESSION PEDAL SETTINGS.
Kliknij w "TOE SWITCH" po lewej stronie.
Kliknij w ikone +.
Wybierz modut z tancucha efektow.
Kliknij DONE.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

s |

TOE SWITCH ASSIGN

TOE SWITCH 1 Powerbed 0S

CALIBRATE

Tej samej metody mozna uzy¢ do dodania wiekszej liczby modutéw efektéw, ktdre bedg jednoczesnie
przetaczane przez przefacznik nozny. Jesli chcesz usung¢ mapowanie przetacznika toe switch, po
prostu kliknij ikone usuwania (-) obok odpowiedniego modutu na liscie.

MOGCGR 25



STOSOWANIE PETLI EFEKTOW
GE1000 jest wyposazony w gniazda dla jednoportowej petli efektow stereo. Oznacza to, ze gniazda
SEND i RETURN petli efektdw nie tylko obstugujg podfaczanie urzadzerh monofonicznych, ale moga
by¢ réwniez uzywane do podfaczania zewnetrznych urzadzen stereofonicznych za pomoca adapterow
kabli audio w formacie Y.

s
TRS

T8
(Jednoportowy stereo FX LOOP) (przejscidowka TRS do podwdjnego TS, kabel Y)

Ponizsza sekcja wyjasnia kilka konwencjonalnych scenariuszy uzycia petli efektow:

Podtqgczenie pojedynczej kostki

Metoda potaczenia:

< SEND RETURN <

RETURN <

- IN

(Potgczenie mono) (Potaczenie stereo)

Uwaga: Po dodaniu modutu FX LOOP do tancucha sygnatowego, nalezy ustawi¢ tryb (mono/stereo)
"Send" i "Return" w parametrach modutu zgodnie z rzeczywistg sytuacjg potgczenia.

Konfiguracja modutu FX LOOP

Po wykonaniu potaczen fizycznych nalezy dodaé¢ modut FX LOOP do tancucha efektéw w widoku Edit
View. Istniejg dwa rézne sposoby skonfigurowania modutu FX LOOP w zaleznosci od pozycji Send i
Return w taicuchu efektéw:

Send/Return na tym samym potaczeniu
(SEND i RETURN zajmujg jednoczesnie tg samg pozycje w taricuchu)
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LFXLOOP

2FX SEDN

3FXRETURN

Kliknij w ikone H w Zadanej pozycji taricucha efektéw i dodaj modut efektéw "FX LOOP" z typem "FX
LOOP". To ustawienie jest odpowiednie dla wiekszosci efektéw zewnetrznych, ktére moga byc
osadzone w tancuchu efektéw GE1000. Rzeczywisty przeptyw sygnatu pokazano na ponizszym
rysunku:

Zewnetrzne efekty
‘e® ree

‘a0 ree
:oo"\é @

Wewnetrzne
efekty

OO0
. OO0

cC
v

Send/Return na niezaleznych potaczeniach
(SEND oraz RETURN zajmuja niezalezne pozycje w fancuchu efektow)

LFXLOOP
2.FX SEDN

JFX RETURN

Dodaj jeden modut efektow "FX LOOP" do tancucha efektéw z typem "FX SEND" i drugi z typem "FX
RETURN". To ustawienie jest odpowiednie dla scenariuszy z efektami zewnetrznymi dziatajgcymi
réwnolegle z niektorymi efektami wewnetrznymi lub do przetaczania A/B. Rzeczywisty przeptyw
sygnatu pokazano na ponizszym rysunku

Petla efektow ustawiona na potaczenie réownolegte (modut FX SEND ustawiony na tryb rownolegty:

Zewnetrzne efekty

88 00 00 0@
x X J 1e® re® o X J
'o.\e.*\ioo*\;oo
-l - -l - -l - ol -

RETURN
Q0
a-%ogc

SEND RETURN

Wewnqtrzne_m_ !
efekty B =S
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Petla efektéw ustawiona na potaczenie szeregowe (modut FX SEND ustawiony na tryb szeregowy):
Zewnetrzne efekty

Wewnetrzne efekty_ﬁ_ ------ -

SEND  (Otwarta petla efektéw)

Wewnetrzne efekty

(Zamknieta petla efektéw)

Potgczenie metodq 4-kabli

Scenariusz potgczenia w poprzednim rozdziale wprowadzit juz metode potgczenia
czteroprzewodowego (zobacz sekcje Czterokablowe Potgczenie). Ta sekcja wyjasnia niezbedne
ustawienia modutu w GE1000.

Jak sama nazwa wskazuje, metoda potaczenia czteroprzewodowego odnosi sie do dwdch urzadzen z
petlg efektdw potgczonych ze sobg za pomocy czterech kabli audio. W ten sposéb dwa tgcza
sygnatowe s osadzone w sobie, aby osiggnac¢ konkretny cel, dla ktérego ta metoda zostata
opracowana.

Metoda potaczenia:

Ustawienia modutu FX LOOP:

Scenariusz 1: Podziat tancucha efektéw GE1000 na efekty wstepne (pre) i koncowe (post).

MOGCGR 28



W przypadku uzycia ze wzmacniaczami, niektdre efekty (np. kompresja, przesterowanie itp.) lepiej
nadajg sie do podtaczenia do WEJSCIA wzmacniacza (efekty "pre"), podczas gdy inne efekty (np.
delaye, pogtosy itp.) lepiej nadajg sie do podtgczenia miedzy przedwzmacniaczem a wzmacniaczem
mocy (tj. w petli efektéw wzmacniacza = efekty "post").

Scenariusz ten mozna osiggnac za pomocy nastepujgcej konfiguracji w petli FX LOOP urzadzenia
GE1000:

Pofacz GE1000 i wzmacniacz zgodnie ze schematem potaczen powyzej.

Dodaj modut FX LOOP do faricucha efektéw GE1000.

Przesun moduty efektéw typu pre (efekty przystosowane do podtgczenia do wejscia INPUT
wzmachniacza) przed modutem FX LOOP.

Przesun moduty efektow typu post (efekty przystosowane do wtaczenia w petle efektow
wzmacniacza) za modutem FX LOOP.

Ustaw typ w module FX LOOP na,,Mono”, a tryb na ,Serial”.

Efekty Pre Efekty Post

)} FX LOOP

Stereo Senial

Wybierz tryb szeregowy (series)

Przy tych ustawieniach rzeczywisty tanicuch sygnatowy jest konfigurowany w nastepujgcy sposdb:

. Preamp Power amp
ealleells s
w |

SEND RETURN

Scenariusz 2: Przetgczanie A/B miedzy symulacjg przedwzmacniacza w GE1000 a fizycznym
przedwzmacniaczem rzeczywistego wzmacniacza.

Ta sama metoda pofaczenia czterokablowego moze byé wykorzystana do przetaczania A/B miedzy
wewnetrznymi modutami przedwzmacniacza i fizycznym zewnetrznym przedwzmacniaczem za
pomocg modutu FX LOOP i odpowiedniego ustawienia przetacznika noznego w trybie CTRL.

Dodaj moduty FX SEND i FX RETURN do taricucha efektéw GE1000.

Dodaj modut AMP i wybierz model przedwzmacniacza (bez kolumny).

Przesurn modut AMP pomiedzy FX SEND i FX RETURN.

Ustaw typ w modutach FX SEND i RETURN na ,,Mono”, a tryb na ,Serial”.

Ustaw jeden przetgcznik nozny do sterowania modutem FX SEND w trybie CTRL.
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Przy tych ustawieniach rzeczywisty faficuch sygnatowy jest konfigurowany w nastepujacy sposéb:

. Preamp Power amp - =
/ * MOOER
e allsslls a7 N
= L
SEND RETURN

Aktywuj SEND w trybie CTRL, aby skorzystac z preampu rzeczywistego wzmacniacza.
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SEND RETURN

Dezaktywuj opcje SEND, aby korzystac¢ z wewnetrznego modutu przedwzmacniacza.

Rozszerzone opcje wejsc i wyjs¢

Interfejs petli efektéw jest zasadniczo interfejsem wejscia/wyjscia, ktéry moze definiowaé wtasng
pozycje, z FX SEND jako interfejsem wyjsciowym i FX RETURN jako interfejsem wejsciowym. Gdy nie
ma potrzeby stosowania zewnetrznych efektow lub potgczen czteroprzewodowych, petla efektow
moze by¢ uzywana jako rozszerzony interfejs wejsciowy i wyjsciowy dla kilku typowych scenariuszy.

Scenariusz 1: Auxiliary Audio Input (AUX IN)
e Dodaj modut FX RETURN do taricucha efektéw GE1000.
e Przesun go w odpowiednie miejsce lub na sam koniec tainicucha efektdw, jesli nie chcesz, aby
przychodzacy dzwiek przechodzit przez jakiekolwiek wewnetrzne moduty efektéw.
e Podtagcz zewnetrzne zrédto dzwieku do gniazda FX RETURN (gniazdo R modutu FX LOOP).
e Wybierz typ w module FX RETURN jako ,Mono” lub ,Stereo”, w zaleznosci od Zrédfa dzwieku.

MoOoacr 30



O] o

= ) FXLooP

® o (

Stereo Serial 5050

Scenariusz 2: Rozszerzony tryb wyjscia (np. rozne wyjscia z symulacjg kolumny lub bez niej)
e Dodaj modut FX SEND do taricucha efektéw GE1000.
e Przesun go przed modutem CAB w tancuchu efektéw.
e Wybierz tryb modutu FX SEND jako ,,Parallel” i stosunek wet/dry jako ,,50:50”.

= § FX LOOP

e o (

Seral S050

Przy tych ustawieniach sygnat wyjsciowy z wyjscia FX SEND nie ma zastosowanej symulacji kolumny,
a sygnat wyjsciowy z innych wyjs¢ zawiera symulacje kolumny.

TUNER

Dostep do zintegrowanej funkcji tunera mozna uzyskac na dwa rdzne sposoby:
e Kliknij w ikone stroika w widoku Edit View.
e Przytrzymaj jednoczesnie przetaczniki nozne Ai B az pojawi sie ekran tunera.
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Ekran Tunera

I1E

Kliknij pole w lewym dolnym rogu lub nacis$nij pokretto SELECT, aby przetaczyé miedzy trybem
strojenia BYPASS lub trybem strojenia MUTE.

Strojenie BYPASS wytgcza wewnetrzne efekty i wysyta czysty sygnat do wyjsé tak dtugo, jak aktywny
jest tryb tunera.

Strojenie MUTE wycisza wyjscia tak dtugo, jak aktywny jest tryb tunera.

Dostosuj czestotliwosc referencyjng, przesuwajgc suwak w prawym dolnym rogu lub obracajac
pokretto SELECT. Czestotliwos¢ referencyjng mozna wybra¢ z zakresu 430 Hz - 450 Hz. Wartos¢
domysina to A = 440 Hz.

Strojenie

Otwoérz ekran strojenia.

Szarpnij otwarte struny gitary. Na ekranie zostanie wysSwietlona biezgca nuta i wysokos$¢
dzwieku.

Dostrajaj gitare, az wskaznik na ekranie znajdzie sie w pozycji srodkowej..

IE

L o

A

Zbyt nisko Prawidtowy stréj Zbyt wysoko

Wyjscie z trybu tunera

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjs¢ z trybu tunera:

Kliknij ,,X” w prawym gérnym rogu.

Nacisnij jeden raz dowolny przetgcznik nozny.
Przytrzymaj jednoczesnie przetaczniki nozne A + B.
Nacisnij dowolny z przyciskéw HOME, SAVE, SETTINGS.
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GROOVE STATION

Groove Station tgczy w sobie funkcje automatu perkusyjnego i frazowego loopera. Z funkcji tych
mozna korzystaé niezaleznie lub w potgczeniu. Synchronizacja jest aktywna, gdy automat perkusyjny i
looper sg uzywane w tym samym czasie.

Otworz Groove Station

Istniejg dwa sposoby otwarcia trybu Groove Station:
e Kliknij w ikone Groove Station na dole ekranu Edit View.
e Przytrzymaj jednoczesnie przetaczniki nozne B i C az pokaze sie ekran Groove Station.

GROOVE STATION

Time:00.00s

Pie¢ duzych kwadratowych ikon na ekranie Groove Station wskazuje funkcje przycisku noznego,
ktore zostang wykonane po nastepnym nacisnieciu przycisku noznego. Aby wykonad te funkcje,
mozna klikng¢ kwadraty na ekranie dotykowym lub nacisngé¢ odpowiednie przyciski nozne.

lkony na gorze pokazujg stan REC/PLAY/STOP/REDO/UNDO loopera.

Ponizej, pasek postepu wskazuje nagrany czas, a takze biezgcy status i pozycje petli frazy podczas
odtwarzania.

Srodkowy obszar pokazuje kilka ustawien dla automatu perkusyjnego i loopera. Zostana one
wyjasnione w odpowiednich sekcjach ponize;j.

Suwaki gtosnosci

Suwaki LOOPER i DRUM kontrolujg odpowiednie gtosnosci wyjsciowe i mozna nimi sterowac,
przesuwajgc suwaki lub klikajac je, a nastepnie obracajgc pokretto SELECT. Liczba na suwaku
wskazuje gtosnosé w procentach.
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Automat Perkusyjny

Kliknij menu rozwijane po prawej stronie ekranu, aby wybrac styl (FUNK, POP, ROCK ...) dla automatu
perkusyjnego, a takze wzér rytmu (4/4, 6/8 ...).

Footswitch B: DRUM TAP
e Nacisnij kilkakrotnie przycisk B, aby wprowadzié¢ zgdane tempo automatu perkusyjnego.
Wartosc jest wskazywana na pasku BPM na srodku ekranu GROOVE STATION. Mozna réwniez
przesung¢ suwak BPM na pasku BPM, aby ustawic¢ wartos¢ lub klikngé go i dostroi¢ za
pomocg pokretta SELECT. Wybrane tempo jest wskazywane graficznie i numerycznie na pasku
BPM.

Footswitch C: DRUM ON / DRUM OFF
e Wcisnij C, aby wystartowad / zatrzymac automat perkusyjny.

Looper

GE1000 posiada Looper z czasem nagrywania do 8 minut, funkcje dogran (overdubbingu) i niezalezng
kontrole poziomu.

Footswitch ¥:REC/PLAY/DUB/UNDO /REDO
e Nacisnij raz dla Record, ponownie dla Play, ponownie dla Dub...
e Przytrzymaj dla Undo, przytrzymaj ponownie dla Redo (po nagraniu wiecej niz jednej
warstwy Sciezki Looper)
Dioda Footswitch LED dla V¥ :
e Staly Czerwony: Nagrywanie
e Staly Niebieski: Odtwarzanie
e Staly Fioletowy: Dogranie Overdub

Footswitch A: STOP / DELETE
e Nacisnij raz dla zatrzymania akcji playback/recording
e Przytrzymaj, aby usung¢ cate nagranie
Dioda Footswitch LED dla A:
e Migajacy Czerwony: Looper w trybie stop
e Staly Fioletowy: Wszystkie nagrania usuniete

Funkcja Loper Auto Record

Wiacz funkcje AUTO REC, ustaw odpowiedni prog startu loopera i nacisnij przycisk ¥, aby wtgczy¢
funkcje gotowosci standby. Looper rozpocznie nagrywanie, gdy tylko sygnat wejsciowy przekroczy
prog startu. Gdy funkcja Auto Record nie jest aktywna, nagrywanie rozpoczyna sie natychmiast po
nacisnieciu przycisku V.

Synchronizaca automatu perkusyjnego

Aktywuj DRUM SYNC, aby zsynchronizowac¢ funkcje loopera z automatem perkusyjnym, gdy obie
funkcje majg by¢ uzywane w tym samym czasie. W ten sposéb obie funkcje beda zsynchronizowane
w odniesieniu do struktury taktu.

o Najpierw wybierz styl i schemat rytmiczny dla automatu perkusyjnego, a nastepnie ustaw
Zzadane tempo.

e Aktywuj synchronizacje perkusyjna.

e Wykonaj nagranie ,REC” dla Loopera (przetacznik nozny V).

e Odtworzone zostanie jednotaktowe odliczanie w oparciu o wybrany schemat rytmiczny.
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e Nagrywanie rozpocznie sie po odliczeniu, a automat perkusyjny zostanie zsynchronizowany.

Aby zapewnié¢ prawidtowg synchronizacje miedzy tymi dwiema funkcjami, na koncu pierwszej
warstwy nagrywania (w trybie "Play") i po osiagnieciu przez Looper liczby catkowitej taktow,
pozostata cze$¢ petli frazy, ktéra jest mniejsza niz jeden takt, zostanie przetworzona w 1/2 taktu:
mniej niz 1/2 taktu, fraza zostanie przycieta, a jesli przekroczy 1/2 taktu, odtwarzanie frazy zostanie
opdznione do momentu osiggniecia petnego taktu.

Wezimy jako przyktad takt 4/4: Gdy nagrywasz do trzeciej czeSci czwartego taktu, odtwarzanie
zostanie wykonane (ponad 1/2 taktu), LOOPER nagra czwarty petny takt, a nastepnie przetaczy sie na
odtwarzanie. Dtugos¢ petli wynosi 4 petne takty.

Jedli odtwarzanie jest wykonywane, gdy nagranie czwartego taktu konczy sie na takcie 1 (mniej niz
1/2 taktu), LOOPER odrzuci dodatkowg zawarto$¢ czwartego taktu i natychmiast rozpocznie
odtwarzanie od poczatku, a dtugos¢ petli wyniesie 3 petne takty.

Uwaga: W nastepujacych przypadkach nie bedzie odliczania (nabicia), gdy synchronizacja jest
wiaczona:

e Funkcja AUTO RECORDING jest aktywna.

e Automat Perkusyjny jest uruchomiony przed rozpoczeciem nagrywania loopera.

Zamknij Groove Station

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjs¢ z trybu Groove Station:
e  Kliknij ,, X" w prawym gérnym rogu.
e Nacisnij przetacznik nozny BANK A.
e Nacisnij jednoczesnie przetgczniki nozne B + C.
e Nacisnij dowolny z przyciskéw HOME, SAVE, SETTINGS.

Uwaga: Jesli Looper i/lub Automat Perkusyjny sg w trybie odtwarzania w momencie zamkniecia
Groove Station, odtwarzanie bedzie kontynuowane. Aby zatrzymac Looper i/lub Automat Perkusyjny,
nalezy ponownie otworzy¢ Groove Station.

INTERFEJS AUDIO USB

GE1000 oferuje funkcje karty dzwiekowej 24-bit, 44,1 kHz - 192 kHz, o niskiej latencji i obstuguje
wiekszo$¢ oprogramowania dostepnego dla systeméw Windows i Mac. Uzytkownicy systemoéw
Windows muszg zainstalowaé specjalny sterownik ASIO, aby mdc nagrywaé/monitorowac z niska
latencjg. Aby pobrac¢ sterowniki karty dZzwiekowej ASIO dla systemu Windows, nalezy odwiedzié
oficjalng strone internetowa. Uzytkownicy komputeréw Mac nie muszg instalowac¢ sterownika karty
dzwiekowej. System dziata w trybie plug-and-play dla komputeréw Mac.

Opis parametrow

Ustawienia parametrow dla "Interfejsu audio USB" mozna znalez¢ na ekranie USTAWIENIA
GLOBALNE (nacisnij przycisk USTAWIENIA). Dostosuj tryb i ustawienia parametréow do wymagan
réznych scenariuszy uzytkowania.

USB AUDIO

© Normal

© Dry

© Dry
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Tryby Uzytkowania

Normal: GE1000 mozna uzywac jak zewnetrznej karty dzwiekowej. Sygnat zostanie automatycznie
pobrany z gniazda wejsciowego GE1000 (gitara), a wyjscie zostanie wystane do portu wyjsciowego
USB (sygnat cyfrowy) z GE1000 do komputera.

Re-AMP: Mozesz uzywac¢ GE1000 jako karty dzwiekowej i jednoczesnie korzystac¢ z funkcji cyfrowego
przetwarzania sygnatu audio. Wejscie sygnatu USB urzgdzenia GE1000 (sygnat cyfrowy odbierany z
komputera) bedzie automatycznie uzywane jako wejscie, a wyjscie USB (cyfrowy sygnat audio) do
komputera bedzie uzywane jako wyijscie.

Fabrycznie w GE1000 ustawiony jest tryb Normal.

Left channel / Right channel:

Podczas korzystania z funkcji nagrywania na karcie diwiekowej, te dwa przetgczniki mogg by¢
uzywane do okreslenia, czy lewe i prawe wyjscie odbiera dZwiek dry (nieprzetworzony), czy wet
(przetworzony dzwiek efektowy). Po wybraniu opcji "DRY" sygnat wyjsciowy aktualnie wybranego
kanatu nie jest przetwarzany przez moduty efektéw. Po wybraniu opcji "WET" sygnat wyjsciowy
aktualnie wybranego kanatu jest przetwarzany przez moduty efektéw. Wybranie lewego i prawego
sygnatu wyjsciowego jako dry lub wet moze by¢ wygodne, aby zachowac sygnat dry do przetwarzania
koncowego podczas nagrywania. W ten sposdb mozna stuchaé sygnatu przetworzonego i nagrywac
sygnat nieprzetworzony.

DomysIinym ustawieniem fabrycznym dla GE1000 jest "WET" dla lewego i prawego kanatu.

Record Level: Regulacja poziomu nagrywania karty dzwiekowej.
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest O dB.

Mix Ratio: Dostosowuje miks miedzy twardym i miekkim monitorowaniem.

Ustawienie do konca w lewo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z GE1000 (twarde monitorowanie).
Ustawienie do korica w prawo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z komputera/DAW/wtyczki itp.
(miekkie monitorowanie). Przy ustawieniu $rodkowym 50:50, stosunek wyjscia sprzetowego do
wejscia cyfrowego USB wynosi 1:1.

Domysinym ustawieniem fabrycznym jest potgczenie twardego i miekkiego monitorowania w
stosunku 50:50.

Playback Level: Reguluje poziom gtosnosci wejscia cyfrowego karty dzwiekowej, tj. gtosnosé
odtwarzania. Domys$lnym ustawieniem fabrycznym jest O dB.

Opis Trybow

Tryb Normal
W tym trybie GE1000 bedzie dziata¢ jako zewnetrzna karta dZzwiekowa z efektami, a oprogramowanie
komputerowe moze byé¢ uzywane do nagrywania. Sciezka sygnatu w tym trybie jest pokazana ponizej:
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Record level Playback level

Mixing ratio

Direct listening

Konfiguracja:

Ustaw tryb Audio Mode na Normal.

Otworz oprogramowanie do nagrywania na komputerze i skonfiguruj je tak, aby korzystato ze
sterownika karty dzwiekowej GE1000. Nastepnie ustaw porty wejSciowe i wyjsciowe na
"Analogl/Analog2" karty GE1000.

Dostosuj ustawienia Wet i Dry dla lewego i prawego kanatu w zaleznosci od wymagan nagrywania
/ monitorowania.

Nagraj $ciezke i zwrd¢ uwage na wskazanie poziomu wejsciowego, aby upewnié sie, ze nie
wystepujg znieksztatcenia sygnatu (przesterowania) nawet przy intensywnym odtwarzaniu. Jesli
sygnat wejsciowy jest zbyt silny, nalezy odpowiednio wyregulowa¢ poziom nagrywania (record
level).

Odtwérz nagrang Sciezke lub inne pliki audio, aby upewni¢ sie, ze uzyskana gtosnosc jest
odpowiednia (dla réznych monitoréw, takich jak stuchawki lub monitory) i odpowiednio dostosuj
poziom odtwarzania (playback level).

Odtwarzajac plik audio przez GE1000, mozna zréwnowazy¢ stosunek gtosnosci miedzy nagranym
dzwiekiem a sygnatem na zywo, dostosowujgc Mix Ratio.

Potwierdz poziomy wejsciowe i wyjsciowe i rozpocznij nagrywanie.

Tryb Re-Amp

Tryb nagrywania Re-Amp to cyfrowa metoda ponownego przetwarzania sygnatu audio, ktéra moze
by¢ uzywana do uruchamiania nieprzetworzonej Sciezki (dry) sygnatu z komputera przez moduty
efektéw GE1000, a nastepnie nagrywania jej jako nowej przetworzonej "mokrej" $ciezki. Sciezka
sygnatowa tego trybu jest pokazana ponizej:

Playback level Record level

7

Konfiguracja:

Otworz oprogramowanie do nagrywania i dodaj dwie $ciezki. Jedna z nich to nieprzetworzona
(sucha) sciezka wymagajgca ponownego wzmocnienia (nagrana wczesniej lub inna $ciezka audio),
druga powinna by¢ pustg Sciezka.

Odtworz suchg $ciezke za pomoca efektéw DSP GE1000 i upewnij sie, ze wskazanie poziomu
wejsciowego w oprogramowaniu komputerowym nie wykazuje znieksztatcen (przesterowan).
Dostosuj poziom za pomocg opcji poziom nagrywania (record level).
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e Podczas odtwarzania suchej $ciezki mozesz takze regulowad przetgczniki i parametry w GE1000,
aby uzyska¢ pozgdany efekt Re-Amp. Postuchaj sygnatu wyjsciowego i dostosuj poziom za pomocay
regulatora poziomu odtwarzania (playback level).

e Wybierz pustg Sciezke, aktywuj nagrywanie i odtworz suchg Sciezke. Re-Amp jest gotowy, kiedy
sucha $ciezka sie zakonczy.

Uwaga:

1. Po uruchomieniu oprogramowania do nagrywania nalezy ustawié¢ sterownik GE1000 jako
sterownik wejscia w ustawieniach systemu lub w ustawieniach sterownika oprogramowania do
nagrywania. Nalezy rowniez ustawié porty wejsciowe i wyjsciowe na wejscie i wyjscie GE1000. W
przeciwnym razie moze wystgpi¢ brak wejscia, brak wyjscia, nadmierne opdznienie lub inne
nieprawidtowe warunki.

2. Zalecamy, aby nie prébowac dostosowywaé ustawien lub obstugiwaé przetgcznikdéw na GE1000
podczas procesu nagrywania Re-Amp, chyba ze jest to wymagane do uzyskania efektéw
specjalnych. Moze to spowodowacé niepozadane rezultaty.

3. Jesli wystgpi zbyt duze opodinienie, otwdrz panel sterowania sterownika karty dzwiekowej i
dostosuj ustawienia pamieci podrecznej (cache), aby uzyskac¢ krétszy czas opdznienia.

4. Po uzyciu funkcji Re-Amp zalecamy powrdt do trybu normalnego. W przeciwnym razie efekt moze
uruchomié sie w trybie Re-Amp przy nastepnym uruchomieniu i nie bedzie sygnatu z wejscia
gitarowego, poniewaz wejscie bedzie nadal ustawione na wejscie USB.

AUDIO BLUETOOTH

GE1000 obstuguje potfaczenie Bluetooth do odtwarzania materiatéw audio z innych urzadzen, takich
jak smartfony lub tablety.

Sygnat audio przychodzacy przez Bluetooth zostanie zmiksowany z sygnatem z gitary, dzieki czemu
mozna uzy¢ tej funkcji do éwiczen lub grania razem ze $ciezkg audio.

e Otworz ekran GLOBAL SETTINGS na GE1000, naciskajgc przycisk SETTINGS i przewin w dét do
BLUETOOTH, aby aktywowac funkcje Bluetooth dla GE1000.

e Otwodrz ustawienia Bluetooth swojego urzadzenia mobilnego dopilnuj, ze Bluetooth jest
aktywny.

e ZnajdZ "GE1000" na liscie dostepnych urzadzen.

e Kliknij "Potfacz" aby mdc odtwarzaé muzyke przez wejscie Bluetooth urzadzenia GE1000.

o Uzyj regulacji gto$nosci na swoim urzadzeniu mobilnym, aby kontrolowaé gtosnos¢ wejsciowa
na GE1000, a tym samym miksowac¢ dzwiek Bluetooth i dZwiek generowany przez gitare
grajacq przez GE1000.

USTAWIENIA GLOBAL SETTINGS

Dostep do ekranu GLOBAL SETTINGS (Ustawienia globalne) mozna uzyskaé, naciskajgc przycisk
SETTINGS lub klikajagc w ikone ustawien w dolnej czesci widoku Edit View. Dostep do innych
ustawien globalnych mozna uzyskaé, klikajac wskazniki wejscia lub wyjscia na goérnej krawedszi
widoku edycji Edit View.

Powrdt do poprzedniego ekranu nastepuje po kliknieciu "X" w prawym gérnym rogu lub po
nacisnieciu przycisku HOME.

Globalne Ustawienia Input

Kliknij wskaznik poziomu wejscia w widoku edycji, aby otworzy¢ ekran globalnych ustawier wejscia.
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NOISE REDUCER

Wzmocnienie INPUT mozna regulowa¢ po lewej stronie wyskakujgcego okna. Uzyj go, aby
skompensowac silne sygnaty z przetwornikdow instrumentédw o rdéinych charakterystykach
wyjsciowych lub z kostek wzmacniajgcych sygnat (boost, overdrive, distortion ...) ustawionych przed
GE1000.

Mozesz uzyskaé¢ wizualne potwierdzenie poziomu wejsciowego, obserwujgc pasek wskazania
poziomu wejsciowego (input level) na ekranie lub obserwujgc diode LED poziomu wejsciowego na
poczatku rzedu fizycznych przyciskdw modutu efektéw.

Zielone wskazanie jest OK, czerwone wskazanie oznacza, ze sygnat wejsciowy jest przesterowany, tj.
znieksztatcony.

Uwaga: Regulacja globalnego poziomu wejsciowego moze zapobiec znieksztatceniom wejsciowym
spowodowanym przez zbyt silne sygnaty wejsciowe.

Uzyj globalnej funkcji NOISE REDUCER, aby dostosowac poziom szuméw do wymagan rdznych
srodowisk. Moze to wyeliminowadé potrzebe zmudnego dostosowywania ustawie w presetach.

Globalne Ustawienia Output

Kliknij wskaznik wyjscia w widoku edycji Edit, aby otworzy¢ ekran globalnych ustawien wyjscia.

&

N M

Mozesz uzyskaé wizualne potwierdzenie poziomu wyjsciowego na koncu taricucha efektéw,
obserwujgc paski wskazania poziomu wyjsciowego (output level) na ekranie lub obserwujac diode
LED poziomu wyjsciowego na koncu rzedu fizycznych przyciskdw modutu efektéw.

Zielone wskazanie jest OK, czerwone wskazanie oznacza, ze sygnat wyjsciowy jest przesterowany, tj.
znieksztatcony.

1. Globalny poziom gtosnosci

Za pomocg tej strony mozna ustawi¢ gtosnos$¢ wyjsciowag dla kazdego interfejsu wyjsciowego
indywidualnie, w tym portdw wyjsciowych 1/4", portéw wyjsciowych XLR, gniazda stuchawkowego i
cyfrowego wyjscia nagrywania USB.

Uzyj tych ustawien, aby ustali¢ wzgledny stosunek gtosnosci miedzy réznymi wyjsciami.

Pokretto MASTER na efekcie zwiekszy/zmniejszy gtosnos$é wszystkich wyjsé w tym samym czasie, ale
zachowa proporcje ustalone tutaj.
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Wybierz wyjscie i przesun suwaki lub obrd¢ pokretto SELECT w celu precyzyjnego dostrojenia.

lkona tariicucha ponizej kazdej grupy suwakow to przetgcznik synchronizacji lewego/prawego kanatu.
Gdy ikona swieci, lewy i prawy kanat odpowiedniej grupy s zsynchronizowane. Gdy ikona jest
wytaczona, lewy i prawy kanat grupy mozna ustawic niezaleznie.

2. Globalna korekta equalizacji

Kliknij drugg strone, aby przejs¢ do ekranu GLOBAL EQ. Uzyj tej funkcji, aby szybko dostosowac

dzwiek do wymagan réinych miejsc i

3. Inne funkcje przetacznikow

CLOBAL EQ

@

89052 Ode L LN F

B985Hz 0da 400MH2 O500Hz

Kliknij trzecig strone, aby ustawic globalne przetaczniki funkcji.

1/4" GLOBAL CABINET BYPASS: Globalny bypass dla wszystkich analogowych efektéw symulacji
kolumnowych dla wyjs¢ 1/4". Po aktywacji modut CAB jest automatycznie przesuwany na koniec
tancucha efektéw. To ustawienie jest stosowane do wszystkich presetow.

1/4"GLOBAL CAB BYPASS

- -

1/4"GLOBAL POWERAMP BYPASS

- -

LIMIT

charakterystyki czestotliwosciowej rdéznych urzadzen
wzmachniajgcych. Jest to najlepszy sposéb na unikniecie zmudnego dostosowywania presetéw.

1/4" GLOBAL POWER AMP BYPASS: Globalny bypass dla wszystkich efektéw symulacji wzmacniacza

dla wyjs¢ 1/4". W przypadku aktywacji modut AMP jest automatycznie przesuwany na koniec

tancucha efektéw. Jesli "CAB BYPASS" i "POWERAMP BYPASS" sg aktywowane, modut AMP zostanie

przesuniety na koniec faficucha, ale przed modutem CAB. To ustawienie jest stosowane do

wszystkich presetow.
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Przetgczniki te mogg by¢ konieczne w przypadku niektérych scenariuszy potgczen, w ktérych uzywane
sg rozne wyjscia z symulacja lub bez symulacji kolumny (lub symulacji wzmacniacza). Zobacz sekcje
Error! Reference source not found. po wiecej szczegétow.

GLOBALNY LIMIT: Wtgcz ten przetacznik, aby unikngé przyciecia sygnatu cyfrowego spowodowanego
przez wzmocnienie gtosnosci modutu wewnetrznego przekraczajgce maksymalny zakres dynamiki.

Jasnos¢ Ekranu

W niektdrych sytuacjach moze byé konieczne dostosowanie jasnosci ekranu do réznych warunkéw
oswietleniowych lub wydtuzenie zywotnosci baterii w wersji bateryjnej.

Wedtug statystyk testowych, zywotnos¢ baterii GE1000 Li (wersja bateryjna) moze zostaé¢ wydtuzona
o prawie godzine przy 50% jasnosci zamiast 100% i innych identycznych warunkach uzytkowania.

Kliknij ikone Ustawienia w interfejsie gtdwnym lub nacis$nij GLOBAL SETTINGS
BRICHTNESS

przycisk USTAWIENIA, aby otworzy¢ ustawienia, przeciagnij
suwak JASNOSC lub obré¢ pokretto WYBORU, aby dostosowaé g il
jasnos¢ ekranu.

Limit czasu przetgczania banku

To ustawienie kontroluje sposdb przetaczania widoku wyboru banku z powrotem do gtéwnego
interfejsu po nacisnieciu jednego z przyciskdw noznych BANK w celu wybrania innego banku
ustawien.

Jesli wybrano ustawienie "Manual" (Recznie), jedno z przyciskéw noznych A, B lub C musi zostaé
nacis$niete (a tym samym wybrane ustawienie wstepne w banku), zanim ekran przetaczy sie z
powrotem do interfejsu gtéwnego.

Jesli wybrano czas (otwdrz menu rozwijane, klikajgc pole czasu), PREFERENCE

ekran wyboru banku zostanie automatycznie zamkniety po | Manual
uptywie tego czasu. W takim przypadku poprzednio uzywany
preset bedzie nadal aktywny. Aby zmienié preset na ekranie
wyboru banku, nalezy nacisng¢ jeden z przyciskdw noznych A, B
lub C przed uptywem wybranego czasu. = ® Owecty foll © cumy

1 Sec
b Vse |

@ Detall a2 uu

© By Global By P

Ekran Stage View

To ustawienie stuzy do wyboru jednego z dwdch typdw widoku sceny: "Wyswietlacz Szczegdtowy"
lub "Duzy Wyswietlacz ".

Briti3shzcﬁnch 3 2 A

- British Crunch
= § a

Wyswietlacz Szczegdtowy Duzy Wyswietlacz
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Tap Tempo

To ustawienie kontroluje, w jaki sposdb wejscie tap tempo jest uzywane w GE1000. Po ustawieniu na
"Global", wszystkie presety majg wptyw na wejscie tap tempo, po ustawieniu na "Preset" kazdy
indywidualny preset moze mie¢ wtasne wejscie tap tempo. Mozesz takze klikng¢ "Metronom" w
widoku edycji, aby uzyskac dostep do tych samych ustawien. (Zobacz Tempo BPM)

Spill-Over (Trails)

GE1000 obstuguje funkcje trail hold dla efektow delay i reverb.

W pewnych warunkach, naturalne zanikanie powtérzen delaya lub echa pogtosu moze zostaé
zachowane, gdy odpowiedni modut jest wtgczany/wytgczany w presecie lub gdy aktywowany jest
inny preset:

Trails, gdy moduty s3 witgczane/wytaczane w presecie:

Ten rodzaj przetgczania ON/OFF podczas gry jest zwykle
realizowany za pomocg trybu CTRL, przetgcznika EXP1 lub
polecenia MIDI z zewnetrznego kontrolera (Zobacz
Mapowanie Przetgcznika Palcéw dla pedatu EXP1, Tryb CTRL
lub MIDI.)

"
= ) FX Loop

e Otworz interfejs edycji parametréw modutu delay lub ,....: :, ( AN AR
pogtosu w presecie. o e N "‘
e 7Znajdz parametr "Trail" i aktywuj go.

Trails podczas zmiany presetéw:
Ten typ przetaczania jest realizowany za pomoca przyciskdw noznych BANK, A, B lub C lub
zewnetrznych polecerr MIDI do zmiany presetéw.
e Znajdz SPILL-OVER w USTAWIENIACH GLOBALNYCH | [
aktywuj go. :
e Skopiuj docelowy preset i zapisz go w pozycji, na
ktéra chcesz sie przetgczyc.
e W nowej zaprogramowanej pozycji mozna zmienic stan przetgczania modutu lub dostosowaé
rézne ustawienia parametréw zgodnie z wymaganiami dZzwiekowymi.
e Po dokonaniu tych ustawien mozna przetagczaé sie miedzy tymi dwoma presetami,
zachowujac naturalne zanikanie opdznienia i ogonéw pogtosu.

Uwaga: Funkcja trails nie obstuguje przetgczania miedzy dwoma réznymi tanncuchami efektéw ani
wybierania réznych modeli efektéw opdzZnienia i pogtosu.

Wybor Jezyka

GE1000 obstuguje menu w jezyku chiriskim i angielskim. {asioLiich
Przewin w dét do "Language" na ekranie ustawien, aby wybrac WX © English

zadany jezyk.

Reset fabryczny

W razie potrzeby ustawienia mozna czesciowo lub catkowicie
przywrdci¢ do wartosci fabrycznych.
Otwoérz ekran GOBAL SETTINGS, przewin w dét do FACTORY
RESET i wybierz ustawienia, ktére chcesz przywrdcié. Kliknij
RESET, aby potwierdzic.
e Presets: Przywrdcone zostang tylko ustawienia fabryczne. Wszystkie dzwieki utworzone lub
zaimportowane po zakupie GE1000 zostang usuniete.
e Global Settings: Spersonalizowane ustawienia, takie jak jasnos¢ ekranu, ustawienia

FACTORY RESET

Presets Global Settings MNRSARS Looper Audio

MOGCGR 42



preferencji, mapowania MIDI, ustawienia audio USB, $ciezki i ustawienia jezykowe zostang
przywrdécone do domysinych ustawien fabrycznych.

e MNRS/IRS: Wszystkie zaimportowane prébki MNRS oraz dane prébek GIR i IR zostang
usuniete.

e Looper audio: Wszystkie nagrania audio wykonane za pomocag funkcji Looper zostang
usuniete.

GE1000 jest wyposazony w 5-pinowy interfejs MIDI i moze byé skonfigurowany do wysytania polecen
MIDI (MIDI OUT) lub do ich odbierania (MIDI IN). Ustawienia MIDI sg ustawieniami globalnymi i maja
zastosowanie do wszystkich presetow.

Otwdrz ekran ustawien, naciskajgc pokretto SETTINGS lub klikajac ikone ustawien i przewin w dét do
ustawien MIDI.

Wybierz "Controller", aby skonfigurowa¢ GE1000 jako kontroler MIDI, wysytajacy polecenia do
innych podtgczonych urzadzen MIDI w celu sterowania przetgczaniem presetow i innymi funkcjami.
Wybierz "Slave", aby skonfigurowaé GE1000 jako urzadzenie sterowane, ktore odbiera polecenia
sterujgce z innych urzgdzen MIDI.

Obstugiwane komendy MIDI

Komenda MIDI Send Receive

Channel 1-16 1- 16, Omni

MIDI Note Brak obstugi Brak obstugi
Program Change (PC) Obstuga Obstuga
Continuous Control (CC) Brak obstugi Obstuga
Synchronization Obstuga MIDI Clock Obstuga MIDI Clock
Inne Brak obstugi Brak obstugi

GE1000 jako urzqgdzenie sterowane

Aby skonfigurowa¢ GE1000 jako urzadzenie sterowane, nacisnij pokretto SETTINGS, przewin w dét do
MIDI, wybierz "Slave" i kliknij "Settings", aby wejs¢ na strone konfiguracji. Dostepne sg nastepujace
opcje:

MIDI SLAVE (RX)
Kanat MIDI CHANNEL

Kliknij CHANNEL i wybierz kanat komendy MIDI, na ktéry GE1000 CEMAPPING
ma reagowac. Domysinym ustawieniem fabrycznym jest kanat 1. PC MAPPING
OMNI oznacza, ze GE1000 zignoruje informacje o kanale i
odpowie bezposrednio na polecenie. Oznacza to po prostu, ze
bez wzgledu na kanat ustawiony przez urzadzenie nadawcze,
GE1000 odpowie na odpowiednie polecenie MIDI.

OTHERS

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL

Mapowanie CC

CC MAPPINGC
Na tej liscie mozna ustawic funkcje dla kazdego odebranego

kodu CC. Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest puste
"Empty". W zaleznosci od potrzeb mozna wybieraé z listy
funkcji. Za pomoca polecen CC mozna sterowaé nastepujgcymi

PC MAPPING

OTHERS
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funkcjami (lista ta moze by¢ niekompletna, a pozycje mogg by¢ wymienione w innej kolejnosci niz w

menu ekranowym).

Funkcja Wartos¢ | Komentarz

Empty none Bez funkgji

MIDI Bank Select 0,1 Przetaczanie miedzy dwoma bankami na liscie PC, ze 128 presetami
zmapowanymi do kazdego banku (patrz Mapowanie PC ponizej).

Block A1 —B7 toggle | 0-127 Witacza/wytacza modut efektéw w okreslonej pozycji taricucha efektéw. Blok
A obejmuje pozycje 1-7 taricucha efektow. Blok B obejmuje pozycje 8-14.

Patch Level 0-127 Odpowiada to kontrolowaniu PATCH LEVEL (wstepnie ustawiona gtosnosc)
w widoku edycji.

Tap Tempo 0-127 Polecenie to jest wysytane do urzadzenia GE1000 w sposéb ciagty, a
interwat jest uzywany jako wartos¢ ustawienia tempa.

Input level 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wejscia w globalnych ustawieniach wejscia.

Noise Reducer 0-127 Odpowiada przetacznikowi Redukcja szuméw w globalnych ustawieniach
wejscia.

1/4" output level 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wyjscia 1/4" w ustawieniach wyjscia globalnego.

XLR output level 0-127 Odpowiada regulacji gtosnosci wyjscia XLR w ustawieniach wyjscia
globalnego.

Phones output level | 0-127 Kontroluje gto$nos¢ wyjscia stuchawkowego w ustawieniach wyjscia
globalnego.

USB output level 0-127 Odpowiada gtosnosci wyjscia audio USB w globalnych ustawieniach wyjscia.

Groove Station 0-127 Otworz/zamknij Groove Station.

enter/exit

Tuner enter/exit 0-127 Otwieranie/zamykanie ekranu tunera.

Global EQ toggle 0-127 Odpowiada przetacznikowi Global EQ w ustawieniach Global Output.

1/4" global cab 0-127 Odpowiada przetgcznikowi 1/4" Global Cab Bypass w Global Output.

switch

1/4"global power 0-127 Odpowiada przetgcznikowi 1/4" Global Power Amp Bypass w Global Output.

amp on/off

Global Limit Switch | 0-127 Odpowiada przetacznikowi Global Limit w ustawieniach Global Output.

Looper 0-127 Odpowiada nacisnieciu przycisku noznego BANK ¥ w trybie Groove Station.

REC/DUB/PLAY

Looper Stop 0-127 Wykonuje polecenie STOP dla loopera, co jest rGwnoznaczne z naciSnieciem
przycisku noznego A w trybie Groove Station.

Looper Clear 0-127 Wykonuje polecenie CLEAR dla loopera, co jest rownoznaczne z dtugim
nacisnieciem przycisku noznego A w trybie Groove Station.

Drum sync on/off 0-127 Witacza/wytacza synchronizacje automatu perkusyjnego w trybie Groove
Station.

Tuner bypass/mute | 0-127 To polecenie przetgcza obejscie / wyciszenie strojenia dla funkcji Tuner.

Exp 1 on/off 0-127 Polecenie to jest rwnowazne nacisnieciu przetgcznika palcowego na pedale
EXP1.

Exp 1 Pedal 0-127 Odpowiada to przesunieciu pedatu EXP 1.

CTRL down 0-127 Odpowiednik nacisniecia przycisku ¥ w trybie CTRL.

CTRLA 0-127 Odpowiednik nacisniecia przycisku A w trybie CTRL.

CTRLB 0-127 Odpowiednik nacisniecia przycisku B w trybie CTRL.

CTRLC 0-127 Odpowiednik nacisniecia przycisku C w trybie CTRL.
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B S

PC mapping

Lista ta odpowiada numerom ustawien wstepnych, ktére mogg by¢ kontrolowane przez kody PC z
dwéch bankéw MIDI (0 i 1). Poszczegdlne ustawienia mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika.

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL MID

CC MAPPING

PC MAPPING

OTHERS

Lista domysInych ustawien fabrycznych:

0 0 64 22B 0 96 33A
0 1 1B 0 33 12A 0 65 22C 0 97 33B
0 2 1C 0 34 12B 0 66 23A 0 98 33C
0 3 2A 0 35 12C 0 67 23B 0 99 34A
0 4 2B 0 36 13A 0 68 23C 0 100 348
0 5 2C 0 37 138 0 69 24A 0 101 34C
0 6 3A 0 38 13C 0 70 248 0 102 35A
0 7 3B 0 39 14A 0 71 24C 0 103 358

8 3C 0 40 14B 0 72 25A 0 104 35C
0 9 4A 0 41 14C 0 73 25B 0 105 36A
0 10 4B 0 42 15A 0 74 25C 0 106 368
0 11 4Cc 0 43 15B 0 75 26A 0 107 36C
0 12 5A 0 44 15C 0 76 268 0 108 37A
0 13 5B 0 45 16A 0 77 26C 0 109 378
0 14 5C 0 46 168 0 78 27A 0 110 37C
0 15 6A 0 47 16C 0 79 278 0 111 38A
0 16 6B 0 48 17A 0 80 27C 0 112 38B
0 17 6C 0 49 178 0 81 28A 0 113 38C
0 18 7A 0 50 17¢C 0 82 288 0 114 39A
0 19 78 0 51 18A 0 83 28C 0 115 398
0 20 7C 0 52 188 0 84 29A 0 116 39C
0 21 8A 0 53 18C 0 85 298 0 117 40A
0 22 8B 0 54 19A 0 86 29C 0 118 40B
0 23 8C 0 55 198 0 87 30A 0 119 40C
0 24 9A 0 56 19C 0 88 308 0 120 41A
0 25 98 0 57 20A 0 89 30C 0 121 41B
0 26 9C 0 58 208 0 90 31A 0 122 41C
0 27 10A 0 59 20C 0 91 31B 0 123 42A
0 28 108 0 60 21A 0 92 31C 0 124 42B
0 29 10C 0 61 21B 0 93 32A 0 125 42C
0 30 11A 0 62 21C 0 94 328 0 126 43A
0 31 118 0 63 22A 0 95 32C 0 127 438
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0 43C 1 32 548 1 64 65A 1 96 75C
1 44A 1 33 54C 1 65 65B 1 97 76A
2 448 1 34 55A 1 66 65C 1 98 768
3 44C 1 35 558 1 67 66A 1 99 76C
4 45A 1 36 55C 1 68 66B 1 100 77A
5 45B 1 37 56A 1 69 66C 1 101 778
6 45C 1 38 568 1 70 67A 1 102 77C
7 46A 1 39 56C 1 71 678 1 103 78A
8 46B 1 40 57A 1 72 67C 1 104 788B
9 46C 1 41 578 1 73 68A 1 105 78C
10 47A 1 42 57C 1 74 68B 1 106 79A
11 478 1 43 58A 1 75 68C 1 107 798
12 47C 1 44 58B 1 76 69A 1 108 79C
13 48A 1 45 58C 1 77 69B 1 109 80A
14 48B 1 46 59A 1 78 69C 1 110 80B
15 48C 1 47 598 1 79 70A 1 111 80C
16 49A 1 48 59C 1 80 708 1 112 81A
17 498 1 49 60A 1 81 70C 1 113 81B
18 49C 1 50 60B 1 82 71A 1 114 81C
19 50A 1 51 60C 1 83 71B 1 115 82A
20 508 1 52 61A 1 84 71C 1 116 828
21 50C 1 58 61B 1 85 72A 1 117 82C
22 51A 1 54 61C 1 86 728 1 118 83A
23 51B 1 55 62A 1 87 72C 1 119 83B
24 5ilC 1 56 62B 1 88 73A 1 120 83C
25 52A 1 57 62C 1 89 73B 1 121 84A
26 52B 1 58 63A 1 90 73C 1 122 84B
27 52C 1 59 63B 1 91 74A 1 123 84C
28 53A 1 60 63C 1 92 74B 1 124 85A
29 53B 1 61 64A 1 93 74C 1 125 85B
30 53C 1 62 648 1 94 75A 1 126 85C
31 54A 1 63 64C 1 95 758B 1 127 =

Inne ustawienia

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla przychodzacych polecerh MIDI
oraz do wtgczania/wytaczania funkcji USB MIDI.

MIDI Clock: Gdy opcja ta jest aktywna, funkcje gtéwnego widoku edycji oparte na tempie zostang
zsynchronizowane z poleceniami zegara MIDI wysytanymi przez urzagdzenie zewnetrzne.

USB MIDI: Wtacz te funkcje, aby odbierac polecenia MIDI z komputera za posrednictwem interfejsu

USB-C. MIDI SLAVE (RX)

S— MIDI CLOCK

CC MAPPING ®

PC MAPPING

USB MIDI

OTHERS
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GE1000 jako urzqgdznie sterujgce

Aby skonfigurowac¢ GE1000 jako kontroler MIDI, nacisnij przycisk SETTINGS, przewin w doét do MIDI, wybierz
"Controller" i kliknij "Settings", aby wejs¢ na strone konfiguracji. Dostepne sg nastepujgce opcje:

MIDI CONTROLLER (TX)
Kanat MIDI CHANNEL

Kliknij CHANNEL i wybierz kanat MIDI, ktérego GE1000 bedzie PC MAPPING
uzywac do wysytania polece. Domysinym ustawieniem e
fabrycznym jest kanat 1.

1

Mapowanie PC

Lista ta odpowiada kodom PC w dwdch bankach MIDI (0 1), ktére GE1000 moze wysytac.
Poszczegdlne ustawienia mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika.

Po przetaczeniu na preset, GE1000 wysle CCO (informacje o banku MIDI) + komende PC do urzadzenia
odbierajgcego.

Lista domysInych ustawien fabrycznych:

1B 0,1 1 12A 0,1 33 22C 0,1 65 338 0 97
1c 0,1 2 128 0,1 34 23A 0,1 66 33C 0 98
2A 0,1 B 12C 0,1 35 23B 0,1 67 34A 0 99
2B 0,1 4 13A 0,1 36 23C 0,1 68 348 0 100
2C 0,1 5 138 0,1 37 24A 0,1 69 34C 0 101
3A 0,1 6 13C 0,1 38 248 0,1 70 35A 0 102
3B 0,1 7 14A 0,1 39 24C 0,1 71 358 0 103
3C 0,1 8 148 0,1 40 25A 0,1 72 35C 0 104
4A 0,1 9 14C 0,1 41 258 0,1 73 36A 0 105
4B 0,1 10 15A 0,1 42 25C 0,1 74 368 0 106
4C 0,1 11 158 0,1 43 26A 0,1 75 36C 0 107
5A 0,1 12 15C 0,1 44 268B 0,1 76 37A 0 108
5B 0,1 13 16A 0,1 45 26C 0,1 77 378 0 109
5C 0,1 14 168 0,1 46 27A 0,1 78 37C 0 110
6A 0,1 15 16C 0,1 47 278 0,1 79 38A 0 111
6B 0,1 16 17A 0,1 48 27C 0,1 80 388 0 112
6C 0,1 17 178 0,1 49 28A 0,1 81 38C 0 113
7A 0,1 18 17¢C 0,1 50 288 0,1 82 39A 0 114
78 0,1 19 18A 0,1 51 28C 0,1 83 398 0 115
7C 0,1 20 188 0,1 52 29A 0,1 84 39C 0 116
8A 0,1 21 18C 0,1 53 298 0,1 85 40A 0 117
8B 0,1 22 19A 0,1 54 29C 0,1 86 40B 0 118
8C 0,1 23 198 0,1 55 30A 0,1 87 40C 0 119
9A 0,1 24 19C 0,1 56 308 0,1 88 41A 0 120
98 0,1 25 20A 0,1 57 30C 0,1 89 41B 0 121
9C 0,1 26 208 0,1 58 31A 0,1 90 41C 0 122
10A 0,1 27 20C 0,1 59 31B 0,1 91 42A 0 123
108 0,1 28 21A 0,1 60 31C 0,1 92 42B 0 124
10C 0,1 29 21B 0,1 61 32A 0,1 93 42C 0 125
11A 0,1 30 21C 0,1 62 328 0,1 94 43A 0 126
11B 0,1 31 22A 0,1 63 32C 0,1 95 43B 0 127
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43C 0,1 0 548 0,1 32 65A 0,1 64 75C 0,1 96
44A 0,1 1 54C 0,1 33 658 0,1 65 76A 0,1 97
448 0,1 2 55A 0,1 34 65C 0,1 66 768 0,1 98
44C 0,1 3 55B 0,1 35 66A 0,1 67 76C 0,1 99
45A 0,1 4 55C 0,1 36 66B 0,1 68 77A 0,1 100
458 0,1 5 56A 0,1 37 66C 0,1 69 778 0,1 101
45C 0,1 6 568 0,1 38 67A 0,1 70 77C 0,1 102
46A 0,1 7 56C 0,1 39 678 0,1 71 78A 0,1 103
46B 0,1 8 57A 0,1 40 67C 0,1 72 788B 0,1 104
46C 0,1 9 578 0,1 41 68A 0,1 73 78C 0,1 105
47A 0,1 10 57C 0,1 42 68B 0,1 74 79A 0,1 106
478 0,1 11 58A 0,1 43 68C 0,1 75 798 0,1 107
47C 0,1 12 58B 0,1 44 69A 0,1 76 79C 0,1 108
48A 0,1 13 58C 0,1 45 698 0,1 77 80A 0,1 109
48B 0,1 14 59A 0,1 46 69C 0,1 78 80B 0,1 110
48C 0,1 15 598 0,1 47 70A 0,1 79 80C 0,1 111
49A 0,1 16 59C 0,1 48 708 0,1 80 81A 0,1 112
498 0,1 17 60A 0,1 49 70C 0,1 81 81B 0,1 113
49C 0,1 18 60B 0,1 50 71A 0,1 82 81C 0,1 114
50A 0,1 19 60C 0,1 51 71B 0,1 83 82A 0,1 115
50B 0,1 20 61A 0,1 52 71C 0,1 84 82B 0,1 116
50C 0,1 21 61B 0,1 53 72A 0,1 85 82C 0,1 117
51A 0,1 22 61C 0,1 54 728 0,1 86 83A 0,1 118
51B 0,1 23 62A 0,1 55 72C 0,1 87 83B 0,1 119
51C 0,1 24 628 0,1 56 73A 0,1 88 83C 0,1 120
52A 0,1 25 62C 0,1 57 73B 0,1 89 84A 0,1 121
528 0,1 26 63A 0,1 58 73C 0,1 90 84B 0,1 122
52C 0,1 27 63B 0,1 59 74A 0,1 91 84C 0,1 123
53A 0,1 28 63C 0,1 60 748 0,1 92 85A 0,1 124
53B 0,1 29 64A 0,1 61 74C 0,1 93 85B 0,1 125
53C 0,1 30 648 0,1 62 75A 0,1 94 85C 0,1 126
54A 0,1 31 64C 0,1 63 758 0,1 95 = = =

Inne ustawienia

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla wychodzacych polecerr MIDI
oraz do wtgczania/wytaczania funkcji USB MIDI.

MIDI Clock: Gdy funkcja ta jest aktywna, polecenia zegara MIDI sg wysytane w oparciu o biezgce
tempo BPM urzadzenia GE1000.

USB MIDI: Wtacz te funkcje, aby wysytaé polecenia MIDI przez interfejs USB-C.

MIDI CONTROLLER (TX)

SHAe MIDI CLOCK

PC MAPPING [ J

OTHERS

USB MIDI
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BEZPRZEWODOWY PRZEtACZNIK F4

Aby rozszerzy¢ opcje sterowania, GE1000 obstuguje potgczenie z bezprzewodowym przetgcznikiem
noznym MOOER F4 (do nabycia osobno).

Specyfikacje akumulatora i wymagania dotyczace tadowania mozna znalezé w instrukcji obstugi
przetgcznika noznego F4.

GE1000 moze by¢ podtaczony tylko do jednego bezprzewodowego przetgcznika noznego na raz.

Przed pierwszym uzyciem przetgcznika noznego (lub po przywrdceniu ustawien fabrycznych) nalezy
wykonaé ponizsze czynnosci, aby sparowaé przetgcznik nozny z urzadzeniem GE1000.:

o Wiacz przycisk nozny F4, nacisnij i przytrzymaj przyciski A i C, aby przejs¢ do trybu parowania
(dioda LED miga).

e Otworz ekran ustawien na GE1000 i przewin w doét do opcji "F4 WIRELESS FOOTSWITCH”.

o Aktywuj "Wireless footswitch" i kliknij "Start Pairing".

e Po pomysinym sparowaniu na wyswietlaczu urzadzenia GE1000 pojawi sie komunikat
"Paired", a na wyswietlaczu przycisku noznego F4 pojawi sie komunikat "On".

e Po sparowaniu bezprzewodowy przetacznik nozny automatycznie potaczy sie z GE1000 za
kazdym razem, gdy oba urzadzenia zostang wigczone i znajdg sie w swoim zasiegu.

F4 WIRELESS FS

| START PAIRING

Funkcje bezprzewodowego przetgcznika:

Po zakonczeniu parowania bezprzewodowy przetgcznik nozny moze by¢ uzywany do przefaczania
czterech funkcji CTRL przypisanych do biezgcego presetu (zobacz Tryb CTRL). GE1000 nie musi by¢ w
tym celu w trybie CTRL.

Oznacza to, ze w zaleznosci od funkcji przypisanych do tego presetu w trybie CTRL, mozna uzy¢
bezprzewodowego przetacznika noinego w dowolnym momencie, aby indywidualnie
aktywowacd/dezaktywowac do czterech modutéw efektéw w taricuchu aktualnie wybranego presetu
lub kontrolowac¢ tap tempo.

Dioda LED na bezprzewodowym przetgczniku noznym bedzie wskazywac stan ON/OFF przetgczanych
modutow lub migaé, aby wskazaé biezgce tempo.
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AKTUALIZACJIA OPROGRAMOWANIA

MOOER STUDIO zapewnia program komputerowy dla produktéw MOOER Intelligent Series, ktéry
moze by¢ uzywany do aktualizacji oprogramowania sprzetowego, zarzgdzania danymi
(przesytanie/pobieranie presetow, importowanie GNR/GIR/IR, tworzenie kopii
zapasowych/przywracanie, importowanie/eksportowanie audio nagrywania fraz itp.

Pobranie programu

Odwiedz sekcje pobierania na stronie MOOER AUDIO (www.mooeraudio.com), znajdz strone
pobierania "GE1000", pobierz odpowiedni program instalacyjny dla swojego systemu operacyjnego
(Windows lub Mac) i zainstaluj go.

Wymagania Sprzetowe:
e  Windows-Win10 lub wyzszy
e Mac 0S-10.11 lub wyzszy

tacznie z oprogramowaniem

Istniejg 2 metody aktualizacji oprogramowania sprzetowego GE1000.

Metoda 1
Auto update: (Najtatwiejszy sposéb aktualizacji dla uzytkownikow.)

1. Upewnij sie, ze zasilacz jest podtgczony do GE1000 (wazne). Dotyczy to réwniez GE1000 Li.
Uruchom GE1000 i poczekaj, az uruchomi sie pomysinie.
Uzyj kabla USB, aby podtgczy¢ GE1000 do komputera.
Otwoérz program edytora i kliknij przetgcznik CONNECTION.
Kliknij przycisk FIRMWARE UPDATE, aby rozpocza¢ aktualizacje (GE1000 uruchomi sie
ponownie, wejdzie w tryb aktualizacji i rozpocznie aktualizacje automatycznie). Poczekaj kilka
minut, az aktualizacja zostanie zakoriczona
Metoda 2
Manualny update: (Uzyj tego trybu, jesli urzadzenie nie uruchamia sie prawidtowo lub jesli chcesz
ponownie zainstalowac¢ oprogramowanie sprzetowe).

1. Nacisnij i przytrzymaj pokretto SELECT podczas podtgczania przewodu zasilajgcego do GE1000.
GE1000 uruchomi sie w trybie aktualizacji, dioda LED przetacznika noznego zacznie migaé.
Uzyj kabla USB, aby podtgczy¢ GE1000 do komputera.
Otwdrz oprogramowanie edytora i kliknij przetgcznik CONNECTION.
Kliknij przycisk FIRMWARE UPDATE, aby rozpocza¢ aktualizacje (GE1000 uruchomi sie
ponownie, wejdzie w tryb aktualizacji i rozpocznie aktualizacje automatycznie). Odczekaj kilka
minut do zakorfczenia aktualizacji.

uewWN

uhwnN
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

GE1000 nie uruchamia sie

. Upewnij sie, ze oryginalny zasilacz jest podtgczony.

° GE1000 Li (wersja zasilana bateryjnie): Upewnij sie, ze akumulator jest nadal wystarczajgco
natadowany, aby sprosta¢ wymaganiom mocy podczas uruchamiania. Podtgcz oryginalny
zasilacz przed préba uruchomienia urzadzenia.

. Przycisk zasilania powinien by¢ wcisniety przez ponad 2 sekundy.

Brak dZwieku po uruchomieniu

. Sprawdz, czy pokretto gto$nosci MASTER na panelu jest ustawione we wtasciwej pozycji.

. Kliknij wskaznik "INPUT LEVEL" w widoku edycji, aby upewni¢ sie, ze suwak wzmocnienia
wejsciowego znajduje sie we wtasciwej pozycji.

. Kliknij wskaznik "POZIOM WYJSCIOWY" w widoku edycji, aby sprawdzi¢, czy kazdy suwak
wyjsciowy znajduje sie we wtasciwej pozycji.

° Sprawdz, czy "POZIOM PATCH" jest prawidtowo ustawiony.

° Sprawdz, czy pedat EXP1 jest w trybie volume (lampka z logo GE1000 po lewej stronie pedatu
jest wytgczona) i przesun pedat do pozycji "palec w dét".

° Sprawdz, czy "Interfejs audio USB" w menu "Ustawienia" jest w trybie "Normal".

Tryb "Re-AMP" przetaczy zrédto sygnatu wejsciowego na USB i spowoduje, ze normalne
wejscie bedzie wyciszone.

Przydzwiek o niskiej czestotliwosci

° Prosze uzywac kabli sygnatowych z dobrym ekranowaniem.

° Zmien Srodowisko uzytkowania lub czas uzytkowania, aby okresli¢, czy hatas jest
spowodowany zaktdceniami ze zrodet w Srodowisku.

. Zachowaj odlegtos¢ od komputerdw, silnikdw, wentylatorédw i innych urzadzen elektrycznych,
aby zmniejszy¢ zaktécenia elektromagnetyczne.

. Przetacz przetgcznik GND / LIFT, aby wyeliminowaé szum oparty na petli uziemienia.

MoOoacr 51



SPECYFIKACIA

Efekty

Liczba typow modutéw 11

taczna liczba modeli efektow ponad 280
Wstepnie ustawione gniazda do przechowywania 255

Odpowiedz impulsowa
Obstugiwane formaty:
Czestotliwos¢ probkowania
Doktadnos¢ prébkowania
Liczba punktéw pomiarowych

Wejscia

Gniazdo INPUT

Typ interfejsu

Impedancja wejsciowa
Maksymalny poziom wejsciowy

Gniazdo RETURN

Typ interfejsu

Impedancja wejsciowa
Maksymalny poziom wejsciowy

WAV

44,1 kHz

24 bity

Do 2048 punktéw pomiarowych

1 x 1/4" niezbalansowane ztgcze wejsciowe mono
1 MOhm
10 dBu

1 x 1/4" niezbalansowane ztgcze wejsciowe mono
1 MOhm
10 dBu

Przetwornik analogowo-cyfrowy audio

Czestotliwos¢ probkowania
Doktadnos¢ prébkowania
Zakres dynamiki

Pasmo przenoszenia

Wyijséé

Gniazdo OUTPUT

Typ interfejsu

Impedancja wyjsciowa
Maksymalny poziom wyjsciowy

Ztacze XLR

Typ interfejsu

Impedancja wyjsciowa
Maksymalny poziom wyjsciowy

Gniazdo WYSLIJ

Typ interfejsu

Impedancja wyjsciowa
Maksymalny poziom wyjsciowy

Gniazdo PHONES

Typ interfejsu

Impedancja wyjsciowa
Maksymalny poziom wyjsciowy

44,1 kHz

24 bity

114 dB

20 Hz-20kHz, +0/ -1 dB

2 x niezbalansowane gniazda wyjsciowe mono 1/4"
600 Ohm
18 dBu

2 x zbalansowane gniazda wyjsciowe sygnatu XLR
600 Ohm
18 dBu

1 x 1/4" niezbalansowane ztgcze wyjsciowe stereo
510 Ohm
18 dBu

1 x niezbalansowane ztgcze wyjsciowe stereo 1/8"
6 Ohm
18 dBu

Przetwornik cyfrowo-analogowy audio

Zakres dynamiki
Pasmo przenoszenia
Stosunek sygnatu do szumu

115dB
20Hz-20kHz,+0/-1dB
115dB
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Réine
Interfejs MIDI
MIDI IN lub MIDI OUT

Port USB
Typ interfejsu

USB Audio
Typ interfejsu

Ogdlne
Zasilanie

Bateria (GE1000 Li)

Bateria (GE1000 Li)

Czas tadowania (GE1000 Li)
Wymiary

Waga

Akcesoria

1 x ztgcze 5-pin zenskie

TYPE-C

USB2.0, 2 in 2 out, 44.1 - 192 kHz, 24bit
TYPE-C

GE1000: DC9V, 1 A, ujemny $rodek

GE1000 Li: DC9 V, 3 A, ujemny srodek

Li-ion, tadowana, 4750 mAh, 35.15 Wh, 7.4 V

Okoto 6 godzin (ekran na 50% jasnosci, 25°C)

Okoto 2,5 godz. (oryginalny zasilacz, urzadzenie wytgczone)
337 mm x 170 mm x 57 mm (DxSxW)

GE1000: 1,9 kg / GE1000 Li: 2,1 kg

Zasilacz, Kabel USB, Skrécona Instrukcja

Zastrzezenie: Aktualizacje parametréow nie bedg powiadamiane osobno.
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ANNEX 1: OPIS EFEKTOW

Moduty Dynamic
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 S-Comp Dwuparametrowa kompresor z regulacja.

2 Red Comp Kompresor dwuparametrowy.

3 Yellow Comp Kompresor oparty na MOOER® YELLOW COMP z czterema parametrami.

4 Blue Comp Kompresor oparty na MOOER® BLUE COMP z czterema parametrami.

5 Boost Comp Efekt Compressor / Booster z trzypasmowa korekcja.

6 L-Studio Comp | Analogowy kompresor studyjny w stylu vintage.

7 Deluxe Comp | Nowoczesny analogowy kompresor studyjny.

8 3-Band Comp | Cyfrowy kompresor studyjny z lat 80-tych.

9 Limit Dwuparametrowy limiter.

10 Blood Comp Trzy parametry kompresora z regulowanym wspétczynnikiem mieszania.

11 Noise Killer Twarda bramka szumow oparta na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt ten
szybko i skutecznie rozwigzuje problemy z szumami dzieki prostej
regulacji progu.

12 Intel Reducer | W przeciwienstwie do konwencjonalnych bramek szuméw, dziata to
poprzez oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w
sygnale i wyeliminowanie biatego szumu w celu uzyskania redukcji
szumoéw przy zachowaniu naturalnego zaniku. Modut ten jest zalecany do
stosowania przed efektami znieksztatcen lub symulacjg gtosnikow.

13 Noise Gate Czteroparametrowa studyjna bramka szumoéw. Uzytkownik moze
dostosowac efektywny prég zgodnie z aktualnym poziomem szumu, a
nastepnie dostosowac odpowiedni atak i zwolnienie zgodnie z wtasnymi
potrzebami, a na koniec wybra¢ odpowiednie ttumienie.

Opis Parametrow

No. Parametr Opis

1 Sensitivity Dostosowuje stopien kompresji. 0 = brak kompresji.

2 Output Regulacja gtosnosci wyjsciowej kompresora.

Attack Czas uruchomienia efektu dynamicznego po przekroczeniu przez sygnat
ustawionego progu. 100 = najwolniejszy atak, 0 = najszybszy atak.

4 Ratio Wspodtczynnik kompresji. Stosunek poziomu wejsciowego do poziomu
wyjsciowego po przekroczeniu progu. Wiekszy wspdtczynnik daje do
pewnego stopnia bardziej wyrazny efekt kompresji.

5 Threshold Prég poziomu wyzwalania efektéw dynamicznych. Im mniejsza wartosé,
tym tatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto O dB jest on wytgczany.

6 Depth Sita ttumienia biatego szumu modutu Intel Reducer, im wieksza wartos¢,
tym wieksza sita ttumienia.

7 Comp Dostosowuje stopien kompresji w module kompresji. Im wieksza
wartosé, tym wyrazniejszy efekt kompres;ji.

8 Low Regulacja niskich czestotliwosci dla kompresora Boost.

9 High Regulacja wysokiej czestotliwosci dla kompresora Boost.

10 Gain Reguluje wzmocnienie na wyjsciu kompresora.

11 | Peak Reduction | Regulacja stopnia kompresji.

12 Mix Wspodtczynnik mieszania sygnatu nieskompresowanego i
skompresowanego.

13 Release Czas potrzebny na powrdt sygnatu do normalnego stanu po spadku poziomu
wejsciowego ponizej ustawionego progu. Im wieksza wartos¢, tym diuzszy
czas.
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14 | Low Threshold | Prég niskiej czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.
15 Low Gain Wzmocnienie niskich czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.
16 | Mid Threshold | Prég czestotliwosci Sredniego zakresu dla kompresora 3-pasmowego.
17 Mid Gain Wzmocnienie $redniego zakresu dla kompresora 3-pasmowego.
18 | High Threshold | Prég wysokiej czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.
19 High Gain Wzmocnienie wysokich czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.
20 Sustain Regulacja stopnia kompresji.
21 Blend Reguluje gtosnos¢ skompresowanego sygnatu.

0 = tylko sygnat nieskompresowany, 100 = tylko sygnat skompresowany
22 Damp Reguluje stopien, w jakim bramka ttumi hatas, gdy jest zamknieta.

Moduly Filter
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 Cry Wah Wzorowany na GCB95.

2 535 Wah Wzorowany na nowoczesnym 535Q.

3 846 Wah Wzorowany na recznie okablowanym klasyku z lat 60-tych z cewka Halo.

4 847 Wah Wzorowany na vintage'owym remake'u.

5 Mae Wah Wzorowany na niestandardowym nowoczesnym Wah.

6 Custom Wah | Studio rack style unit. Dopasuj swéj idealny Wah.

7 Auto Wah Modulowany automatyczny przemiatajgcy Wah.

8 Touch Wah Automatyczny Wah z dynamicznym filtrem obwiedni.

9 Talk Wah Ah Algorytm Talking Wah z MOOER® Red Kid.

10 | Talk Wah Oh | Algorytm Talking Wah od MOOER® Red Kid.

11 | Low Pass Filter | Statyczny filtr dolnoprzepustowy.

12 | High Pass Filter | Statyczny filtr gérnoprzepustowy.

13 Q-Filter Statyczny filtr wycinajacy (jak pedat Wah).
Opis Parametru

No. Parametr Opis

1 Peak Kontroluje wysokos¢ szczytowg (piku) rezonansu.

2 Rate Reguluje predkosé przemiatania pozycji LFO.

3 Range Reguluje zakres przemiatania potozenia.

4 Q Q lub "wspétczynnik jakosci" to stosunek czestotliwosci rezonansowej do
szerokosci pasma, pomiedzy gérnga i dolng czestotliwoscia -3dB. W tym
konkretnym zastosowaniu mozna mysle¢ o Q jako o ksztafcie filtra pasmowo-
przepustowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej zaokraglony ksztatt i
bedzie brzmiato mniej wyraznie. Wysokie Q bedzie miato wezszy, ostrzejszy
ksztatt i bedzie brzmiato bardziej wyraziscie.

5 Mix Ustawia proporcje miksu miedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i
"efektowym" (mokrym). 0 oznacza catkowity sygnat suchy, 100 oznacza
catkowity sygnat mokry.

6 Position Pozycja Wah w jego ruchu pedatu. 0 jest réwne piecie w dét, 100 jest réwne
palcom w doét.

*Uwagi: Jesli chcesz uzywaé pedatu EXP do sterowania przemiataniem Wah,
przypisz "WAH > Position" jako funkcje w menu EXP. Mozna réwniez wtgczy¢
funkcje "Toe switch", aby wtgczyé/wytgczyé modut Wah podczas naciskania
pedatu EXP.

7 Low Fc Obcinanie niskich czestotliwosci.

8 High Fc Obcinanie wysokiej czestotliwosci.

9 Curve Ksztatt fali przemiatania pozycji LFO. Trig: Fala tréjkatna. Sine: Fala

sinusoidalna.
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10 Attack Predkos¢ envelope. 100 jest najszybszg wartoscia.

11 Sensitive Czutos¢ obwiedni envelope.

12 Direction Kierunek przemiatania filtra pasmowo-przepustowego.
13 Level Regulacja poziomu gtosnosci modulacji.

14 Depth Regulacja gtebokosci modulacji.

Uwaga: Nazwy producentdw i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow dZwiekéw efektéw symulowanych w tym

produkcie.
Moduty Overdrive
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Pure Boost Na bazie MOOER® Pure Boost
2 Flex Boost Na bazie MOOER® Flex Boost
3 Tube DR Na podstawie B.K. Butler® Tubedrive
4 808 Na podstawie IBANEZ® TS808
5 0D250 Na podstawie DOD® OD250
6 D-Drive Na podstawie Barber® Direct Drive
7 Black Rat Na bazie ProCo® Rat
8 Grey Faze Na podstawie MOOER® Grey Faze
9 Muffy Na podstawie EHX® Big Muff
10 Fuzz Department | Na podstawie ZVEX® Fuzz Factory
11 MTL Zone Na podstawie BOSS® Metal Zone
12 MTL Master Na podstawie Digitech® Metal Master
13 Obsessive Dist | Na podstawie Fulltone® OCD
14 Jimmy OD Na podstawie Paul Cochrane® Timmy OD
15 Full Dr Na podstawie Fulltone® Fulldrive 2
16 Shred Na podstawie Marshall® Shred Master
17 Beebee Pre Na podstawie Xotic® BB Preamp
18 Beebee+ Na podstawie Xotic® BB Plus
19 Riet Na podstawie Suhr® Riot
20 Tight DS Na podstawie Amptweaker® Tight Rock
21 Full DS Na podstawie Fulltone® GT-500
22 Gold Clon Na podstawie Klon® Centaur Gold
23 VX Tube OD Na podstawie VOX® Tube OD
24 Tight Metal Na podstawie Amptweaker® Tight Metal
25 The Juicer Na podstawie MOOER® The Juicer
26 Rumble Drive Na podstawie MOOER® Rumble Drive
27 Solo Na podstawie MOOER® Solo
28 Blues Mood Na podstawie MOOER® Blues Mood
29 Blues Crab Na podstawie MOOER® Blues Crab
30 Blade Na podstawie MOOER® Blade
31 Hustle Drive Na podstawie MOOER® Hustle Drive
Opis Paramteru
No. Parametr Opis
1 Gain Regulacja wzmocnienia wejsciowego i poziomu wysterowania.
2 Tone Regulacja barwy dzwieku.
Vol Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej.
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Uwaga: Nazwy producentéw i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytgcznie w celu zilustrowania typow dzwiekow efektow symulowanych w tym

produkcie.
Moduty Amplifier
Opis Efektu (Classic)
No. Nazwa modelu Opis
1 65 US DLX Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb (tylko przedwzmacniacz)
2 65 US TW Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb (tylko przedwzmacniacz)
3 59 US BASS Oparty na Fender® 59 Bassman (tylko przedwzmacniacz)
4 US Sonic Oparty na Fender® Super Sonic (tylko przedwzmacniacz)
5 US BLUES CL W oparciu o ustawienie Fender® Blues Deluxe Clean (tylko
przedwzmacniacz)
6 US BLUES OD W oparciu o ustawienie przesterowania Fender® Blues Deluxe (tylko
przedwzmacniacz)
7 E650 CL W oparciu o ENGL® E650 Clean Setting (tylko przedwzmacniacz)
8 Powerbell CL W oparciu o ENGL® Powerball E645 Clean Setting (tylko
przedwzmacniacz)
9 Blacknight CL W oparciu o ustawienie ENGL® Blackmore Signature Clean (tylko
przedwzmacniacz)
10 MARK 11l CL W oparciu o MESA Boogie® MARK IIl Clean Setting (tylko
przedwzmacniacz)
11 MARK V CL W oparciu o ustawienie MESA Boogie® MARK V Clean (tylko
przedwzmacniacz)
12 Tri Rec CL W oparciu o ustawienie czyszczenia potréjnego prostownika MESA
Boogie® (tylko przedwzmacniacz)
13 Rockvrb CL W oparciu o ustawienie Orange® Rockerverb Clean (tylko
przedwzmacniacz)
14 DR ZEE 18 JR Oparty na DR.Z® Maz18 Jr (tylko przedwzmacniacz)
15 DR ZEE Reck Oparty na DR.Z® Z-Wreck (tylko przedwzmacniacz)
16 JET 100H CL W oparciu o ustawienia czyste Jet City® JCA100H (tylko
przedwzmacniacz)
17 JAZZ 120 Oparty na Roland® JC-120 (tylko przedwzmacniacz)
18 UK 30 CL W oparciu o ustawienie czyste VOX® AC30 (tylko przedwzmacniacz)
19 UK 300D W oparciu o ustawienie przesterowania VOX® AC30 (tylko
przedwzmacniacz)
20 HWT 103 Oparty na Hiwatt® DR-103 (tylko przedwzmacniacz)
21 PV 5050 CL W oparciu o ustawienie Peavey® 5150 Clean (tylko przedwzmacniacz)
22 Regal Tone CL W oparciu o ustawienie rytmu Tone King® Falcon (tylko
przedwzmacniacz)
23 Regal Tone OD1 W oparciu o ustawienia Tone King® Falcon Tweed (tylko
przedwzmacniacz)
24 Carol CL W oparciu o ustawienie Two Rock® Coral Clean (tylko
przedwzmacniacz)
25 Cardeff Oparty na Two Rock® Cardiff (tylko przedwzmacniacz)
26 EV 5050 CL W oparciu o ustawienie czyste EVH® 5150 (tylko przedwzmacniacz)
27 HT Club CL W oparciu o Blackstar® HT Stage 100 Clean Setting (tylko
przedwzmacniacz)
28 Hugen CL W oparciu o ustawienie Diezel® Hagen Clean (tylko przedwzmacniacz)
29 Koche OD W oparciu o ustawienie przesterowania Koch® Powertone (tylko

przedwzmacniacz)

MOGCGR

57



30 J800 Oparty na Marshall® JCM800 (tylko przedwzmacniacz)

31 J900 Oparty na Marshall® JCM900 (tylko przedwzmacniacz)

32 PLX 100 Oparty na Marshall® Plexi 100 (tylko przedwzmacniacz)

33 E650 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcenr Engl® E650 (tylko
przedwzmacniacz)

34 Powerbell DS W oparciu o ustawienie znieksztatcet ENGL® Powerball E645 (tylko
przedwzmacniacz)

35 Blacknight DS W oparciu o ustawienie znieksztatcenia podpisu ENGL® Blackmore
(tylko przedwzmacniacz)

36 MARK IIl DS W oparciu o ustawienia znieksztatcent MESA Boogie® MARK IlI (tylko
przedwzmacniacz)

37 MARK V DS W oparciu o ustawienia znieksztatcen MESA Boogie® MARK V (tylko
przedwzmacniacz)

38 Tri Rec DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen potrdjnego prostownika MESA
Boogie® (tylko przedwzmacniacz)

39 Rockvrb DS W oparciu o ustawienie znieksztatcenia Orange® Rockverb (tylko
przedwzmacniacz)

40 Citrus 30 Oparty na Orange® AD30 (tylko przedwzmacniacz)

41 Citrus 50 Oparty na Orange® OR50 (tylko przedwzmacniacz)

42 Slow 100 CR W oparciu o ustawienie Crunch Soldano® SLO-100 (tylko
przedwzmacniacz)

43 Slow 100 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen Soldano® SLO-100 (tylko
przedwzmacniacz)

44 Jet 100H OD W oparciu o ustawienie przesterowania Jet City® JCA100H (tylko
przedwzmacniacz)

45 PV 5050 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen Peavey® 5150 (tylko
przedwzmacniacz)

46 Regal Tone OD2 W oparciu o ustawienie przewodu Tone King® Falcon (tylko
przedwzmacniacz)

47 Carol OD W oparciu o ustawienie Overdrive Two Rock® Coral (tylko
przedwzmacniacz)

48 EV 5050 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen EVH® 5150 (tylko
przedwzmacniacz)

49 Ht Club DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen Blackstar® HT Stage 100 (tylko
przedwzmacniacz)

50 Hugen OD W oparciu o ustawienie przesterowania Diezel® Hagen (tylko
przedwzmacniacz)

51 Hugen DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen Diezel® Hagen (tylko
przedwzmacniacz)

52 Koche DS Na podstawie ustawien znieksztatcert mocy Koch® (tylko
przedwzmacniacz)

Opis Efektu (Boutique Preamps)

No. Nazwa modelu Opis

1 62 US DX Oparty na Fender® Brownface Deluxe (tylko przedwzmacniacz)

2 55USTD Oparty na Fender® Tweed Deluxe 1955 (tylko przedwzmacniacz)

3 59 US Bass Oparty na Fender® 1959 Bassman (tylko przedwzmacniacz)

4 UK30 CL W oparciu o ustawienie czyste VOX® AC30 (tylko przedwzmacniacz)

5 UK30 CR W oparciu o ustawienie przesterowania VOX® AC30 (tylko
przedwzmacniacz)

6 UK30 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcernn VOX® AC30 (tylko
przedwzmacniacz)

7 Matchbox 30 CL W oparciu o ustawienie Clean Matchelss® C30 (tylko
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przedwzmacniacz)

8 Matchbox 30 OD | W oparciu o ustawienie Crunch Matchless® C30 (tylko
przedwzmacniacz)
9 Regal Tone SK CL W oparciu o ustawienie Tone King® Sky King Clean (tylko
przedwzmacniacz)
10 Regal Tone SKCR | W oparciu o ustawienie Crunch Tone King® Sky King (tylko
przedwzmacniacz)
11 CAA OD100 CH1 W oparciu o ustawienie Custom Audio® OD100 Clean (tylko
przedwzmacniacz)
12 CAA OD100 CH2 Na podstawie niestandardowego ustawienia Crunch Audio® OD 100
(tylko przedwzmacniacz)
13 CAA OD100 CH3 Na podstawie niestandardowego ustawienia znieksztatcern Audio®
0D100 (tylko przedwzmacniacz)
14 SPT 100 CL W oparciu o ustawienie czyste Suhr® PT100 (tylko przedwzmacniacz)
15 SPT 100 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcen Suhr® PT100 (tylko
przedwzmacniacz)
16 Rock Vrb CL W oparciu o ustawienie Orange® Rockerverb Clean (tylko
przedwzmacniacz)
17 Rock Vrb DS W oparciu o ustawienie znieksztatcenia Orange® Rockerverb (tylko
przedwzmacniacz)
18 J800 CL W oparciu o ustawienie Marshall® JCM800 Clean (tylko
przedwzmacniacz)
19 J800 CR W oparciu o ustawienie Crunch Marshall® JCM800 (tylko
przedwzmacniacz)
20 J800 DS W oparciu o ustawienia znieksztatcert Marshall® JCM800 (tylko
przedwzmacniacz)
21 PLX 100 CL W oparciu o ustawienie Marshall® PLEXI 100 Clean (tylko
przedwzmacniacz)
22 PLX 100 DS W oparciu o ustawienie znieksztatcerr Marshall® PLEXI 100 (tylko
przedwzmacniacz)
23 EV 5050 CH1 Oparty na kanale EVH® 5150 Il GREEN (tylko przedwzmacniacz)
24 EV 5050 CH2 W oparciu o kanat EVH® 5150 Il BLUE (tylko przedwzmacniacz)
25 EV 5050 CH3 Oparty na kanale EVH® 5150 IIl RED (tylko przedwzmacniacz)
26 Cali BLD CL W oparciu o Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting (tylko
przedwzmacniacz)
27 Cali BLD CR W oparciu o ustawienie Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch
(tylko przedwzmacniacz)
28 Cali BLD DS W oparciu o ustawienie znieksztatcenn Mesa Boogie® Rectifier
Badlander (przedwzmacniacz)
Opis Efektu (Boutique Amps)
No. Nazwa modelu Opis
1 55USTD Na podstawie Fender® Tweed Deluxe 1955 (kompletny wzmachiacz)
2 59 US Bass Na podstawie Fender® 1959 Bassman (kompletny wzmacniacz)
3 UK30 CL Na podstawie ustawienia VOX® AC30 Clean (kompletny wzmacniacz)
4 UK30 CR Na podstawie ustawienia VOX® AC30 Crunch (kompletny wzmacniacz)
5 UK30 DS Na podstawie ustawienia VOX® AC30 Distortion (kompletny
wzmacniacz)
6 ODS 100 CL Na podstawie ustawienia Dumble® ODS Clean (kompletny
wzmacniacz)
7 ODS 100 CR Na podstawie ustawienia Dumble® ODS Crunch (kompletny
wzmacniacz)
8 ODS 100 DS Na podstawie ustawien znieksztatcert Dumble® ODS (kompletny
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wzmachniacz)

9 Dividers CL W oparciu o ustawienie Divided By 13® Clean (kompletny wzmacniacz)

10 Dividers DS Na podstawie ustawien znieksztatcen Divided By 13® (caty
wzmacniacz)

11 CAA OD100 CH1 Na podstawie ustawienia Custom Audio® OD100 Clean (kompletny
wzmacniacz)

12 CAA OD100 CH2 Na podstawie ustawienia Custom Audio® OD100 Crunch (kompletny
wzmacniacz)

13 CAA OD100 CH3 Na podstawie ustawien znieksztatcert Custom Audio® OD100
(kompletny wzmacniacz)

14 Rock Vrb CL Na podstawie ustawienia Orange® Rockerverb Clean (kompletny
wzmacniacz)

15 Rock Vrb DS Na podstawie ustawien Orange® Rockerverb Distortion (kompletny
wzmacniacz)

16 J800 CL Na podstawie ustawien Marshall® JCM800 Clean Setting (kompletny
wzmacniacz)

17 J800 CR Na podstawie ustawien Marshall® JCM800 Crunch (kompletny
wzmacniacz)

18 J800 DS Na podstawie ustawien znieksztatcern Marshall® JCM800 (kompletny
wzmacniacz)

19 PLX 100 CL Na podstawie ustawien Marshall® Plexi 100 Clean (kompletny
wzmacniacz)

20 PLX 100 DS Na podstawie ustawien Marshall® Plexi 100 Distortion (kompletny
wzmacniacz)

21 EV 5050 CH1 Na podstawie EVH® 5150 Il Green Channel (kompletny wzmacniacz)

22 EV 5050 CH2 Na podstawie EVH® 5150 Il Blue Channel (kompletny wzmacniacz)

23 EV 5050 CH3 Na podstawie EVH® 5150 IIl Red Channel (kompletny wzmacniacz)

24 Cali BLD CL Na podstawie Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting
(kompletny wzmacniacz)

25 Cali BLD CR W oparciu o ustawienie Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch
(kompletny wzmacniacz)

26 Cali BLD DS W oparciu o ustawienie Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion
(kompletny wzmacniacz)

Opis Paramteru

No. Parametr Opis

1 Gain Reguluje wzmocnienie wejsciowe i poziom wysterowania.

2 Bass Regulacja poziomu niskich czestotliwosci.

3 Mid Regulacja poziomu $rednich czestotliwosci.

4 Treble Regulacja poziomu wysokich czestotliwosci.

5 Brightness Regulacja wyzszych czestotliwosci bloku AMP.

6 Master Koncowy poziom wyjsciowy bloku AMP.

Uwaga: Nazwy producentédw i produktdw opisanych w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow tondw efektéw symulowanych w tym
produkcie.
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Moduty Poweramp

Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 Normal el34 Oparty na lampie mocy EL34.

2 Normal el84 Oparty na lampie mocy EL84.

3 Normal 616 Oparty na lampie mocy 6L6.

4 Normal 6v6 Oparty na lampie mocy 6V6.

5 Doctor 3 el84 Oparty na lampie mocy Dr.Z® Z-Wreck EL84.

6 Badger el34 Oparty na lampie mocy Suhr® PT100.

7 Uk Gold el34 Oparty na lampie mocy Marshall® JVM 410H.

8 Cali 616 Oparty na lampie mocy Mesa Boogie® Triple Rectifier.

9 US DLX 616 Oparty na lampie mocy Fender® Blues Deluxe.

10 JJel8d Oparty na lampie mocy JJ® EL84.

11 Baby Bomb Oparty na Mooer® Baby Bomb.

Opis Paramteru

No. Nazwa parametru Opis

1 Power Amp Input | Reguluje poziom wejsciowy wzmacniacza mocy.

2 Presence Regulacja wysokich czestotliwosci wzmacniacza mocy (okoto 8 kHz).
3 Bias Regulacja symulowanego odchylenia lamp wzmacniacza mocy.

Uwaga: Nazwy producentéw i produktdw opisanych w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytacznie w celu zilustrowania typéw tondw efektéw symulowanych w tym

produkcie.
Moduty Cabinet
Effect Description (Classic)
No. Model name Description
1 Regal Tone 110 Oparty na kolumnie Tone King® Falcon 110
2 US DLX 112 Na podstawie kolumny Fender® 65 Deluxe Reverb 112
3 Sonic 112 Na podstawie Fender® Super Sonic 112 Cabinet
4 Blues 112 Na podstawie Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet
5 Mark 112 Na podstawie Mesa Boogie® Mark 112 Cabinet
6 Dr Zee 112 Na podstawie DR.Z® MAZ 112 Cabinet
7 Cardeff 112 Na podstawie Two Rock® 112 Cabinet
8 USTW 212 Na podstawie Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet
9 Citrus 212 Na podstawie Orange® PPC 212 Cabinet
10 DR ZEE 212 Na podstawie DR.Z® Z-Wreck 212 Cabinet
11 Jazz 212 Na podstawie Roland® JC120 212 Cabinet
12 UK 212 Na podstawie kolumny VOX® AC30 212
13 Tow Stones 212 Na podstawie Two Rock® 212 Cabinet
14 US Bass 410 Na podstawie Fender® 59 Bassman 410 Cabinet
15 1960 412 Oparty na kolumnie Marshall® 1960A 412
16 Eagle p412 Na podstawie ENGL® Pro XXL 412 Cabinet
17 Eagle s412 Na podstawie ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet
18 Rec 412 Na podstawie Mesa Boogie® Rectifier Standard 412 Cabinet
19 Citrus 412 Na podstawie Orange® PPC 412 Cabinet
20 Slow 412 Na podstawie kolumny Soldano® Slo 412
21 HWT 412 Na podstawie kolumny Hiwatt® AP412
22 PV 5050 412 Na podstawie Peavey® 5150 412 Cabinet
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23 EV 5050 412 Na podstawie EVH® 5150 412 Cabinet
24 HT 412 Na podstawie kolumny Blackstar® HTV 412

25 Diesel 412 Na podstawie obudowy Diezel® Hagen 412

Opis Efektow (Boutique)

No. Nazwa modelu Opis

1 US DLX 112 Oparty na kolumnie Fender® Deluxe 112

2 US TWN 212 Oparty na kolumnie Fender® Twin Reverb 212

3 US Bass 410 Na podstawie kolumny Fender® Bassman 410

4 UK 212 Na podstawie VOX® Silver Alnico 212 Cabinet

5 Matchbox 30 112 | Na podstawie Matchless® C30 112 Cabinet

6 | Regal Tone FLN 110 | Na bazie kolumny Toneking® Falcon 110

7 Regal Tone SK 112 | Na podstawie Toneking® Sky King 112 Cabinet

8 Custom 112 Na podstawie kolumny Custom Audio® 112

9 Custom 212 Na podstawie kolumny Custom Audio® 212

10 Custom 412 Na podstawie obudowy Custom Audio® 412

11 SPT 112 Na podstawie obudowy Suhr® PT100 112

12 SPT 212 Na podstawie Suhr® PT100 212 Cabinet

13 SPT 412 Na podstawie kolumny Suhr® PT100 412

14 CITRUS 112 Na podstawie Orange® PPC 112 Cabinet

15 CITRUS 212 Na podstawie Orange® PPC 212 Cabinet

16 CITRUS 412 Na podstawie Orange® PPC 412 Cabinet

17 1960 412 A Na podstawie kolumny Marshall® 1960A 4x12

18 1960412 B Na podstawie kolumny Marshall® 1960TV 412

19 1960412 C Na podstawie kolumny Marshall® 1960BV 412

20 EV 5050 212 Na podstawie EVH® 5150111 212 Cabinet

21 EV 5050 412 Na podstawie EVH® 5150111 412 Cabinet

22 Cali412 A Na podstawie Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Slant Cabinet
23 Cali412 B Na bazie Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Straight Cabinet
24 Cali412C Na bazie Mesa Boogie® Road King® 4x12 Straight Cabinet

Opis Parametru
No. Parametr Opis
Low Cut Ciecie niskich czestotliwosci za mikrofonami
High Cut Obciecie wysokich czestotliwosci za mikrofonami
Early Reflection Dodaje bardzo niewielkie opdznienie dla dzwieku i wrazenia w
pomieszczeniu. 0 = brak odbicia.
4 Sample Dostosowuje czestotliwo$é prébkowania
5 Output Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej modutu.

Uwaga: Nazwy producentdw i produktdw opisanych w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow tondw efektéw symulowanych w tym

produkcie.
Moduty Equalizer
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 3 bands EQ Prosty 3-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
2 5 Bands EQ Prosty 5-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
3 MOOER HM 5-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla ciezkiej gitary.
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4 MOOER B 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
5 MOOER G6 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
6 MOOER G10 10-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
7 Custom EQ 3-pasmowy korektor w stylu Stompbox z regulowanymi pasmami
czestotliwosci.
STUDIO EQ Pro W petni konfigurowalny korektor parametryczny.
Al EQ Master Modut Al EQ z zaawansowanym programem sztucznej inteligencji.
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 100Hz Reguluje poziom wzmocnienia przy 100 Hz.
2 630Hz Reguluje poziom wzmocnienia przy 630 Hz.
3 1.6kHz Reguluje poziom wzmocnienia przy 1600 Hz.
4 4kHz Reguluje poziom wzmocnienia przy 4000 Hz.
5 Output Reguluje poziom wyjsciowy.
6 Low Gain Reguluje poziom wzmocnienia niskich czestotliwosci.
7 Low Freq Okresla $rodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktory
bedzie regulowany za pomocg funkcji Low Gain.
8 Mid Gain Reguluje poziom wzmocnienia srednich czestotliwosci
9 Mid Freq Okresdla sSrodek niestandardowego zakresu czestotliwosci Srodkowej,
ktory bedzie regulowany przez wzmocnienie srednie.
10 High Gain Reguluje poziom wzmocnienia wysokich czestotliwosci.
11 High Freq Okresla $rodek niestandardowego zakresu wysokich czestotliwosci,
ktéry bedzie regulowany przez funkcje High Gain.
12 Low Reguluje poziom wzmocnienia niskich czestotliwosci.
13 Mid Reguluje poziom wzmocnienia srednich czestotliwosci.
14 High Reguluje poziom wzmocnienia wysokich czestotliwosci.
15 Output Reguluje poziom wyjsciowy.
16 Band 1 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 1.
17 Band 1 Freq Reguluje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 1, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 1.
18 Band 1 Q Reguluje szerokos¢ obszaru, na ktéry wptywa korektor skupiony na
czestotliwosci. Wyzsze wartosci zawezg obszar.
19 Band 2 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 2.
20 Band 2 Freq Reguluje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 2, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 2.
21 Band 2 Q Reguluje szerokos¢ obszaru, na ktéry wptywa korektor skupiony na
czestotliwosci. Wyzsze wartosci zawezg obszar.
22 Band 3 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 3.
23 Band 3 Freq Reguluje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 3, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 3.
24 Band 3Q Reguluje szeroko$¢ obszaru, na ktory wptywa korektor skupiony na
czestotliwosci. Wyzsze wartosci zawezg obszar.
25 Band 4 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 4.
26 Band 4 Freq Reguluje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 4, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 4.
27 Band 4 Q Reguluje szerokos¢ obszaru, na ktéry wptywa korektor skupiony na
czestotliwosci. Wyzsze wartosci zawezg obszar.
28 Low Cut Ustawia czestotliwos¢, przy ktérej zaczyna dziatac filtr
dolnoprzepustowy.
29 High Cut Ustawia czestotliwo$¢, przy ktérej zaczyna dziatac filtr
gérnoprzepustowy.
30 Type Wybierz rodzaj muzyki (Clean/Drive/Distortion).
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31 Genre Wybierz gatunek swojej muzyki (Pop/Jazz/Rock/Blues/Funk/Metal)
32 Slot Gniazdo do przechowywania presetu w GE1000.
Moduty FX Loop
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis

1 Fx Loop Modut, ktéry mozna wykorzysta¢ do zintegrowania ulubionych efektéw
zewnetrznych i przedwzmacniaczy z taricuchem sygnatowym lub do
zintegrowania GE1000 z kreatywnymi i ztozonymi konfiguracjami.

2 Fx Send Zwykty modut Fx Loop z tylko funkcjg ,,Send”, mozna go uzywac do
wysytania sygnatu wewnetrznego do urzadzenia zewnetrznego.

3 Fx Return Zwykty modut Fx Loop z tylko funkcjg ,,Return”, mozna go uzywac do
wstawiania sygnatu z urzadzenia zewnetrznego do wewnetrznego
taricucha efektéw.

Opis Parametru
No. Parametr Opis
Type Wybierz pomiedzy Send lub Return.
Mode Wybierz pomiedzy petlg efektdw szeregowych i rownolegtych.
Dry/Wet Stopniowo dostosowuje mieszanke mokrag/suchg w trybie
réownolegtym.

4 Send Level Tryb 100% Wet wysle 100% sygnatu przez petle FX LOOP, tak jak w
trybie szeregowym. Opcja 100% Dry catkowicie ominie petle FX.

5 Return Level Reguluje poziom gtosnosci sygnatu wyjsciowego petli efektéw.

Moduty Modulation
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis

1 Phaser Phaser na podstawie MOOER® Ninety Orange.

2 Step phaser Phaser fali prostokatnej.

3 Fat Phaser Phaser niskiej czestotliwosci.

4 6 Stage Analog Szesciostopniowy phaser.

Phaser
5 12 Stage Analog Dwunastostopniowy phaser.
Phaser

6 Dual Phaser Dwukanatowy phaser.

7 Modern Phaser Nowoczesny phaser.

8 Flanger Flanger oparty na MOOER® E-Lady.

9 Jet Flanger Flanger oparty na modelu Jet Flanger MOOER®.

10 Flanger Pro Profesjonalny efekt flanger z wiekszg liczbg kontroli parametrow.

11 Triple Flanger Bogaty, wielostopniowy flanger.

12 Modern Flanger Nowoczesny flanger dZzwiekowy.

13 Tremolo Tremolo oparte na Trelicopterze MOOER®.

14 Optical Tremolo Symuluje urzadzenie, ktére odczytuje wzdr na obracajgcym sie dysku i
przeksztatca go w dzwiek , tremolo” modulujgcy gtosnosé.

15 60s Tremolo Czyste tremolo w stylu vintage z lat 60.

16 Stutter Niestabilny filtr odcinajgcy.

17 Panner Przesuwa przesuniecie fazowe w lewo i w prawo, aby uzyskac inny
efekt stereo.

18 Vibrato Modulacja wysokosci dZzwieku.

MOGCGR

64



19 Rotary Imituje zabytkowy gtosnik obrotowy Leslie.

20 Modern Rotary Nowoczesne brzmienie obrotowe rotary.

21 Ana Chorus Analogowy chorus w stylu Stompbox.

22 70s Chorus Analogowy chorus w stylu lat 70.

23 Tri Chorus Bogaty, wieloetapowy chorus.

24 Detune Precyzyjna regulacja nachylenia.

25 Octave Dodaje nute o oktawe nizszg lub wyzsza.

26 Ring Modulator pierscieniowy.

27 Lofi Filtr o niskiej czestotliwosci probkowania.

28 Poly Shift Efekt modulacji poly-shift.

29 Slow Gear Automatyczne zwiekszanie gtosnosci.

Opis Parametru

No. Parametr Opis

1 Rate Reguluje predkosé modulacji.

2 Level Reguluje poziom modulacji.

3 Depth Reguluje gteboko$¢ modulacji.

4 Tone Reguluje ton modulacji.

5 Mix Ustawia proporcje pomiedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i sygnatem
efektu (mokrym). 0 to 100% suchy, 100 to 100% mokry.

6 Feedback Reguluje gtosnosé zwracang do wejscia.

Wyzsze ustawienia spowodujg wiecej powtdrzen opdznienia.

7 Pitch Ustawia wartos¢ zmiany wysokosci tonu.

(Detune: -100 centow do 100 centdw; Poly Shift: -1 oct do +1 oct)

8 Sample Reguluje czestotliwos¢ prébkowania efektu Lofi.

9 Bit Reguluje szybkos¢ transmisji efektu Lofi.

10 Rise Reguluje czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej gtosnosci. 100
jest najwolniejsze.

11 Sweep Przesuwa charakterystyke czestotliwosciowa w zakresie szesciu lub
dwunastu oktaw.

12 Resonance Zmienia amplitude i ostro$¢ szczytdw odpowiedzi czestotliwosciowe;j.

13 Delay Ustawia czas opdznienia dla flangera.

14 Manual Reguluje gtebokos¢ modulacji.

15 Width Reguluje szerokos$¢ LFO flangera.

16 Speed Reguluje predkosé modulacji.

17 Intensity Ustawia wielkos¢ modulacji.

18 Duty Dostosowuje stosunek czasu trwania panoramowania po lewej stronie do
catego okresu panoramowania. 0 = najkrétszy czas trwania, 50 = lewy czas
trwania: prawy czas trwania = 1:1, 100 = najdtuzszy czas trwania.

19 Sub Reguluje gtosnos¢ dolnej oktawy efektu Octave.

20 Sub Tone Reguluje ton dolnej oktawy efektu Octave.

21 Upper Reguluje gtosnos¢ gornej oktawy efektu Octave.

22 Upper Tone Reguluje ton gérnej oktawy efektu Octave.

23 Dry Reguluje gtosnosc¢ suchego sygnatu.

Moduty Time Delay
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Digital Odtwarza krystalicznie czyste powtdrzenia jednostek opdzniajgcych z
lat 80-tych.
2 Analog Wzorowany na klasycznych opdznieniach stompbox z chipami BB.
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3 Real Echo Realistyczne i naturalne echa.
4 Tape Odtwarza wirujgce echo tasmy z lat 70.
5 Mod Cyfrowe opdznienie z modulowanymi powtdrzeniami.
6 Reverse Wyczy$¢ opdznienie odwrotne.
7 Dynamic Cyfrowe opdznienie reagujgce na dynamike instrumentu.
8 Pingpong Normalne opdznienie stereofoniczne dzwieku ping-ponga.
9 Crystal Opodznienie z migoczacg harmonizacjg i zmieszanym dzwiekiem
modulacyjnym.
10 Rainbow Wysokos¢ efektu specjalnego Opdznienie z modulacja.
11 Sweep Opdznienie z modulowanym pogtosem obwiedniowym.
12 Dual Delay 2 wyrazne opdznienia z niezaleznymi kontrolami.
13 Multi Tap Delay 3 wyrazne opdznienia z niezaleznymi kontrolami.
14 Vintage Delay Opdinienie z domieszkg efektu niskobitowego.
15 Galaxy Delay Opdznienie ze zwiekszonymi powtdrzeniami i lekkg modulacja.
16 Fuzz Delay Opdznienie z domieszka klasycznej kostki Fuzz.
Opis parametru
No. Parametr Opis
1 Level Ustawia niezalezny poziom opdZnienia za pomocg parametru
niezaleznego poziomu.
2 Feedback Reguluje liczbe powtdrzen opdznienia.
3 Time Reguluje czas powtarzania opdznienia w milisekundach. / Ustawia
czas powtarzania opdznienia w stosunku do ustawionego tempa
(Tempo Sync On).
4 Depth Reguluje szeroko$¢ modulacji powtdrzen opdznienia.
5 Rate Reguluje predkos¢ modulacji powtdrzen opdznienia.
6 | Tempo Sync (off/on) | Aktywuje zaprogramowang synchronizacje tempa i parametr podziatu.
7 Trail (off/on) Aktywuje funkcje sledzenia dla niektorych efektéw.
8 Mod Rate Reguluje szerokos¢ modulacji powtdrzen opdznienia.
9 Mode Depth Reguluje gtebokos¢ powtdrzen opdznienia.
10 High Cut Ustawia potke korektora wysokiej czestotliwosci dla powtdrzen
op6znienia.
11 Low Cut Ustawia potke korektora niskiej czestotliwosci dla powtérzen
op6znienia.
12 Threshold Ustawia poziom wykrywania obwiedni opdZnienia dynamicznego.
13 Mod Output Reguluje poziom wyjsciowy modulacji.
14 Filter (Ip/bp/hp) Wybierz rodzaj filtra envelope. (Ip: dolnoprzepustowy / bp: pasmowy /
hp: gérnoprzepustowy).
15 Range Zasieg przemiatania.
16 Pan Przesuwa efekt opdznienia w lewo (L), w prawo (R) lub na $rodek.
17 Bit Reguluje doktadnos¢ prébkowania powtdrzen opdznienia.
18 S-Rate Reguluje czestotliwos¢ probkowania powtdrzen opdznienia.
19 Attack Reguluje predkos$¢ dzwieku GALAXY. 100 jest najszybszy.
20 Gain Reguluje stopien znieksztatcenia fuzza.
21 Fuzz Level Reguluje poziom miksu fuzz.
22 Tone Reguluje EQ fuzza.
23 Cab Dodaje kompensacje tonu do fuzz dla wyjscia do zestawoéw

petnozakresowych.
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Moduty Reverb

Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Room Pogtos w matym pomieszczeniu
2 Hall Pogtos sali koncertowej
3 Plate Pogtos ptytowy w stylu studyjnym
4 Spring Klasyczny zbiornik pogtosu sprezynowego
5 Mod Pogtos z efektem modulacji
6 Filter Reverb Pogtos z efektem filtra statycznego
7 FI-Reverb Pogtos z efektem kotnierzowym
8 Reverse Reverb Pogtos wsteczny
9 Swell Reverb Stopniowo wprowadza pogtos za suchym sygnatem
10 Dist Reverb Pogtos z przesterem
11 Shimmer Symuluje pogtos za pomoca wyraznie btyszczacego zakresu wysokich
czestotliwosci.
Opis Parametru
No. Parametr Opis
1 Pre (Pre-Delay) Czas opdznienia przed ustyszeniem pierwszych odbié.
2 Level Reguluje poziom efektu.
3 Decay Dtugos¢ sciezek pogtosu.
4 Tone Reguluje barwe pogtosu.
5 Mix Szybkos¢ mieszania sygnatu suchego i sygnatu mokrego. 0 to 100%
suchy dzwiek. 100 to 100% pogtosu.
6 Low Cut Pétka EQ niskiej czestotliwosci
7 High Cut Pétka EQ wysokiej czestotliwosci
8 Quality Wybierz pomiedzy jakoscig standardowa a jakoscig wysoka. Wysoka
jakos¢ zuzywa wiecej procesora%.
9 Spring Length Symulowany rozmiar sprezyn w zbiorniku sprezyny.
10 Spring Depth Mieszanka dZzwieku sprezyny w Sciezkach pogtosu.
11 Rate Reguluje predko$¢ modulacji. 100 jest najszybszy
12 Depth Reguluje szeroko$¢ modulacji $ciezek pogtosu.
13 Mod Level Reguluje miks modulacji na Sciezkach pogtosu.
14 Peak Reguluje czestotliwos¢ szczytowa filtra
15 Q Filtruj szerokos¢ pasma. Wysokie Q = waskie pasmo.
16 Filter Level Reguluje poziom gtosnosci filtra stosowanego do sciezek pogtosu.
17 Feedback Reguluje intensywnos¢ sprzezenia zwrotnego kotnierza.
18 Mod-Delay Reguluje czestotliwos¢ sprzezenia zwrotnego kotnierza
19 Attack Szybkos¢ automatycznego zwiekszania gtosnosci efektu pogtosu. 100
jest najszybszy.
20 Gain Reguluje ilos¢ znieksztatcen.
21 Dist Level Reguluje poziom miksu znieksztatcen
22 Cab Dodaje kompensacje tonu do znieksztatcen na wyjsciu do zestawdéw
petnozakresowych.
23 Shimmer Poziom gtosnosci potyskujgcej harmonizaciji.

MOGCGR

67



