Uzivatelsky manual

Golden Acorn Overdrive Special (BJF design)

Dékujeme vam za zakoupeni efektového pedalu Golden Acorn Overdrive Special
od spolecnosti One Control.

- Popis:

Tento pedal byl navrZzen za ucelem reprodukce ikonického overdrive efektu a mimoradného dynamického rozsahu
proslulych zesilovacl Dumble. PfestozZe byly tyto zesilovade plvodné pouZivany predevsim kytaristy ze Zanr( blues
a fusion, tento pedal bude vyhovovat vSem hudebnim stylim.

- Designér Bjorn Juhl rika:

Strucna historie

Mél jsem kamarada, ktery znal pana Dumbla osobné. Jednou mi o ném fekl, Ze jeho osobnim cilem bylo sestrojit
zesilovac, ktery by dokazal vyprodukovat ten , nejvétsi“ mozny zvuk, jaky byl kdy vytvoren. Nejsem velkym
fanouskem Cistych zvuk( a popravdé si myslim, Ze takové ani neexistuji. Dokonce i ten ,nejcistsi“ zvuk totiz
obsahuje stopy ,mihotani“. Toto mihotani Ize technicky vzato oznacit za zkresleni. Z tohoto hlediska se da tedy fici,
Ze kazdy zvuk, ktery prichazi z kytary, obsahuje néjaky prvek technického zkresleni.

Pochopil jsem, Ze osobitost zesilovacl Dumble spociva v jejich dynamickém rozsahu. V 60. a 70. letech bylo
zkresleni dosahovano buzenim lampového zesilovace, které vytvarelo velmi jedinecny a okouzlujici efekt. Diky
tomuto ocarovani zacali vyrobci na své zesilovace pridavat ovladaé¢ Master Volume. Pokud tomu dobfe rozumim,
zesilovace Dumble byly navrzeny tak, aby v porovnani s ostatnimi zesilovaci vytvarely jiny typ zkresleného zvuku.
Dumble se zaméril na myslenku zkresleni vykonového zesilovace, kterého chtél dosahnout pfidanim obvodu
zkresleni za hlavni predzesilovac. Tento napad uplatnila také firma Music Man, kdyz pro jejich zesilova¢ RD-50
navrhl jisty Svédsky konstruktér obvod s ndzvem Limit. Zatimco ale RD-50 znél spiSe jako fuzz efekt, zkresleni
zesilovaci Dumble se vice podobalo zvuku, ktery koresponduje ze zkreslenim vykonového zesilovace. Re¢eno
jednoduseji: jako prvni dosahl jemnéjsi textury.

V 70. letech byly ve Svédsku za nejdraZ$i zesilovace na svété povazovany zesilovace Mesa. Vzdyt na né ostatné hral
i Carlos Santana. Mély jemné a pfitom velmi unikatni zkresleni. Pokud poslouchate Davida Lindleyho, ktery pouZzival
zesilovace Dumble, miZete slySet zvonivé podtény. Tento magicky zvuk mél na svédomi pravé bezkonkurenéni

dynamicky rozsah. Jestli to dobie chapu, jedna se o rdmec, ve kterém m{zete vytvofit Cisty nebo zkresleny tén, a to

v zavislosti na stylu vasi hry.

To, co odlisuje zesilova¢e Dumble od ostatnich, je fakt, Ze jsou prizplsobeny pro kazdého jednotlivého umélce.

S myslenkou butikového zesilovace ,,na miru“ p¥isel jako prvni pravé Mr. Dumble. Casto se setkdvam se zakazniky,
kteri chtéji sv(j vlastni zvuk, konkrétni zvuk nékoho jiného, a nebo kombinaci obojiho! Ano, dokazi vyladit véci tak,
aby odpovidaly tomu, co si tito lidé predstavuiji, ale... vZdy je tu jeden spolecny jev. Kazdy klient, kazdy zvuk a kazdy
findlni produkt je jiny! Z tohoto dlivodu by bylo mimoradné obtizné pfijit s produktem, ktery by byl dostupny pro
Siroké pole hraca a zaroven by kazdého z nich uspokojil. Jak jsem jiz uvedl, unikatni dynamicky ramec, uvnitf
kterého mizete vytvaret zdanlivé Cisty nebo zkresleny zvuk pouhym uderem trsatka, byl zasadnim faktorem, ve



kterém jsem vidél velkou kreativni pfilezitost. Védél jsem, Ze ho Ize znovu vytvofit elektronickou cestou, a tak jsem
zacal pfemyslet o zpUsobu, jak toho dosahnout.

Jedind cesta, jak se odlisit od ostatnich, je vas osobni pristup a zpUsob, jakym zachazite s nastrojem. Z toho dlivodu
jsem chtél vytvofit pedal, ktery dokaze vas osobity pristup zvyraznit a pfenést vas svérazny zvuk. Ve spojeni s One
Control ndm tento inspiracni zdroj umoznil vytvofit efekt s ndzvem The Golden Acorn Overdrive Special.

Design

Golden Acorn Overdrive Special je dynamicky overdrive, ktery je zkonstruovdn tak, aby dokazal zachytit drobny
ramec, ve kterém jsou jednotlivé tony zpracovany bud do zdanlivé ¢istého nebo zkresleného zvuku. Je dulezité
zminit, Ze se jedna o jemny typ zkresleni, nezbytny pro zajisténi plynulého zvukového pribéhu. Golden Acorn
Overdrive Special Ize vyuZit ve vétsiné hudebnich zanrd, snad kromé agresivnéjsich ,,heavy” styld.

- Ovladani:

Ratio: Nastavuje hloubku zkresleni a komprese a je pouzivan pro nastaveni zlomového bodu zavislosti na uderu
trsatka. Zvuk Ize takto pfizpUsobit od ,zdanlivé Cistého” po ,,mirné zkresleny”. Tento parametr Ize rovnéZ posunout
za mezni bod a vytvofit tak zvuk, ktery umozZnuje zpétnou vazbu i pfi nizkych drovnich hlasitosti.

Bright: Definuje jiskrivost zvuku. Nastavuje jemny zvuk nebo zvuk se zpévnymi alikvotnimi tony.
Volume: Nastavenim vystupu efektu definujete Uroven efektu v poméru k Urovni bypass signdlu.

Nozni pfepinaé: Aktivuje pedal / pfepina ho do bypass rezimu (True Bypass).

- Specifikace

Vstupni impedance: 280 kOhm

Vystupni impedance: < 2 kOhm

Napajeni: DC 9V adaptér se zdpornou polaritou na stfedu nebo baterie 6F22
Odbér proudu: 3 mA

Rozméry: 39 (S) x 100 (H) x 31 (V) mm

Hmotnost: 160 g



