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Srodki Ostroznosci

Przed uzytkowaniem urzadzenia, prosimy uwaznie zapoznac¢ sie zzawartymi tu informacjami

Zasilanie

Podtacz dedykowany zasilacz AC/DC do gniazdka AC. Upewnij sie, ze uzywasz wytgcznie zasilacza dostarczajgcego 9V DC,
1A,z polaryzacjg centralnie ujemna. Pamietaj aby odtgczac¢ zasilacz od gniazdka kiedy urzgdzenie nie jest uzywane, lub
podczas burzy. Prosimy aby uzywac jedynie oryginalnego zasilacza, dostarczanego razem z urzagdzeniem.

Potaczenia

Zawsze odtgczaj zasilanie od GE250 orazinnych urzadzen, ktore podtgczasz lub odtgczasz od GE250. Zapobiegnie to
wystgpieniu nieprawidtowego dziatania, lub uszkodzenia GE250 jak i podtgczanych urzadzen. W przypadku transport
urzadzenia upewnij sie ze zasilanie jak i wszelkie kable sygnatowe zostaty odtgczone od urzgdzenia.

Czyszczeniei Konserwacja

Czys$¢ wytgcznie suchgi miekkg szmatka. W razie koniecznosci, delikatnie zwilz szmatke do czyszczenia. Nie uzywajdo
czyszczenia $srodkdw konserwacyjnych, alkoholu, rozcienczalnikow, wosku, rozpuszczalnikdw, czy ptynow chemicznych
i chemicznie nasgczanych chusteczek..

Umieszczenie urzgdzenia blisko odbiornikéw radiowych, telewizji, czy innych urzgdzen elektrycznych, moze powodowaé
zaktocenia sygnatu. Uzytkuj tg jednostke z zachowniem dystansu od urzgdzen RTV.

Lokalizacja
Aby zapobiec deformacji, dekoloryzacji, czy innym powaznym uszkodzeniom, nie wystawiaj urzadzenia na:

e Bezposrednie $wiatto stoneczne e Ekstremalnetemperatury
e Polamagnetyczne e Wilgo¢

e Nadmiernie zakurzone miejsca e Silnewibracje czy wstrzasy
e Zrddhaciepta

Certyfikacja FCC: Urzadzenie zgodne jest z czesciag 15 zasad FCC. Dziatanie podlega nastepujacym warunkom:
e Tourzadzenie nie moze powodowac szkodliwych interferencji
e Tourzgdzenie musiprzyjac kazdg interferencje, tgcznie z tg, ktéra moze prowadzi¢ do jego nieprawidtowego dziatania.
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e 55wysokiejjakosci symulacji wzmacniaczy, wykorzystujgcych cyfrowa, nieliniowg technologie modelowania
brzmienia. Mozliwo$¢ wgrywania dodatkowych brzmien za pomoca dedykowanego edytora w komputerze

e 26 symulacji kolumnowych opartych naimpulsach IR (brzmienie zzachowaniem dynamiki znanej z zestawow
lampowych)

e Mozliwos¢ wgrania 10 dodatkowych symulacji kolumnowych uzytkownika, opartych na zewnetrznych plikach IR
(probkido 2048 pts)

e 11 modutéw efektowych.tgcznie 152 wysokiej jakosci efekty, oparte na brzmieniach populanych kostek efektowych,
plugindw, czy jednostek rack

e Funkcja TONE CAPTURE pozwalajgca na uchwycenie brzmienia dowolnie podpietego wznacniacza oraz utworzeniu
jego cyfrowej reprezentacji

e Zapisziprzywotaj do 85bankdow presetow, kazdy bank z 3 sekcjami presetow, tgcznie 255 presetdéw

e Programowalna petla FXLOOP z opcjonalnym routingiem sygnatu, zapewnia tatwe potgczenie z Twoimi ulubionymi
kostkami, czy pozwala na potaczenie metoda 4 kabli w przypadku podtaczenia efektu do wzmacniacza

e Wyjsciastereo (1/4"jack oraz XLR)

e MIDIIN/MIDIOUT

e SekcjaGlobal EQ pozwalajgca naosobne EQ dla wyjscia main output, headphone output, czy XLR balanced output

e Nowoczesnie wyposazony modut RHYTHM, z 60 podktadami perkusyjnymii 10 stylami metronomu

Funkcja CTRL dla wigczenia/wytgczenia modutow efektowych, oraz funkcja TAP TEMPO

70-sekundowy looper ztrybem PRE/POST

Funkcja Trail On dla efektéw delay orazreverb

Programowalna kontrola ekspresji, mozliwo$¢ podpiecia drugiego pedatu ekspresji

Bezposrenie potaczenie audio USB o niskiej latencji, pozwala na uzywanie efektu jako interfejsu do nagrywania.

Dodatkowy edytor na komputer, zapewnia rozwigzanie wszystko-w-jednym, w przypadku domowego studia gitarowego

e Intuicyjnyiprosty wobstudze interfejs uzytkownika oparty na swietnie ocenianym GE200, tatwy i szybki dostep do
presetdéw. Proste menu oraz szybki dostep do efektow i presetow
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Panel Giowny
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VAEUE
Amp modelling & Multi Effects EXP:MOD Modern Flanger
OUTPUT D /' XLR OFF
XLROUT
; A MASTER
LEAD GUITAR —
. DISPLAY  SYSTEM SAVE
OUTPUTICY
o MASTER L
GLB-EQ CTRL EXP
L I I T
FXA DS/OD AMP  TONECAP  CAB NS EQ FXLOOP  FXB DELAY REVERB | RHYTHM 1 0
| BANK |

TONE ﬁ
LOOPER CaPTURE|
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Przetaczniki BANK UP/BANK DOWN

Nacisnij aby zmienia¢ gora/dot miedzy 85 bankami presetow
A/B/C Footswitches

Zmieniaj sekcje presetow A/B/C

Bloki Efektowe

Nacisnij aby wybrac blok efektu oraz wejs¢ w menu ustawien. Nacisnij dwukrotnie aby wytgczy¢ aktualnie wybrany modut

Rhythm

Przycisk dedykowany podktadom perkusyjnym/metronomowi. Nacisnij aby wtgczyé/wytgczy¢ metronom

Klawisze Edycji

Display: Nacisnij aby przejs¢ do ekranu presetu/ustawienia tancucha efektow
SYSTEM: Nacisnij aby wej$¢ w menu systemowe

SAVE: Zapisz aktualne ustawienia

GLB-EQ: Nacis$nijaby wej$¢ w ustawienia Global EQ. GLB-EQ obstuguje wyjscia XLR, 6,35 mm (1/4"), a takze wyjscie

stuchawkowe (headphone output).

CTRL: Nacisnijaby wej$¢ w menu przetgcznika Control Footswitch

EXP: Nacisnij aby wejs¢ w menu pedatu ekspresji

OUTOUT/Headphone/ ¢ 9 Master

Regulacja wyjscia 6,35 mm (1/4” ) output, headphone output, oraz pokretto master volume
XLROUT MASTER:

Regulacja wyjscia XLR output.

VALUE

Pokretto edycji/nawigacji. Edytuj parametry i przemieszczaj siDfo ustawieniach
Wyswietlacz3,5" TFT

Pedat Ekspresji

Wbudowany pedat ekspresji. Moze kontrolowac efekt wah, volume, lub przypisane mu parametry
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PanelTylny

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14

[XLR OUT] [OUTPUT] MID1IN/
MIDFOUT DC9V
AUX IN EXP2 SEND RETURN | L(MONO) USB
LIFT

‘ ‘ I

O] ' =
|
|

GND
L(MONO)

O0F AUXIN: 1/8"stereojack dla podtaczenia zewnetrznego zrédta dzwilXku oraz playbacku audio
02 EXP2:'."stereojackdlazewnetrznego pedatu ekspresji
03 IN:Wejscieinstrumentalne

a"mono jack zregulacjg sygnatu Guitar/Line level

04 SEND:1/4"FXLOOP.Dla podtgczeniazewnetrznych efektéw, czy wzmacniacza metodg 4 kabli

05 RETURN:1/4"FXLOOP. Dla podtgczeniazewnetrznych efektdéw, czy wzmacniacza metodg 4 kabli

066 XLROUT:Zbalansowanewyjscie XLR

07 GND/LIFT switch: Przetgcznik Ground Lift dla wyjscia XLR

08 OUTPUT:1/4"niezbalansowane wyjsciel/R

@ (9 PHONESWyjscie stuchawkowe 1/8"stereo

10' MIDIIN/OUT: Port MIDIIN/OUT.

1" USB:USBTypu-Bdlabezposredniego nagrywania. Interfejsaudiozdedykowanym oprogramowaniem
MOOER do edycji,import/export presetow, a takze aktualizacji oprogramowania.

120 1/0: Przetgcznik ON/OFF

13 DCIN: Gniazdo zasilania GE250

94 CableTidy: Zaczep tu kabel zasilacza aby unikng¢ przypadkowego roztgczenia
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Wyswietlacz

01 04
; EXP1: MOD Modern Flanger y T 05
06
07
31 .
LEAD GUITAR 09

SekcjaEXP 1

Sekcja EXP 2

CABSIMTHRU

Poziom gtosnosci presetu

BPM presetu

Aktualne zuzycie pamieci procesora DSP
Poziom gtosnosci EXP

Aktualnie wybrany preset

Aktualna nazwa presetu

Wybranytanicuch efektow

31A | LEAD Guitar

REV  RETURN




Ustawienia Potaczen

1. Potgczenie z gtosnikami FRFR
Potgcz GE250 z kolumng gtosnikowg FRFR (full range, flat response). Na przyktad, monitorami studyjnymi,
interfejsem audio, kolumnami estradowymi, zestawem nagto$nienia, czy stuchawkami.
Zalecasie aby wigczyé symulacje wzmacniacza (AMP) oraz kolumnowg (CAB SIM).

Audio Interface, studio monitor

= =]

oo
oo
QO

—

AUX IN EXP2 IN SEND RETURN

- @0 ®

MIDI IN/

MIDIOUT
usB Difv
G-

L(MONO)

Headphone

Zauwaz: potaczenie wyjsciem XLR zapobiegnie atenuacji sygnatu oraz zakiéceniom, ktore moga powstaé w przypadku
dtugich kabli.
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2. Potaczenie zzestawem wzmacniacz + kolumna gtosnikowa
Rekomendowane jest aby zostawi¢ wigczong sekcje AMP kiedy tagczymy sie zzestawem gitarowego nagtosnienia.

To the power amplifier

Tothe RETURN of amplifier

FXLOOP ® XLR OUT QUTPUT MIDIIN/
MIDIOUT
AUX IN EXP2 N SEND RETURN L(M NO) I3) Dg:"

[ )
usB
’ oo
LIFT
® ‘ @ ‘ ‘ A A ‘ ‘ ® ) o
, L(MONO) R

Guitar
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3. Potgczenie zkolumna FRFR + wzmaczniacz gitarowy i kolumna
Rekomendowana procedura potgczenia:

e Naci$nijprzycisk SYSTEM wchodzac w ustawienia.

e Wybierzustawienie CAB SIM THRU.

e Podtaczajgcsie do gtosnika FRFR, pozostaw CAB SIM wigczone. Podtgczajgc sie do wzmacniacza gitarowego ustaw
CABSIM na THRU.

To the power amplifier

MOCGR *
To the RETURN of amplifier e @ ” ¢ o |® @l
ﬂ!LA_;E§§§E§§§EL__J!N
DDDDDDD [ =———eoemr——=+ ||
Stage monitor or PAsystem
0 B=—TF T—— = 7
® MIDI IN/

MIDIOUT bpCcov
AUX IN EXP2 IN SEND RETURN usB 1A
B cald

LIFT

@ . 9 ° .9
L(MONO)

- ®

ARRRRRARRRRRRRR
oolololololofolo]o]ololelol
ofolololololofolo]o]ofelelo
ololololojolofolo]o]ofololol
olololojojolofolofo]ofololol
oojojojojojofoo]o]o]ofo]o) TT#

To the mixer or FRFR equipment
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4. Metoda potaczenia 4-kabli

Petla w efekcie GE250 pozwala na potgczenie metodag 4-kabli. W tym ustawieniu, cze$¢ efektow GE250 odgrywa role

"zwyktej kostki", ustawionej przed preampem wzmacniacza, ainne efekty dodawane sg za sekcjg preampu

wzmacniacza. Na przyktad, wah, compressor, pre-EQ, pitch shift, oraz drive mozemy ustawi¢ jako pre-stompbox, a

efekty typu modulation, delay, czy reverb jako post-stompbox.

Oto wskazowkijak dokona¢ potgczenia:

e Wigczmodut FXLOOP. Wytgcz sekcje AMP oraz CAB.

e Ustaw FXLOOP na pozycji Serial.

e Nacisnijprzycisk DISPLAY aby wejs¢ w edycje tancucha efektéw. Ustaw wybrane efekty jako pre-stompbox, przed
gniazdem SEND, oraz ustaw efekty post-stompbox po gniezdzie RETURN.

Amplifier Return

Amplifier Input

......

Amplifier send

AUX IN EXP2

> @

ETR ® ) XLR OUT OUTPUT MIDIIN/
MIDIOUT pCov
ND RETERN L(NENO) R 1] usB A
o-G-o
Uﬁ
° O] .

L(MONO) R
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5. Potaczeniedo gniazda INPUT wzmacniacza
W tym ustawieniu GE250 moze odgrywac role multiefektu pre-stompbox. W takim ustawieniu wytgcz sekcje AMP oraz
CAB SIM.

Amplifier Input

 — CE R m—— s

Amplifier
Guitar

) )

MIDIOUT pCov
AUX IN EXP2 N SEND RETURN | (N AU @ | [(Newo) R (1) usB 1A
o-C-2
LIFT
(O] ® (‘Y. @ .
L(MONO) R

OUTPUT MIDIIN/

A 11—



6. Potaczenie z petla FXLOOP wzmacniacza
W tym ustawieniu GE250 odgrywa role efektu post-stompbox.
Rekomendowane jest aby wytaczy¢ sekcje AMP i CAB SIM.

Amplifier Input Amplifier Return

Amplifier send

== MOTERN O |

Amplifier

[Fxioop] MIDI N/

o XLR OUT
MIDI OUT DCov
1A

OUTPUT

AUX IN EXP2 SEND RETURN 0)

)
Llﬁr
@ . . GND
L(MONO) R
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1. Dokonaj potgczenia zgodnie z Twoimi wymaganiami.

2. Przekre¢ pokretto MASTER ustawiajac je w minimalnej pozycji.

3. Wepnij zasilaczdo urzgdzenia GE250.

4. Postarcie GE250, dostosuj gtosnos$¢ pokrettem MASTER do pozadanego poziomu

Edycja Presetow

GE250 posiada 10 blokéw efektowych. W urzadzeniu mozemy przypisa¢ do danego presetu kolejnos¢ efektéw w
wewnetrznym tancuchu efektéw, typ efektu, zmienia¢ wartosci efektu, wtgczaé i wytgczaé bloki efektdw, przypisywaé
kontrole ekspresji pedatem, oraz ustawia¢ dodatkowe funkcje przyciskiem noznym CTRL.

GE250 posiada 85 bankow presetow. Kazdy bank posiada 3 presety czylitgcznie mamy 255 presetow.

EXP1: MOD Modern Flanger
EXP2: MOD Modern Flanger

ON OFF
Numer banku 3 l A Wariant presetu

LEAD GUITAR
A S—

Banki mozemy zmienia¢ uzywajgc przetacznikdw noznych W A. Natomiast przetgczniki A/B/C wybierajg jeden z 3
dostepnych presetow w banku.
W menu presetdw, mozesz takze szybko poruszaé sie po presetach uzywajac pokretta rotacyjnego VALUE.

A 13 4,




1. Wigczanie/wytaczanie blokow efektow
Wiaczanie - On: Kiedy dany modut jest wytgczony, nacisnij nainteresujacy cie blok efektow aby go wtgczyé.
Wytaczanie - Off: Kiedy dany modut jest wtgczony, naciénijraz aby wejs¢ w ustawienia modutu. Nacisnij dwukrotnie
aby wytgczy¢ blok efektow.

2.Edycja efektow
e Nacisnijinteresujgcy Cie blok efektéw aby wejsé wjego ustawienia
e Uzywajpokretta VALUE rotacyjnie aby przegladac¢ opcje, oraz nacisnijje aby dokona¢ wyboru

3.Edycjatancucha efektow

GE250 pozwala na edycje taficucha efektow.

Nacisnij przycisk DISPLAY aby przejs¢ do edycjitarnicucha efektéw. Podczas wtgczenia tego menu, ikony blokdw

efektéwych pokazg sie w odpowiednim kolorze. Kiedy dany efekt blok efektowy jest wytgczony, ikona efektu bedzie

koloru szarego.

e Nacisnijprzycisk DISPLAY aby przejs¢ dotancucha efektow.

e Przekrecajpokretto VALUE aby nawigowac po efektach, nacisnij pokretto VALUE aby wybraé¢ dany efekt i go chwyci¢.

e Terazprzekrecajpokretto VALUE ponownie, umieszczajac efekt w odpowiednim dla Ciebie miejscu. Naciénij
jeszczeraz VALUE aby potwierdzi¢ gdzie umiescic¢ efekt.
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EXP1:MOD Modern Flanger
EXP2: MOD Modern Flanger

31A | LEAD Guitar

MOD REV  RETURN

Zauwaz:

1. Po wiaczeniu urzadzenia wszystkie bloki efektowe beda w domyslnej pozycji. Uzytkownik moze zmieniaé pozycje
bloku efektowego i zapisywaé¢ swoje wiasne ustawienie.

2. Kiedy SYSTEM-CAB SIM THRU posiada dwa rézne ustawienia, modut CAB pokaze sie na konicu tancucha efektow.

4.Zapis

Nacisnij przycisk SAVE aby wej$¢ w menu zapisu

Zmieniaj przyciskiem noznym V. A lub przekrecaj pokretto VALUE aby wybra¢ odpowiedni preset.
Naciénij VALUE ponownie aby zedytowa¢ nazwe presetu.

Nacisnij SAVE ponownie aby potwierdzi¢idokonac¢ zapisu ustawien

LEAD GUITAR [MEAD GUITAR

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST ABCDEFGHIJKEMNOPQRST
UVWSYZabcdefghijklmnopaqr UVWSYZabcdefghijklmnopaqgr

seuvwsyz1234567890_- seuvwsyz1234567890_ -




TONE CAPTURE

Tone Capture tointeligentna funkcja nauki urzadzenia, pozwalajgca na prébkowaniu prawdziwego wzmacniacza, ktory
podepniemy do GE250, a potem utworzeniu jego cyfrowej reprezentacji brzmienia. Dzieki funkcji TONE CAPTURE w
GE250, mozesz zapisa¢ brzmienie dowolnie podpietego wzmacniacza.

Jakkolwiek, przed startem funkcji TONE CAPTURE upewnij sie, ze wzmacniacz dysponuje wbudowang, szeregowa petlg
FXLOOP.

.Podtgczwzmacniaczdo GE250 uzywajac metody 4 kabli.

.Nacisénijprzycisk SYSTEM aby wej$¢ w ustawienia.

.Nawigujaby przejs¢ do TONE CAPTURE.

.Wybierztryb monitor. INTERNAL CAB oznacza, ze symulacja CABw GE250 jest wtgczona. A gto$nik FRFR postuzy nam
zaodstuch. EXTERNAL CAB oznacza, ze symulacja CAB jest wytgczona, a za monitor postuzy nam odstuch z pieca
gitarowego/kolumny. Naciénij przycisk nozny ¥ aby kontynuowacé.

5. Ustaw brzmienie odstuchu. Naci$nij ponownie ¥ aby kontynuowac.

‘ STSTEM

A g INPUT LEVEL USBAUDIO

XLROUT

DL TONE CAPTURE TAP TEMPO
MIDISETTING CAB SIMTHRU

——y N

o o DISPLAY | SYSTEM SAVE TRAIL [OOPER MODE

OUTPUTIO

MASTER

A w N R

TONE CAPTURE AMP

please connect your Ge250 to your AMP
Via the 4-cable method.
The field below indicates how you can monitor

the result of the tone capture.

Internal Cab

(Note:AMP Capture is not possible
without SERIAL FX LOOP)

v NEXT >>

I NN E.
GLB-EQ CTRL EXP SCREEN REST




6. Uzyj pokretta VALUE aby wybra¢ model wzmacniacza. Ustaw GAIN oraz MST (master) tak, aby GAIN i MST byty jak

najblizej brzmienia wzmacniacza ktéry chemy uchwyci¢. Nacisnij ¥ aby kontynuowac.

7. Na stronie TONE CAPTURE, mozesz nacisngé przetgcznij nozny A aby odstuchaé brzmienie wzmacniacza lub
przetgcznik B aby odstucha¢ brzmienie bazowe w GE250. Zmieniaj pomiedzy nimi, upewniajgc sie, ze GAIN oraz MST
obu sg jak najbardziej zblizone brzmieniowo.

8. Nacisnij przetacznik nozny C aby zaczgé¢ proces Tone Capture. Mozesz gra¢ dowolne dzwieki, do czasu az proces sie

zakonczy. Po zakonczonej procedurze dioda TONE CAPTURE zapali sie na zielono.
Wskazowki: Dla najlepszych rezultatow, podczas procesu tone capture, rekomendujemy najpierw mocne
granie na otwartych akordach, a pozniej ogranie catej podstrunnicy od najwyzszych pozycji do najnizszych.
9. Po zakonczeniu procesu mozesz zndw przetgcza¢ miedzy przetgcznikami A, B, lub Cw celu odstuchuiporéwnania
brzmien. Jeslifinalny efekt jest niezadowalajgcy, nacisniji przytrzymaj przetgcznik C aby usungé i powtdrzy¢ proces
Tone Capture.
10. Aby zapisa¢ brzmienie tone capture, uzyj pokrettg VALUE przechodza¢ do] Wybierz odpowiedni preset. Nacijnij
SAVE aby zapisaé. Teraz przetgcznik TONE CAPTURE bedzie aktywowat lub dezaktywowaX] uchwycone brzmienie.

TONE CAPTURE-AMP TONE CAPTURE-AMP TONE CAPTURE-AMP

(Choose a AMP model as source) (Select a position,press a footswitch “C” for CAPTURE)

Adjust the tone you want on the Amplifier. 01: REAL JB800 01: REAL JB80O

Press bank down footswitch for NEXT. m m m m m m
N -~ -
Press bank up footswitch for BACK. +15 +2 -4 0 -10 -10
Gain Bass Mid Treble )| PRES MST
VN v

<<BACK PN v NEXT >> <<BACK NEXT >>

Zauwaz: Blok TONE CAPTURE posiada opcje SYNC. Przy wiagczonym SYNC, wzmacniacz moze by¢ uzyty jako zrodto SOURCE
przy samplingu. Winnym przypadku model wzmacniacza bedzie bazowat na brzmieniu przypisanym do aktualnego
presetu.
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TUNER

Nacisnijjednoczesnie przetgcznik nozny Aoraz B aby wigczy¢ TUNER.

_TUNER /\ O

aill] E [l

MUTE A=435HZ

1. MUTE/BYPASS sygnatu audio.

2. Kalibracjatunera.

3.Najblizszy dzwiek.

4. Wyswietlacz pokazuje kolor czerwony kiedy dzwiek jest powyzej lub ponizejopdowiedniej wartosci.
Kiedy dZzwiek jest odpowiednio nastrojony, wy$swietlacz zaswieci sie na zielono

A 18—



RHYTHM

GE250 posiadawbudowang sekcje RHYTHM z 60 podktadami perkusyjnymioraz 10 brzmieniami metronomu
utatwiajgcymicwiczenie.

Nacisnij przycisk RHYTHM aby wigczy¢/wytaczy¢é modut rytmiczny oraz wejs¢ w edycje.

_RHYTHM S

RHYTHM £

TYPE RHYTHM TYPE METRONOME

STYLE STAGE BPM VoL STAGE BPM VOL
JAZZ NO.01 095 10 NO.08 095 10

TYPE: Zmieniajmiedzy RHYTHM (perkusja) a METRONOME.
STYLE: Wybierzstyl gry.
BPM: Dostrdj predkose.

VOL: Dostroj gtosnosc¢ odtwarzania podktadu perkusyjnego czy metronomu.

Przetagcznik nozny CTRL/TAP moze by¢ uzyty aby nabi¢ tempo podktadu.
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LOOPER

GE250 posiadawbudowany, 150-sekundowy looper z efektami specjalnymi.
Naciénijjednoczesnie przyciskinozne Boraz C aby przejs¢ w tryb loopera.

LOOPER

P 025 MOOER GE250

REC: 100 PLAY: 100

REVERSE: OFF HALF SPEED: OFF

Uzywaj pokretta VALUE do regulacji nastepujacych paramterow:
PLAY: Gtosnos$¢ odtwarzania loopera

REC: Gto$snos¢ nagrywania loopera

PRESET: Obecny preset

A B c

o o

Uzyj przyciksow A, B, C do kontroli loopera

A: Nacisnijaby wigczyé/wytaczyc efekt REVERSE.

B: Nacisnijaby wigczy¢/wytagczyé efekt HALF SPEED.

C:e Nacisnijrazabyzaczgé nagrywanie, kolejno aby odtworzy¢, kolejno aby dograc.
e Podwdjne nacisniecie zatrzymuje odtwarzanie petli.
e Naciénijiprzytrzymajaby usuna¢ nagrana petle.
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LOOPER ORAZ PODKLADY PERKUSYJNE (Tryb Jam)

GE250 pozwala najednoczesng aktywacje podktaddw perkusyjnych oraz loopera. Ponizej procedura ich aktywacji.

1. Nacisénij przycisk RHYTHM, aktywujac podktady perkusyjne.

2.Terazwejdzw sekcje LOOPER, zacznijnagrywac¢ naciskajac REC. Podktad perkusyjny zrestartuje sie do poczatku, jedn
oczesnie synchronizujgc sie znagraniem.

3. Nacisnij PLAY kiedy podktad perkusyjny ma zakonczy¢ obieg, looper zacznie odtwarzaé¢ automatycznie po zakonczen
iuobiegu.

4, Mozesz nacisngé STOP aby zatrzymac tryb Jam. Jesli powrdcisz do PLAY, nagrany rytm oraz petla zaczng gralX razem.

Zauwaz:

1.Wtrybie Jam nie mozna uzywacé efektéw 1/2 SPEED czy REVERSE.
2. Nalezy zawsze wtgczy¢ sekcje RHYTHM, a p6zniej dopiero LOOPER.
3.Wtrybie Jam, ani predko$¢ anityp rytmu nie moga byé zmieniane.

Funkcja Justify

W trybie Jam, MOOER dodaje funkcje rhythm justify.

1. Jesliuzytkownik zakonczy na PLAY, a koniec tracku jest mniej niz potowa aktualnego obiegu perkusji, looper usunie
nagranie ostatniego obiegu i przejdzie do odtwarzania.

2. Jesliuzytkownik zakonczyt nagrywanie naciskajgc PLAY, a koniec tracku jest wiecej niz potowa aktualnego obiegu
perkusji, looper bedzie nagrywatdo konca obiegu, zamiast przejs¢ w odtwarzanie.




GLB-EQ to kontrola main output, headphone output, a takze XLR output.

Naciénij GLB-EQ aby wejs¢ w menu GLOBAL EQ.

Nawigujuzywajgc VALUE aby wybra¢ odpowiednie wyjscie output.
Nacisnij VALUE aby wigczyé/wytaczy¢ GLB-EQ dla wyjscia

Kiedy GLB-EQ jest aktywne, przycisk GLB-EQ LED zaswieci sie.

GLOBALEQ

0dB 0dB 0dB OFF OFF OFF
100Hz )| 800Hz )| 4000Hz|| Low-C Hi-C J|CN/OFF
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GE250 posiadawbudowang petle efektow FX LOOP ktdora pozwala na podtgczenie dodatkowych efektéw, a takze
potgczenie zwzmacniaczamiza pomoca metody 4 kabli.

Naciénij FX LOOP aby przejs¢ do menu FXLOOP. SEND i RETURN wyswietla sie w tancuchu efektow. Ich pozycje mozesz
ustawi¢ w wybranej dlasiebie kolejnosci.

EXP2: MOD MIX
EXP1:MOD MST

01B | US DRIVE

"

REV  DELAY FXB RETURN SEND EQ

LOOP MODE: Ustaw w tryb szeregowy (Serial) lub rownolegty (Parrallel).
DRY/WET: Ustaw stosunek sygnatu dry/wet rownolegtej petli FX LOOP.
RETURN LEVEL: Ustaw wejsciowy poziom RETURN. Domys$lny poziom to 0dB.
SEND LEVEL: Ustaw wyjsciowy poziom SEND. Domyslny poziom to 0dB.

FXLOOP

FXLOOP

m Q
0dB 0dB
Send Return
Level Levek

Zauwaz: Sygnat RETURN nie moze by¢é ustawiony przed SEND.

A— 25—



Pedat Ekspresji

GE250 posiada wbudowany pedat ekspresji (EXP) a takze mozliwos$¢ podtaczenia dodatkowego pedatu ekspresji (EXP2).
Aby zastosowac¢ zewnerzny pedat ekspresji z GE250, podtgcz go do gniazda EXP2 uzywajac kabla TRS stereo jack. Oba
pedaty ekspresji mogg by¢ skalibrowane oraz ustawione w menu EXP.

Zauwaz: Rekomendujemy aby przeprowadzi¢ process kalibracji przed uzyciem GE250 po raz pierwszy.

e Ustaw pedatw pozycji "pieta w dét" (heel down), nacisnij pokretto VALUE aby potwierdzié.

EXP CALIBRATE

MIN MAX PRESS
¥
= e ||

CLICK TO ACCEPT
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e Ustaw pedat w pozycji"palce w dét"(toe down), nacisnij pokretto VALUE aby potwierdzi[X.

EXP CALIBRATE

. —

CLICK TO ACCEPT

e Ustaw pedatw pozycji "palce w dét"izacznijnaciska¢ go. Przyciskajgc pedat, naci$nij pokretto VALUE aby dokona¢
wyboru. Procedura ustawi czuto$¢ aktywacyjnego przycisku EXP w pozycji "palce w dot".

EXP CALIBRATE

. . —

CLICK TO ACCEPT




Pedat Gtosnosci

Pre-Volume

e WybierzEXP lub EXP2 z menu EXP.

e Wybierzpole FUNCTION. Ustaw odpowiednig warto$¢ gtosnosci. Na przyktad dla poziomu FXA/B, poziomu OD/DS,
MST (master) czy AMP.

Nacisnij pedatekspresji aby aktywowac.

GlobalVolume

e Wybierz EXPVOL zmenu EXP.

e Ustaw EXP1jako EXPVOL PEDAL za pomoca pokretta VALUE.

e Nacisnijpedat ekspresji aby aktywowac.

cPoziom MIN/MAX gto$noscivolume moze by¢ edytowany przez uzytkownika.

Wybierz EXPA/EXP2 z EXP Menu, potem przejdz do pola FUNCTION.

Wybierz FXA—Position. Nacisnij DISPLAY aby wyj$¢.

Wybierz blok FXA, ustaw kaczke CRY WAH lub 535WAH przypisujacjg do bloku.
Nacisnij mocno pedatekspresji palcamiw dot aktywujac pedat




MERGE to specjalna funkcja, ktéra pozwala na jednoczesng kontrole wielu parametrow, z réznych blokow efektow, a
takze zapisac ich zakres dla pedatu ekspresji, zarowno w pozycji "pieta w dot"jak i "alce w dét". Funkcji tej mozna uzywac
nawiele sposobdw, $wietnie sprawdza sie jako mix pomiedzy dzwoma brzmieniami lub jako zaawansowana kontrola

nad specialnymi efektami.

Natym przyktadzie, zademonstrujemy jak kontrolowa¢ jednocze$nie czas DELAY, feedback, oraz gtosnosé¢
jednoczesnie, przypisujac je do pedatu EXP za pomoca funkcji MERGE.
Aktywuj pedat expresji EXPiustaw go w pozycji "pieta w dot" ustaw funkcie MERGE w menu EXP. Kazdy z parametréw

musi by¢ przypisany zosobna.

\ 01 AL

015 (OD QD (1-/>
VA0 | FBACK || TIAME || suB-D

(Heeldown)

e Otworzblok efektowy DELAY naciskajgc przycisk DELAY.
e Ustaw pedatEXP w pozycji"pietaw dot" (heel down).
e Pokrettem VALUE ustaw LEVEL na 15. Nie naciskaj ponownie pokretta VALUE.
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DIGITAL

(Heeldown) (oD (OD Q Q
LEVEL F.BACK TIME SUB-D

e Ustaw teraz pedat EXP w pozycji "palce w dét" (toe down).
e ZakresLEVEL zmien do wartosci 60 (ramka wokot parametru LEVEL zmieni kolor)
e Terazmozesz kontrolowaé parametr LEVEL w zakresie od 15-60 uzywajac pedatu ekspresji. Nacisnij pokretto VALUE

aby dokona¢ wyboruiprzygotujsie do ustawienia kolejnego parametru.

DIGITAL

Powtorz powyzsze kroki 1i2 dla F.BACK zwartoscig 50 dla "pieta w do6t"
oraz10dla"palcew dot" Powtdrz tak samo kroki 1i2 dla parametru TIME ustawiajgc warto$¢ 300ms dla"pieta w dot"

i1200msdla"palce w dot".

Teraz gdy poruszysz pedatem ekspresji EXP zobaczysz jak rGwnocze$nie zmieniajg sie wszystkie przypisane parametry.

Udanejzabawy!!!

Zauwaz:
1. Jesli pedat ekspresji nie dziata prawidtowo, przeprowadz procedure kalibracji.

2.EXPoraz EXP2 mogaby¢ ustawione osobno dla funkcji MERGE.

A




Ustawienia CTRL

Menu ustawienia CTRL ma 3 giowne funkcje:

NA: Wytgcza przetacznik CTRL.

ON/OFF: Wtgczaj/wytgczaj przypisane bloki efektow.

TAP: Uderzw przetgcznik wielerazy nabijajgc tempo dla delaya.

Aby przetgczaé miedzy ON/OFF i TAP, nacisnijiprzytrzymaj przetacznik nozny przez sekunde.

CTRLSETTING

~N

A--
ON/OFF
e )

e Wybierz TAP aby domyslnie ustawi¢ "TAP TEMPO" dla przetgcznika CTRL/TAP w danym presecie
e Wybierz ON/OFF aby przypisa¢ bloki efekow, ktére majg by¢ wtgczane/wytgczane za pomocg przetgcznika.

CTRLSETTING
FX/COMB AMP

MOD DELAY REVERB

Uzyj pokretta VALUE aby podswietli¢i wybra¢ bloki efektow ktdre chcesz przypisac¢ do przetgczania przetgcznikiem
noznym CTRL.
Przetgcznik CTRL zmieni kolor miedzy NIEBIESKIM i FIOLETOWYM aby pokazagé stan ON/OFF efektéw.




Ustawienia Systemowe

Wejdz w ustawienia systemowe naciskajgc przycisk SYSTEM. W menu systemowym znajdziesz wiele globalnych
ustawien, ktore mogg by¢ przydatne do odpowiedniego skonfigurowania Twojego GE250.

STSTEM

INPUT LEVEL USBAUDIO
TONE CAPTURE TAP TEMPO
MIDISETTING CABSIMTHRU

TRAIL LOOPERMODE

SCREEN REST

INPUT LEVEL: Dostosowanie poziomu sygnatu wejsciowego INPUT.
USB AUDIO: Konfiguracja wyjs¢ USB AUDIO.

TONE CAPTURE: Przechodzi do sekcji TONE CAPTURE.

TAP TEMPO: Ustawienie tap tempo globalne/preset.

MIDI SETTING: Mapowanie MIDI.

CAB SIM THRU: Przypisywanie symulacji kolumnowej do wyjsé.
TRAIL: Wigcza/wytacza funkcje trail.

LOOPER MODE: Ustawienie PRE/POST dla loopera.

FS MODE: Zmiana trybu FOOTSWITCH MODE.

SCREEN: Dostrojenie jasnosci wyswietlacz.

RESET: Reset fabryczny GE250 oraz podglad aktualnej wersji oprogramowania urzadzenia.
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INPUT LEVEL

Ustawia poziom wchodzgcy sygnatu Twojego instrumentu. Zakres -oo~+6dB.

USBAUDIO

GE250 obstuguje potgczenie USB 24bit 44.1kHz oraz mozliwosc bezposredniego nagrywania.
Uzytkownikom Windows zaleca sie pobranie driveréw ASIO do uzycia z GE250. Zapraszamy na oficjalng strone MOOER
(www.mooeraudio.com) w celu pobrania. Uzytkownicy MAC sg zwolnieni z pobrania pliku.

1. TRYBAUDIO
NORMAL: Normalny tryb przeznaczony do nagrywania. GE250 dziata jako interfejs audio.

Computer

USB AUDIO
AUDIO MODE @ ®

LEFTOUT
werour (o) INPUT DSP MIX OUTPUT

(Direct Playback)

RECVOL: 100 MIX: 100 PLAYVOL: 100

REAMP: Sygnatprzechodzi do komputera, dopiero potem trafia do tancucha efektéw GE250.
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Computer
USBAUDIO

(&) @)

RECVOL: 100 PLAYVOL: 100

DSP OUTPUT

2.LEFTOUT/RIGHT OUT

DRY: Wypuszcza nieprzetworzone brzmienie instrumentu, bypass procesora w torze sygnatowym.
EFFECT: Wypuszcza w petni przetworzony sygnat GE250.

RECVOL: Dostraja poziom cyfrowego wyjscia dla audio wychodzgcego do komputera

PLAY VOL: Dostraja poziom odstuchu (playback) w GE250

MIX: Miks sygnatu wyjsciaz main output oraz USB output. MIX=0 oznacza 100% main output, USB output przejdziew
tryb mute (wyciszenie). MIX=100 oznacza 100% USB output, main output przejdzie w tryb mute.
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3. PROCEDURA USTAWIENIA

(1)

(1)Tryb Normal

Ustaw tryb AUDIO MODE na Normal

Owtorz oprogramowanie DAW ustawiajgc drivery na"MOOER USB AUDIO" jak gtdwny driver. Ustaw wyjécia Output
na"Analoguel/Analogue2"dla GE250.

Ustaw Effect/Dry lewego i prawego wyj$cia wedle preferencji.

Utworz nowy projekt w DAW. Utwdrz nowa $ciezke i sprawdz brzmienie gitary. Jeéli jest ono przesterowane,
zmniejsz Rec Volume, jesli za ciche, zwieksz Rec Volume.

Nagraj gitare i sprawdz gtosno$¢ odtwarzania Play Volume, po czym dostréj wedle wtasnych preferencji.
Jeslinagrywasz gitare z podktadem, mozesz dostroi¢ gtosnos¢ obu w MIX. Wyzsza warto$¢ oznacza gtosniejszy
podktad, nizsza oznaczna gto$niejsze odtwarzanie play volume.

(2) Tryb REAMP

Tryb REAMP wptywa na nieprzetworzony sygnat dostarczany z komputeraizmienia go w sygnat efektowy.

Otworz oprogramowanie DAW i utworz nowy projekt. Aktywuj dwie sciezki. Jedna dla sygnatudry, adruga jako
pusta sciezka.

Sprawdz sygnatdry pod katem przesterowania brzmienia. Dostréj sygnatinput regulujgc Rec Volume.

Podczas odtwarzania, mozesz edytowac efekty w GE250, tak aby uzyska¢ jak najlepsze rezultaty. Gtosnos¢
odtwarzania moze byéregulowanaza pomocg Play Vol.

Ustaw tryb AUDIO MODE na REAMP, wybierz pustg $ciezke, zacznij gra¢inargywaé sygnat. Po nagraniu na $ciezce,
REAMP jest zakoriczony.




TAP TEMPO

Ustawienie Tap Tempo moze byé¢ przypisanedla trybu GLOBAL jaki PRESET.
GLOBAL: identyczne BPM dla wszystkich presetow.
PRESET: BPMdla aktualnie wybranego presetu.

GE250 mozna ustawi¢ jako MIDIIN lub MIDI OUT. Szczegdtowe ustawienia MIDI dostepne sg w menu MIDI SETTING.

1.MIDIIN

OFF

swnemniclock ( oFF )
CCREFERENCE
PC MAPPING




2.MIDIOUT

MIDIOUT

CHANNEL

1 -
SYNC MIDI CLOCK OFF

PCMAPPING

CABSIMTHRU

Symulacja kolumnowa w GE250 moze by¢ konfigurowana tak, aby wptywata na wyjscia w roznych konfiguracjach.
Moze to byé¢ przydatne w wielu sytuacjach.

Na przyktad, mozna potgczy¢ lewe wyjséie GE250 do wzmacniacza z wytgczong symulacjg CAB SIM, a prawe wyjscie
GE250 do systemu nagto$nienia PAzwitaczong symulacjg CAB SIM.

ON: symulacja CAB SIM jest wigczona dla danego wyjscia
THRU: symulacja CAB SIM jest wytaczona




TRAIL

Funkcja Trial On pozwala na zachwanie wybrzmiewania efektéw delay/reverb na kilka sekund po ich wytgczeniu.

1. Kiedy uzywasz przycisku CTRL do wytgczania efektow delay/reverb, trail pozwoli naich wybrzmienie na kilka sekund
poich wylgczeniu.

2. Kiedy przetgczasz sie miedzy kilkoma presetami, funkcja trail bedzie jednoczesnie aktywna na kilka sekund po
zmianie.

TRYBLOOPER

USTAWIENIE LOOPERA
tancuch sygnatu:

PRE EFFECTS POST
INPUT Bl 100PER Bl cHain Bl Loorer BRd OUTPUT

PRE: LOOPER umieszczony zostanie przed tancuchem efektéw i nagrywac bedzie nieprzetworzony sygnat dry
bezposrednio zinstrumentu. W trybie PRE, taricuch efektéw moze otrzymac nagrang sciezke, a efekty mozna dodawac
w czasie rzeczywistym wybierajgc te ktdre najbardziej nam odpowiadaja.

POST: LOOPER umieszczony bedzie na koncutancucha efektéw i nagrywac bedzie przetworzony sygnat wet z GE250.
W trybie POST, looper dziata tak jak w wielu znanych przypadkach. Kiedy audio zostanie nagrane, nie mozna zmieni¢
juz jego brzmienia ani edytowac go efektami z GE250.
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WYSWIETLACZ

The brightness of the screen can be setin this menu.

RESET

W tym menu mozesz podejrzec¢ aktualng wersje oprogramowania GE250. Mozna takze przywroci¢ urzadzenie do
ustawien fabrycznych. Wybierz YES aby zresetowaé¢ GE250.




Lista Efektow

NAZWA MODELU OPIS
1 CRYWAH Based on DUNLOP® GCB95
2 535 WAH Based on DUNLOP® Crybaby 535Q
3 AUTO WAH Based on MOOER® @WAH
4 TALK WAH AH Based on MOOER® RedKid Talk wah
5 TALKWAH OH Based on MOOER® RedKid Talk wah
6 TOUCH WAH Based on MOOER® Envelope
1 YELLOW COMP Based on MOOER® YELLOW COMP
8 BLUE COMP Based on MOOER® BLUE COMP
9 PHASERS Sin wave phaser
10 TEP PHASER Square wave phaser
11 FAT PHASER Bass frequency phaser
12 FLANGER Standard flanger
13 JET-FLANGER Jetlike flanger
14 TREMOLO Standard Tremolo
15 STUTTER Square wave flanger
16 VIBRATO Treble flanger
17 DETUNE Pitch shift flanger
18 ROTARY Rotary effect
19 ANA-CHORUS Chorus
20 RING MOD Ring like modulation
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NAZWA MODELU OPIS
21 Q-FILTER Filter modulation
22 HIGH PASS High pass modulation
23 LOW PASS Low pass modulation
24 SLOW GEAR Slow attack effect
25 LOFI Low bit effect
26 DIGITALDELAY Digital delay
27 INTEL REDUCER Noise gatein front of drive
28 NOISE GATE Noise gate after the drive
29 POLY PITCH Poly pitch shifter
30 TRI-CHORUS Trible chorus
31 MONO PITCH Mono pitch shifter
32 ANALOG DELAY Analogdelay
33 NOISEKILLER Standard noise killer
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Parametr Opis
Q lub"Quality factor" to stosunek czestotliwosci miedzy gérnym a dolnym pasmem -3dB. W tym
9 ustawieniu, Q petnirole ksztattu filtra. Niskie Q posiada¢ bedzie szerszy, okraglejszy ksztatt oraz
mniejzarysowane brzmienie. Wysokie Q bedzie wezsze, ostrzejsze w ksztatcie i bardziej podkresli
brzmienie
Pozycjawah w sweepie. 0 to pietaw do6t, 100 réwne jest palcom w d6t
. *Wazne: Jesli chcesz uzy¢ pedatu EXP do kontrolowania sweepu Wah, przypisz"WAH > Position"
Position jako funkcje w menu EXP. Mozesz takze wigczyc¢ funkcje 'Toeswitch' aby aktywowac¢/dezaktywowac
wah po nacisnieciu pedatu EXP
PEAK Szczytowy poziom czestotliwosci
Level Gtosnose
Rate Szybkos$¢ pozycji sweepu LFO
Range Zakres pozycji sweepu
Attack Szybkoséé envelope. 100 znaczy najszybsza
Sens Czutoé¢ envelope
Threshold Threshold ustawia poziom aktywacji kompresji
Ratio Ilos¢ attenuacji jaka ma by¢ natozona na sygnat
Depth Reguluje gtebokosé modulacji
_ Ustala proporcje mixu sygnatu miedzy nieprzetworzonym (dry) oraz przetworzonym (wet).
Mix 0=100% dry, 100 = 100% wet
Feedback Dostraja gtosnos¢ ktora powraca do wejscia. Im wyzsze ustawienie tym wiecej powtérzen delay
Tone Dostraja brzmienie modulacji
pitch Ustawia wartos¢ wysokosci dzwieku
(Detune: 100 cents =1 potton =1 half-step)
Rise Atak slow gear
Sample . . . . .
(Lofi) Dostraja czetotliwos¢ probkowania efektu Lo-fi
ofi
Bit . . .
(Lofi) Dostraja parametr bit rate efektu Lofi effect.
ofi
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NAZWA MODELU OPIS
1 TUBE DR Based on B.K. Butler® Tubedrive
2 808 Based on IBANEZ® TS808
3 PUREBOOST Based on MOOER® PURE BOOST
4 FLEXBOOST Based on MOOER® FLEXBOOST
5 DDRIVE Based on BARBER® Direct Drive
6 BLACKRAT Based on ProCo® Rat
7 GREY FAZE Based on Dunlop®Fuzz Face
8 MUFFY Based on EHX® Big Muff
9 MTL ZONE Based on BOSS® METAL ZONE
10 MTL MASTER Based on Digitech® METAL MASTER
11 OBSESSVIE DIST Based on Fulltone® OCD
12 JIMMY OD Based on Paul Cochrane® Timmy OD
13 FULL DRV Based on Fulltone®Fulldrive 2
14 SHRED Based on Marshall® Shred master
15 BEEBEE PRE Based on Xotic® BB Preamp
16 BEEBEE+ Based on Xotic® BB Plus
17 RIET Based on Suhr®Riot
18 TIGHT DS Based on Amptweaker®
19 FULLDS Based on Fulltone® GT-500
20 GOLD CLON Based on Klon® Centaur gold
21 VXTUBEOD Based on VOX® Tube Od
22 TIGHT METAL Based on Amptweaker® TightMetal
23 THE JUICER Based on MOOER® The Juicer
24 RUMBLE DRIVE Based on MOOER® Rumble Drive
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NAZWA MODELU OPIS
25 SOLO Based on MOOER® Solo
26 BLUES MOOD Based on MOOER® Blues Mood
27 BLUES CRAB Based on MOOER®Blues Crab
28 HUSTLE DRIVE Based on MOOER® Hustle Drive
Parametr Opis
Volume Kontrola gtosnosci
Tone Kontrola tone
Gain Poziom gainu
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NAZWA MODELU OPIS
1 65 US DX Based on Fender®65 Deluxe reverb preamp section
2 65USTW Based on Fender®65 Twin Reverbpreamp section
3 59 USBASS Based on Fender®59 Bassman preamp section
4 US SONIC Based on Fender® Super Sonic preamp section
5 USBLUESCL Based on Fender®Blues Deluxe preamp section Clean Channel
6 USBLUESOD Based on Fender®Blues Deluxe preamp section Drive Channel
7 J80o Based on Marshall® JCM800preamp section
8 Jo0o Based on Marshall® JCM900preamp section
9 PLX100 Based on Marshall®Plexi 100preamp section
10 E650 CL Based on ENGL®E650 Clean Channel
11 E650DS Based on ENGL® E650 Distortion Channel
12 POWERBELL CL Based on ENGL® E645 Clean Channel
13 POWERBELL DS Based on ENGL® E645 Distortion Channel
14 BLACKNIGHT CL Based on ENGL® E650 Blackmore Clean Channel
15 BLACKNIGHT DS Based on ENGL® E650 Blackmore Distortion Channel
16 MARKIII CL Based on MESA/Boogie® MARK Il Clean Channel
17 MARKIII DS Based on MESA/Boogie® MARK Il Distortion Channel
18 MARKYV CL Based on MESA/Boogie® MARKV Clean Channel
19 MARKV DS Based on MESA/Boogie® MARKV Distortion Channel
20 TRIRECCL Based on MESA/Boogie® Triple Rectifier Clean Channel
21 TRIRECDS Based on MESA/Boogie® Triple Rectifier Distortion Channel
22 ROCKVERB CL Based on Orange® Rockerverb Clean Channel
23 ROCKVERB DS Based on Orange® Rockerverb Distortion Channel
24 CITRUS 30 Based on Orange®AD 30 preamp section
25 CITRUS50 Based on Orange® OR 50 preamp section
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NAZWA MODELU OPIS
26 SLOW 100 CR Based on Soldano®SLO-100 Crunch Channel
27 SLOW 100 DS Based on Soldano®SLO-100 Distortion Channel
28 DR.ZEE 18 JR Based on DR.Z® Maz18 Jr preamp section
29 DR.ZEE 18 RECK Based on DR.Z® Z-Wreck preamp section
30 JET 100H CL Based on Jet City® JCAL00H Clean Channel
31 JET 100HOD Based on Jet City® JCA100H Drive Channel
32 JAZZ 120 Based on Roland® JC-120 preamp section
33 UK30CL Based on Vox®AC30 Clean Channel
34 UK300D Based on Vox®AC30 Drive Channel
35 HWT 103 Based on Hiwatt® DR-103 preamp section
36 PV 5050 CL Based on Peavey®5150 Clean Channel
37 PV 5050 DS Based on Peavey®5150 Distortion Channel
38 REGALTONE CL Based on Tone King® Falcon Rhythm Channel
39 REGALTONEOD1 Based on Tone King® Falcon Tweed Channel
40 REGALTONE OD2 Based on Tone King® Falcon Lead Channel
41 CAROLCL Based on Two Rock® Coral Clean Channel
42 CAROL OD Based on Two Rock® Coral Drive Channel
43 CARDEFF Based on Two Rock® Cardiff preamp section
44 EV5050CL Based on EVH® 5150 Clean Channel
45 EV5050DS Based on EVH® 5150 Distortion Channel
46 HT CLUBCL Based on Blackstar®HT Stage 100 Clean Channel
47 HT CLUBDS Based on Blackstar®HT Stage 100 Distortion Channel
48 HUGEN CL Based on Diezel® Hagen Clean Channel
49 HUGEN OD Based on Diezel® Hagen Drive Channel
50 HUGEN DS Based on Diezel® Hagen Distortion Channel
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NAZWA MODELU OPIS
51 KOCHE OD Based on Koch® Powertone Drive Channel
52 KOCHE DS Based on Koch® Powertone Distortion Channel
53 USGOLD 100CL Based on Friedman®Bel00 Clean Channel
54 US GOLD 100DS Based on Friedman®Bel00 Distortion Channel
55 CALIJPA Based on Mesa Boogie® JP-2C Clean Channel
56 CALIJPB Based on Mesa Boogie® JP-2C Crunch Channel
57 CALIJPC Based on Mesa Boogie® JP-2C Distortion Channel
58 PETEY SATCH CL Based on Peavey® JSX Clean Channel
59 PETEY SATCH CR Based on Peavey®JSX Crunch Channel
60 PETEY SATCH UL Based on Peavey®JSX Ultra Channel
61 CUSTOM 100 Ch1 Based on Custom Audio Amplifiers® PT100 Clean Channel
62 CUSTOM 100 Ch2 Based on Custom Audio Amplifiers® PT100 Drive Channel
63 CUSTOM 100 Ch3 Based on Custom Audio Amplifiers® PT100 Distortion Channel
64 Mr. SMITH CL Based on PRS® ARCHON Clean Channel
65 Mr. SMITH DS Based on PRS® ARCHON Distortion Channel
66 TAXIDEATAXUS A Based on Suhr®Badger 30 Drive Channel
67 TAXIDEATAXUS B Based on Suhr®Badger 30 Distortion Channel
68 ACOUSTIC1 Acoutic Guitar Simulator 1
69 ACOUSTIC?2 Acoutic Guitar Simulator2
70 ACOUSTIC Acoutic Guitar Simulator3
71~80 3EMPTY Canimport extraamp models
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Parametr Opis

Gain Gain level control

Bass Bass frequency control

Mid Mid frequency control

Treble Treble frequency control

Pres Presence control

MST Master volume level control

I .Y B
NAZWA MODELU OPIS

1 USDLX112 Based on Fender®65 Deluxe reverb 112 cabinet
2 USTWN 212 Based on Fender®65 Twin Reverb 212 cabinet
3 US BASS 410 Based on Fender®59 Bassman 410 cabinet
4 SONIC112 Based on Fender®Super Sonic 112 cabinet
5 BLUES 112 Based on Fender®Blues Deluxe 112 cabinet
6 1960412 Based on Marshall®1960A 412 cabinet
7 EAGLE P412 Based on ENGL® Pro XXL 412 cabinet
8 EAGLE S412 Based on ENGL® Vintage XXL 412 cabinet
9 MARK 112 Based on MESA/Boogie®Mark 112 cabinet
10 REC412 Based on MESA/Boogie® Rectifier®STD 412 cabinet
11 CITRUS 412 Based on Orange®PPC412 cabinet
12 CITRUS 212 Based on Orange®PPC212 cabinet
13 SLOW 412 Based on Soldano®SLO 412 cabinet
14 DR.ZEE 112 Based on DR.Z® Maz 112 cabinet
15 DR.ZEE 212 Based on DR.Z® Z-Wreck 212 cabinet
16 JAZZ 212 Based on Roland®JC120212 cabinet
17 UK212 Based on VOX® AC30212 cabinet
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NAZWA MODELU OPIS
18 HWT 412 Based on Hiwatt® AP412 cabinet
19 PV 5050412 Based on Peavey®5150412 cabinet
20 REGALTONE 110 Based on Tone King® Falcon 110 cabinet
21 TWO STONES 212 Based on Two Rock®212 cabinet
22 CARDEFF 112 Based on Two Rock®112 cabinet
23 EV5050412 Based on EVH® 5150412 cabinet
24 HT 412 Based on Blackstar® HTV 412 cabinet
25 GAS STATION 412 Based on Diezel® Hagen 412 cabinet
26 CUSTOM 212 Based on Custom Audio®212 cabinet
27 USGOLD 412 Based on Friedman®412 cabinet
28 CALI412-1 Based on MESA/Boogie®Recto Trad 412 cabinet
29 PETEY 412 Based on Peavey® 6505412 cabinet
30 Mr. SMITH 112 Based on PRS® Archon 50 Combo 112 cabinet
31 TAXIDEA TAXUS 112 Based on Suhr®112 cabinet
32 ACOUSTIC112 112 acoustic guitar cabinet
33-42 EMPTY Forloading 3rd party IRs
Parametr Opis
Tube Sekcja Tube
Mic Sekcja Microphone
Center Pozycja mikrofonu w relacji do srodka gto$nika, 0 =$rodek
Distance Dystans mikrofonu od $rodka gtosnika, 0 jest jak najblizej
Sync Modelwzmacniacza zmienisie wrelacji do wybranej symulacji kolumnowej
Level Kontrola gtosnosci
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NAZWA MODELU OPIS
1 NOISE KILLER Based on MOOER Micro Noise Killer
2 INTELREDUCER Pre-noise gatein front of Drive
3 NOISE GATE Post-noise gate after Drive
Parametr Opis
Ustawia parametr otwarcia bramki szumoéw. Wszystko ponizej tego poziomu zostanie wyciszone.
Threshold Wszystko zwyzszym poziomem (sygnat instrumentu), spowoduje, ze bramka sie otworzy i sygnat

przejdzie przez bramke.

Intel Reducertointelligentny supresor sygnatu. Gteboko$¢ dostraja intensywnos¢ supresji

Depth biatego szumu.
Attack Dostraja szybko$¢ zamkniecia sie bramki i atenuacji. 100 oznacza najszybciej.
Release Dostraja szybko$¢ z jakg bramka ponownie sie otwiera. 0 to najszybciej
.k
NAZWA MODELU OPIS
1 MOOER G 5band graphic EQ for guitar
2 MOOERHM 5band graphic EQ for BASS guitar
3 MOOER G-6 6 band graphic EQ for Guitar
4 CUSTOMEQ 3 band parametric EQ with adjustable frequenciesand =10Db boost/cut
Parametr Opis
Level Poziom gtosnosci
Lo-CF Ustawia czestotliwosé od ktdrej aktywuje sie filtr lo-cut
Hi-CF Ustawia czestotliwosé od ktérej aktywuje sie filtr hi-cut
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Parameter Explanation
Send Level Dostraja gtosnos$¢ dla wyjscia petli effects loop send
Return Level Dostraja gtosnos$¢ dla powrotu petli effects loop return
Dry / Wet Dostraja miks miedzy wet/fjry mix w.trybie rownolegtym (parallel).. }00% Wet wysle 100%
sygnatu przez FXLOOP tak jak w trybie szeregowym. 100% Dry ominie w 100% FX LOOP
Loop Mode Wybdr miedzy szeregowa a rownolegtg petlg efektéw
. bEWAY 000000000000
NAZWA MODELU OPIS
1 DIGITAL Recreates the crystal-clear repeats of the 80's delay units
2 ANALOG Modelled after classic stompbox delays with BB chips
3 REAL Realisticand natural echo
4 TAPE Recreates swirly 70's tape echo
5 MOD Digital Delay with modulated repeats
6 REVERSE Backwards delay
7 PINGPONG Stereo delay
8 DYNAMIC Digital Delay which respondstoinstrument dynamics
9 DUAL DELAY 2 delays withindependent controls
Parametr Opis
Feedback Dostrajailos¢ odbi¢ delay
Mix Dostraja gtosnos¢ odbi¢. 0=100% dry, 100 =100% wet.
SUBD Dostrajailo$¢ odbi¢ delay w milisekundach. Ustaw czas powtdrzenia delay w relacji do tempa
presetu (Tempo Sync On)
Threshold
Ustawia poziom wykrycia envelope dla dynamic delay
(Dynamic)

A— 40—,



NAZWA MODELU OPIS
1 ROOM Smallroom reverb
2 HALL Largeroomreverb
3 CHURCH Huge roomreverb
4 PLATE Studio style plate reverb
5 SPRING Classicspring reverb tank
6 MOD Reverb with modulation
7 CAVE Spacious and atmosphericreverb
Parametr Opis
Pre Delay Czas delay przed pierwszymi styszalnymi odbiciami
Length Symulacja wielkoscisprezyny w zbiorniku sprezyny
Level Kontrola gto$nosci
Decay Dtugos$creverb trail
Tone Kontrolatone
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Aktualizacja Oprogramowania

Uzytkownicy mogg teraz pobra¢ i zainstalowaé najnowszg aktualizacje MOOER STUDIO dla GE250. Ponizej instrukcje jak dokona¢
aktualizacji.

Wazne: Prosimy dokonaé backupu presetow przed aktualizacja oprogramowania, niewtasciwa aktualizacja moze
spowodowaé usuniecie presetow.

e Pobierz najnowszg wersje zwww.mooeraudio.com. Kliknij na SUPPORT > DOWNLOADS.

e Rozpakuj pliki i zainstaluj oprogramowanie. Nie zalecamy podtgczania GE300 do komputera zanim nie zakoriczymy instalacji
oprogramowania.

e Po zakonczonej instalacji, podtgcz GE250 do komputera za pomocg kabla USB.

e Wyigcz zasilanie z GE250. Nacisnij i przytrzymaj VALUE, jednoczesnie zasilajac teraz efekt GE250. Trzymaj wcisnigte pokretto
VALUE do czasu az GE250 wigczy tryb aktualizacji.

e Otworz MOOER STUDIO dla GE250 i nacisnij START. Aktualizacja powinna potrwac kilka minut, po czym sie zakonczy.

e Po zakonczonej aktualizacji, GE250 automatycznie sie zrestartuje. Nowa wersja oprogramowania wyswietli sie na ekranie
startowym.

e Otworz oprogramowanie i zaimportuj swoje presety aby zakonczyé aktualizacje.

Zauwaz

1. Jesli wersja oprogramowania GE250 nie zmienita sie po procedurze, sprawdz czy instalacja zostata wykonana poprawnie. W
przypadku niewtasciwej instalacji, odinstaluj plik i dokonaj ponownej aktualizacji.

2. Nie odtaczaj zasilania od GE250, ani takze nie nie zamykaj okna aktualizacji podczas trwania procesu. Moze to prowadzi¢ do
nieprawidtowej aktualizacji.

3. Niektére z funkcji systemu np. MIDI czy TAP TEMPO, mogg wrdci¢ do ustawien fabrycznych po aktualizacji, w zaleznosci od wersji
oprogramowania.
Prosimy aby przeczyta¢ uwaznie wszelkie informacje dotyczace danej aktualizacji, kierujgc sie na oficjalng strone MOOER lub
oficjalne konta spotecznosciowe firmy.
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Specyfikacja

Rodzaje efektow 11

Efekty: ponad 180

Presety: 255

Input: 1x1/4"mono jack. impedancja: 1 MQ

Output: 2x1/4"mono jack, impedancja: 600 Q
2xXLR output, impedancja: 600 Q

AUXIN: 1x1/8"stereo jack, impedancja: 10 KQ

Headphone: 1x1/8"stereo jack, impedancja: 24 Q

EXP2: 1x1/4"RS jack, impedancja 10k~100k

SEND: 1x1/4"mono jack, impedancja: 600 Q

RETURN: 1x1/4"mono jack, impedancja:1 MQ

MIDI: 5pin MIDI zenski

USB: 1x USB TYPE-BCzestotliwos¢

probki: 44.1kHz

Probka: 24bit

Dynamika: 100dB

Pliki IR

Format: .wav

Czestotliwosé probki: 44 1kHz

Probka: 24bit

Punkty probki: 2048pts

Zasilanie: 9V 1A. UXlywaj orygianlnego zasilacza.

Rizmiary: 324 mm X 162 mm X 60 mm

Waga: 1,7kg

Akcesoria: Kabel USB, zasilacz, instrukcja szybkiego startu
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MOGCR

www.mooeraudio.com

SHENZHEN MOOER AUDIO CO.LTD
6F, Unit D, Jinghang Building, Liuxian 3rd Road,
Bao’an 71 District, Shenzhen, China. 518133
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