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01. PrzeGLAD

M E R C U RY X TO MODULOWY SYSTEM POGLOSU Z DZIEDZICTWEM PRO AUDIO | STUDIO RACK
ORAZ Z WYSOKOWYDAJNA SCIEZKA SYGNALU.

PRZEMIERZAJ NOWE SWIATY

MercuryX bierze serce i dusze Mercury7 i rozszerza je daleko poza sci-fi, tworzac najwyzszej jako$ci i najbardziej elastyczny

pogtos studyjny, jaki kiedykolwiek stworzono w formacie pedatu. Cata nasza pasja do profesjonalnego audio znalazta

odzwierciedlenie zaréwno w algorytmach, jak i wydajnosci sprzetowej tego efektu. MercuryX taczy w sobie 8 niestandardowych

algorytmow pogtosu Meris i wigcza je do modutowego systemu interfejsu uzytkownika/architektury, ktéry po raz pierwszy

wprowadzilismy w wielokrotnie nagradzanym pedale LVX. Aby uczyni¢ ten zloZzony system natychmiast intuicyjnym w nawigacji,

ponownie wykorzystalismy prosty i fatwy w uzyciu interfejs uzytkownika opracowany po raz pierwszy dla LVX. Eksploracja

presetow (oraz wcisniecie Hold Modifier) bedzie bramg do doswiadczenia mocy i elastycznosci tego instrumentu. Gdy odkryjesz
wszystkie nowe sposoby tworzenia za pomocg MercuryX, Twoje wiasne wizje dzwiekowe zostang ujawnione.

MercuryX oferuje 8 roznych struktur pogtosu. Ultraplate i Cathedra pochodzg z Mercury7 i sg inspirowane nastrojowymi
pogtosami sci-fi z filmu Blade Runner. Struktury 78 Room, 78 Plate i 78 Hall sg inspirowane czcigodnymi dzwiekami klasyki
studyjnej z czasem zaniku kontrolowanym przez EQ. Spring, Prism i Gravity to zupetnie nowe struktury unikalne dla MercuryX.
Zobacz sekcje Section 9 po wiecej szczegotow.
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3 GLOWNE KONTROLERY: C1, C2, C3

Podczas korzystania z MercuryX, 3 pokretta s gtdwnymi kontrolerami nawigacji: C1, C2, C3.
Pozostate cztery pokretfa to kontrolery najwyzszego poziomu dla DECAY, PREDELAY, MOD i MIX.

CONTROLLER 3 (C3)

CONTROLLER 2 (C2)

CONTROLLER 1 (C1)

7 WYROZNIONYCH CECH
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TYLNE POLACZENIA

1

GNIAZDA 5 PIN DIN MIDI I/O

Mmeris POWER SUPPLY
HIREIR R LR R o Wymagane zasilanie 9 VDC z ujemnym
O ™y 8 0 $rodkiem i co najmniej 300 mA pradu do wejscia
B . : : zasilania 2,1 mm
LINE/SYNTH LEVEL EXPRESSION PEDAL JACK USB-C
Dioda LED wskaznika Kontrola wielu parametrow Stuzy do potaczenia z komputerem
Swieci po wigczeniu. jednocze$nie w czasie rzeczywistym. wytgcznie w celu aktualizacji
oprogramowania sprzetowego.




02 - STRONA PRESET PAGE (WIDOK GRAFICZNY)

Po pierwszym uruchomieniu MercuryX, uzytkownikowi pokaze sie Preset Page. DomysInie MercuryX jest dostarczany w
"WIDOKU GRAFICZNYM" (GRAPHIC VIEW). Kontrolerami nawigacyjnymi sg tu 3 pokretta: C1, C2, C3. Strona Preset Page
sktada sie z dymku preset, ktéry zawiera nazwe i numer. Dwa ulubione parametry 2 FAVORITE PARAMETERS sg
kontrolowane przez C1 i C2 (umieszczone bezposrednio nad kontrolerami).

(Do kazdego presetu mozna przypisa¢ ulubione parametry po stronie L lub R. Zmiany 2 ulubionych parametréw znajdujq sie w
sekcji zapisu strony SAVE AS PAGE. Szczeg6ty nizej.

PSR CONTROLLER 3 (C3)
: Obroé¢ C3 i nawiguj presetami 1-99
(33 banki po 3).

CONTROLLER 1 (C1)
Obroc¢ C1 i edytuj ulubiony
parametr przypisany do strony L.

CONTROLLER 2 (C2)
Obré¢ C2 i edytuj ulubiony
parametr przypisany do strony R.

UWAGA: GRAPHIC VIEW skupia sie na 1 bloku i/lub 1 parametrze na raz dla kazdego presetu. (Masz mozliwo$¢ zmiany na
“TEXT VIEW” w GLOBALS -> EDIT PAGE. Ulubione parametry sg rowniez dostepne w widoku TEXT VIEW.

03 - EDYCJA (STRONA EDIT PAGE W GRAPHIC VIEW)

STRONA EDIT PAGE

Na STRONIE PRESET naciénij przycisk C3, aby przej$¢ do STRONY EDYCJI (EDIT PAGE). STRONA EDYCJI stuzy do
wybierania kategorii i zmiany parametrow kazdego presetu. Srodkowy dymek oznacza kategorie. Obréé C3, aby przetaczaé sie
miedzy kategoriami. Obro¢ pokretto C1, aby przetacza¢ parametry. Kolorowy dymek to wybrany parametr w kazdej kategorii.
Przekre¢ pokretto C2, aby edytowac wybrany parametr.

KATEGORIA

(]
REVERB

Kolorowa kula wskazuje

wybrany parametr. ' PRESET/PAGES

Obréc C3 i zmieniaj bloki.

o CONTROLLER 2 (C2)

Warto$¢ wybranego (kolorowego) parametru
(g6rna sfera L). Obr6¢ C2, aby zmieni¢ warto$¢

CONTROLLER 1 (C1)
Obro¢ C1 i przechodz przez
parametry.




MAPA Ul - (GRAPHIC VIEW)

Z strony PRESET PAGE (gtéwna), wcisnij C3 i przejdz do EDIT PAGES (2-gi poziom). Mamy tu EDIT PAGES, GLOBALS,
SYSTEM INFO oraz TACTILE PAGE, ktére zawijajq sie podczas obracania C3.

Preset Page - (Gtéwna)

PRESET/PAGES
& frmgt > Na Preset Page, wcisnij C3 i
przejdz do Edit Page. Obroé
C3 steruj 2-gim poziomem.

SAVE[HOLD]

Tactile Page Globals

SYSTEM INFO

(wersja oprogramowania + pakiet)

TACTILE PAGE

Obré¢ DECAY, PREDELAY, MOD lub MIX w dowolnym momencie podczas edycji, a chwilowo pokaze sie Tactile Pop-Up View
(z szczegdtami). (Mozna takze ustawic ten widok na “OFF” lub wytaczy¢ Tactile Pop-Up View w Globals) Aby TACTILE PAGE
pozostat wigczony caty czas, wciénij C3 na PRESET PAGE, potem obr6¢ C3 L na EDIT PAGE.




GLOBALS

Globals znajduje sie na korcu strony Edit Page, po przejsciu przez wszystkie kategorie. Skrotem do Globals jest rozpoczecie od
Edit Page i przekrecenie C3 L. Globals znajduje sie przed System Info. Globalne karuzele dziatajg w ten sam sposdb, co Edit
Page, ale sg pokolorowane na ztoty kolor.

NOISE GATE

0 ll- - ZAPISYWANIE (SAVE AS PAGE W GRAPHIC VIEW)

SAVE AS PAGE

Po wprowadzeniu zmian w presecie, przytrzymaj pokretto C3, aby przejs¢ do opcji ZAPISZ JAKO STRONE (SAVE AS PAGE).
Kula zmieni kolor. Mozna tu zmieni¢ nazwe presetu, zmieni¢ numer presetu, wybra¢/odznaczy¢, czy jest to jeden z maksymalnie
3 ulubionych presetow (dla FAVORITES BANK zlokalizowanego przed Bank 1) i przypisa¢ 2 ulubione parametry po stronie L lub
R ekranu (znajdujace sie bezposrednio nad C1i C2).

Ulubione (dla banku ulubionych)
Nazwa presetu

Numer presetu

Ikona "Edited" (edytowane) jest
wy$wietlana po wprowadzeniu zmian

CONTROLLER 3 (C3)

Po wejsciu do sekcji SAVE AS PAGE,
przytrzymujac pokretto C3, obréé C3,
aby pomina¢ kazde pole.

Nacisnij C3, aby usuna¢ znak (w celu
nadania nazwy).

CONTROLLER 1 (C1) CONTROLLER 2 (C2)
Obro¢ pokretto C1, aby wybraé. Obrad¢ pokretto C2, aby edytowaé wybrane
Nacisnij C1, aby wstawi¢ znak (nadanie nazwy) pole. Nacisnij pokretto C2, aby przej$¢ do typu
Przytrzymaj C1, aby usuna¢ wszystkie nazwy. znakow: litery, cyfry i symbole.

WYBOR POL

Pole edycji nazwy bedzie zawsze wybierane jako pierwsze po wejsciu na STRONE ZAPISZ JAKO. Uzyj C3, aby wybrac pola.
Mozna nawigowac¢ miedzy polami w dymku oraz miedzy parametrami L i R. Kolejnos¢ wyboru pél po obroceniu C3 R,
zaczynajac od pola nazwy, jest nastepujgca: nazwa -> numer -> L ulubiony parametr -> R ulubiony parametr -> serce (dla
ulubionego banku).



2 ULUBIONE PARAMETRY (Z PRZYPISANIEM DO KAZDEGO PRESET?2)

2 ULUBIONE PARAMETRY moga zosta¢ przypisane do kazdego presetu. Znajdujg sie one po obu stronach babelka preset,
bezposrednio nad C1 i C2. Na stronie zapisu SAVE AS PAGE obré¢ C3, aby wybrac pole L lub R. Pole zostanie pod$wietlone
jako obrysowana ramka ORAZ po obu stronach dymku ustawien pojawi sie kropka wskazujaca, ktora strona zostata wybrana.
Obrd¢ C1 lub C2, aby zmieni¢ parametr. Przytrzymaj C3, aby zapisa¢ przypisany ulubiony parametr.

PRESET/PAGES

<| ‘I~>

»

SAVE [oLD]

Na stronie edycji EDIT PAGE, Jesli parametr zostat przypisany jako ulubiony, pojawi sie wypetniona kropka L lub R, aby
przypomniec, po ktorej stronie zostat przypisany.

Ulubione parametry mozna rowniez szybko przypisa¢ do C1 lub C2 na stronie Edit Page. Metody szybkiego przypisywania
ulubionych parametrow réznig sie nieznacznie w widoku graficznym i tekstowym. W widoku grafiki wystarczy PRZYTRZYMAC
C1, aby przypisaé biezacy parametr do C1 lub PRZYTRZYMAC C2, aby przypisaé biezacy parametr do C2. W widoku
tekstowym naci$nij i przytrzymaj C1 lub C2 (w zaleznosci od tego, czy chcesz przypisac lewy czy prawy ulubiony parametr), a
nastepnie obrd¢ parametr w gore i w dot na stronie edyciji, ktory chcesz przypisac do ulubionego parametru.

PRESET/PAGES

SAVE [HOLD]




ZAPIS LUB USUNIECIE PRESETU
Przytrzymaj ponownie pokretto C3, aby zapisa¢. Lub uzyj szybkiego zapisu QUICK SAVE.

Aby ANULOWAC zapis, nacisnij dowolny z czterech przyciskéw noznych. Spowoduje to wyjécie ze strony SAVE AS PAGE bez
zapisywania ustawien presetu. Uwaga: Jesli anulujesz, zadne zmiany nie zostang zapisane.

KOPIOWANIE PRESETU

Za kazdym razem, gdy przypiszesz preset do innego numeru presetu + nacisnij i przytrzymaj C3, aby automatycznie
zduplikowac preset. Jesli opuscites strone zapisu, nacisnij i przytrzymaj pokretto C3, aby przejs¢ do strony SAVE AS PAGE.
Obroé C3 w prawo, aby pod$wietlié numer presetu. Zmier numer presetu na miejsce docelowe kopiowania. (Aby ANULOWAC
kopiowanie, nacisnij dowolny z czterech przyciskow noznych). Aby kontynuowac kopiowanie, nacisnij i przytrzymaj przycisk C3
w celu zapisania kopii w nowej lokalizacj.

SZYBKI ZAPIS QUICK SAVE

Szybki zapis QUICK SAVE bez zmiany nazwy lub statusu favourite (ulubiony). Przytrzymaj aktywny/pod$wietlony przycisk LED
lub przetgcznik nozny bezposrednio ponizej LED. Zakoriczone zapisywanie spowoduje powrot do STRONY PRESET i
zauwazysz, ze "edytowany" glif zostanie usuniety.

PRESET/PAGES

<I | >

SAVE oLl Zawsze, gdy dokonywane sg zmiany, ikona
"edytowane" pojawia sie pod dymkiem preset.

Aby uzyska¢ SZYBKIE ZAPISYWANIE, przytrzymaj przycisk
aktywne / pod$wietlonej diody LED.

./(A\\ y H\'\
N— { /) 0—— BANK UP——0 ) e—— TN . . o
=/ A\ /4 Lub przytrzymaj aktywny przycisk nozny (ponizej

Swiecacej diody LED)




0 5 - BANK ULUBIONYCH (FAVORITES BANK)

Stworzylismy cos, co nazywamy BANKIEM ULUBIONYCH. Celem banku FAVORITES BANK jest zapewnienie skroconego
dostepu do 3 ulubionych presetow bez konieczno$ci nawigowania po bankach. Bank FAVORITES znajduje sie przed bankiem
1. Aby przejs¢ do banku FAVORITES, przytrzymaj przyciski 1 + 2. Gdy bank ulubionych jest pod$wietlony na ekranie, uzyj 3
przyciskow noznych, aby wybra¢ ulubiony preset, do ktdrego chcesz przejs¢. Aby przejs¢ w gore, nacisnij jednoczesnie
przyciski 2 + 3. Aby przejs¢ w dot, nacis$nij jednoczesnie przyciski 1 + 2. Do ulubionego banku mozna przypisac tacznie 3
presety. Strona SAVE AS.

PRESET/PAGES

PRESET/PAGES

< I >

SAVE [HOLD]

SAVE [HOLD]

HOLD MODIFER

Kazdy ulubiony preset zawiera serce w
dymku preset.

A

Przytrzymaj przyciski 1+2, aby przej$¢ do banku
ULUBIONE.



06 - mobYFIKATORY

MercuryX posiada MODYFIKATORY (MODIFIERS), ktére umozliwiajg automatyczng kontrole pokretet. Dla kazdego
modyfikatora mozna wybrac, ktdry parametr jest automatycznie kontrolowany przez modyfikator, jak szybko zachodzg zmiany i
jak duze sg to zmiany.

Aby przejs¢ do strony edycji modyfikatoréw, nacisnij C3, aby wej$¢ na strone edycji i obré¢ C3 na MODIFIERS (nazwa w
Srodkowym dymku). Modyfikatory MercuryX sq identyczne z tymi w LVX, z wyjatkiem MODYFIKATORA HOLD.

TYPOWE PARAMETRY MODYFIKATORA

Speed: Ustawia on szybko$¢/predko$¢, z jaka modyfikator wykonuje petny cykl. LFO A, LFO B, S&H (okresowy generator liczb
losowych) i Sequencer posiadajg parametr predko$ci, ktéry mozna ustawi¢ niezaleznie. Modyfikator obwiedni nie ma predkosci,
ale zamiast tego ma czas ataku i zanikania, ktore razem okreslaja, ile czasu zajmuje obwiedni ukorczenie cyklu.

Note Division: Laczy predko$¢ modyfikatora z biezacym czasem op6znienia MercuryX. Gdy ustawiony jest podziat nutowy,
parametr predko$ci modyfikatora jest ignorowany, a predko$¢ jest obliczana jako podziat nutowy czasu opdznienia.

Assign: Kazdy modyfikator jest samodzielnym modutem, ktdry moze automatycznie dostosowaé parametr w MercuryX. Aby
powigza¢ modyfikator z parametrem, nalezy uzy¢ parametru ASSIGN modyfikatora. Tutaj znajdziesz liste wszystkich
dostepnych parametréw, ktére mozesz powigza¢ z modyfikatorem, w tym NONE, gdy nie chcesz uzywa¢ modyfikatora.

Min & Max: Aby ustawi¢, jak bardzo modyfikator zmienia parametr, uzyj elementéw sterujgcych Min i Max modyfikatora. W
przypadku elementow sterujgcych Min i Max warto$¢ procentowa odnosi sie do biezacej pozycji parametru, do ktérego jeste$
przypisany, gdzie 100% odpowiada doktadnie miejscu, w ktérym ustawiony jest biezacy parametr. Dziatanie Min i Max jako
procent biezacej warto$ci parametru pozwala nadal kontrolowaé parametr, nawet gdy jest on dotgczony do modyfikatora. Jest to
bardzo przydatne, jesli podoba ci sie sposéb dziatania modyfikatora, ale chcesz wprowadzi¢ ogdlne zmiany w locie, po prostu
dostosowujgc parametr bezposrednio.

PRZYKLAD MODYFIKATORA — KONTROLA FILTRA

Przypiszmy modyfikator LFO A do automatycznej zmiany czestotliwosci filtra. Najpierw obrd¢ C3 do pozycji "BLANK" preset.
Nastepnie nacisnij C3, aby wej$¢ do Edit Pages. Obro¢ C3 do kategorii FILTER i zmier Type na Ladder. Bedac w tym miejscu,
zmien lokalizacje na PRE+DRY, co spowoduje umieszczenie filtra na suchej $ciezce, przed opdznieniem. Na koniec otwdrzmy
czestotliwos¢ filtra az do 15000 Hz. Resonance, Topology i Spread mozna pozostawi¢ bez zmian.

Teraz uzyj C3, aby przej$c do strony edycji MODYFIKATOROW. Tutaj uzyjemy pierwszego modyfikatora, LFO A, aby
automatycznie zmienic filtr. Zmierimy LFO A Speed na 2 Hz i LFO A Assign na FLTR-FREQUENCY. Na razie pozostawmy inne
parametry LFO A w spokoju.

Zagrajmy kilka akorddw i postuchajmy rezultatu. Powiniene$ ustyszec filtr poruszajacy sie we wtasnym tempie i zasilajacy linie
delay. Poniewaz op6znienia i filtry s ustawione na rdézne predkosci, mozna ustysze¢, jak rytmicznie grajg przeciwko sobie. Aby
zsynchronizowa¢ przemiatanie czestotliwosci filtra z czasem delay, zmierimy podziat nutowy LFO A na KWARTAL. Uderz
ponownie w struny, a ustyszysz, ze przemiatanie czestotliwosci pokrywa si¢ z czasem opdznienia delay.

Aby precyzyjnie dostroi¢ zakres przemiatania, zmienmy parametry Min i Max LFO A. W przypadku Min i Max warto$¢
procentowa odnosi sie do biezacej wartosci parametru, gdzie 100% odpowiada doktadnie biezacej pozycji. Poniewaz
czestotliwosc filtra jest ustawiona na maksymalng warto$¢ 15000 Hz, 100% doktadnie odpowiada tej warto$ci, a 0% odpowiada
doktadnie minimalnej wartosci czestotliwo$ci 20 Hz. Ustawmy LFO A Max na 68% dla fagodniejszej wysokiej czestotliwosci i



LFO A Min na 18% dla mniej dramatycznej niskiej czestotliwosci.

Na koniec zbadajmy rézne dostepne ksztatty LFO A. Ten element sterujacy zmienia ksztatt fali, ktéry okresla, w jaki sposéb LFO
przemieszcza sie od poczatku do konca cyklu, od najtagodniejszej fali sinusoidalnej do najbardziej gwattownej fali kwadratowe;.
Poeksperymentuj z réznymi ksztattami, aby zobaczyc, jak wptywajg one na ustawienie wstepne. W ramach eksperymentu
sprobuj ustawi¢ LFO A Shape na Ramp Down, LFO A Note Division na 16th note, a LFO A MIN na 0%, aby uzyskac filtr z
rytmiczng reakcjg ciecia.

OPIS KAZDEGO MODYFIKATORA | JEGO PARAMETROW:

LFO A Modifier - generator okresowych sygnatéw oscylacyjnych z mozliwoscig wyboru ksztattu fali. Parametry: Speed, Note
Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up, 3 Steps Down, 4 Steps Up, 4 Steps Down),
Assign, Minimum, Maximum

LFO B Modifier - generator okresowych sygnatow oscylacyjnych z mozliwo$cig wyboru ksztattu fali. Parametry: Speed, Note
Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up, 3 Steps Down, 4 Steps Up, 4 Steps Down),
Assign, Minimum, Maximum

Envelope Modifier - generator obwiedni wyzwalany przez nuty. Po wykryciu poczatku nuty lub ataku kostki obwiednia
rozpoczyna podréz od wartosci minimalnej do maksymalnej w czasie ataku, a nastepnie podrézuje od wartosci maksymalinej z
powrotem do minimalnej w czasie zanikania. Ksztatt liniowy wykonuje te podroz w linii prostej, a ksztatt wyktadniczy wykonuije te
podréz za pomoca zakrzywionych linii. Ksztatt Clipped Attack utrzymuje warto$¢ obwiedni na poziomie Max w interwale Attack
Time przed powrotem do wartosci Min w interwale Decay Time. Wskazowka: sprobuj zamieni¢ wartosci Min i Max, aby odwroci¢
ksztatt obwiedni. Parametry: Attack Time, Decay Time, Shape (Linear, Exponential, Clipped Attack), Assign, Minimum,
Maximum

Sample & Hold Modifier - okresowy generator liczb losowych, nowa liczba losowa jest generowana po zakorczeniu kazdego
cyklu (ustawionego przez Speed lub Note Division). Stuzy to do losowej zmiany parametru w ustalonych odstepach czasu.
Parametry: Predkos¢, Podziat nutowy, Przypisanie, Minimum, Maksimum

Sequencer Modifier - odtwarza powtarzajacy sie wzér z nowym elementem generowanym po zakonczeniu kazdego cyklu
(ustawionego przez Speed lub Note Division). Wzor jest tworzony przez ustawienie 16 pojedynczych krokéw o réwnej dtugosci.
Wzory krétsze niz 16 krokéw moga by¢ tworzone poprzez obrocenie kroku w dét do jego minimalnej warto$ci, ktdra jest "Skip".
Parametry: Predko$¢, Podziat nutowy, Przypisanie, Krok 1 - 16

Some Modifiers Tips: MercuryX umozliwia przypisanie wielu modyfikatoréw do tego samego parametru w celu uzyskania
kreatywnych kombinacji sterowania. Gdy modyfikatory sg przypisane do tego samego parametru, generowane przez nie sygnaty
sterujgce sq sumowane przed modyfikacjg parametru. Suma ta jest automatycznie redukowana do 100%, gdy staje sie zbyt
duza.

Patrzac na parametr Przypisz (Assign) dla dowolnego modyfikatora, MercuryX pokaze tylko parametry dla Kategorii, w ktérych
wybrano element przetwarzania. Jesli Typ jest ustawiony na Brak (None), wowczas ta Kategoria nie pojawi sie na liscie
parametrow Przypisania.

Hold Modifier - generator obwiedni wyzwalany przetacznikiem noznym. Obwiednia Hold Modifier moze by¢ wyzwalana przez
przetacznik nozny na panelu przednim, przetacznik LED lub polecenie MIDI. Modyfikator Hold moze by¢ ustawiony w presecie
na dziatanie chwilowe (Momentary), tradycyjne (Latching) lub Tap Tempo. Przetacznik LED zaswieci sig, aby wskazac, kiedy
modyfikator jest aktywny.

Gdy ustawiona jest opcja Momentary, obwiednia przesuwa sie od warto$ci Min do Max w czasie ataku, gdy przetacznik nozny
jest przytrzymany. Gdy przetacznik nozny zostanie zwolniony, obwiednia zaczyna przesuwac si¢ z powrotem w dot do warto$ci
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minimalnej w czasie zanikania. Po ustawieniu opcji Latching obwiednia przesuwa sie od wartosci Min do Max w czasie ataku,
gdy przetacznik nozny jest wcisniety. Obwiednia pozostanie na warto$ci maksymalnej do nastepnego naciniecia, po czym
powrdci do warto$ci minimalnej w czasie zaniku. Tryb Latching jest idealny do uzycia jako wigcznik/wytacznik, gdy jest

przypisany do parametru Mix typu Category. Po ustawieniu na Tap, przetgcznik Hold Modifier dziata jak tradycyjny
przetgcznik Tap Tempo, ktéry kontroluje czas opdznienia.

Naciénij przetgcznik HOLD MODIFIER (dla kazdego
presetu), aby poznaé jego ekspresyjna funkcje.
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07 - exspresJA

Na tylnym panelu MercuryX znajduje sie gniazdo EXP, ktore umozliwia podtaczenie pedatu ekspresji dla szybkiej zmiany
parametrow. MercuryX umozliwia wykonanie 6 przypisan pedatu ekspresji, a dla kazdego przypisania mozna wybrag, ktéry
parametr jest kontrolowany przez pedat ekspres;ji i jak bardzo parametr jest zmieniany przy minimalnej i maksymalnej pozycii
pedatu ekspresji. Aby przej$¢ do strony edycji ekspres;ji, naci$nij C3, potem obré¢ C3 do EXP PEDAL (nazwa w $rodkowym
dymku).

Regulacje pedatu ekspresji wptywajg na parametry tylko wtedy, gdy pedat ekspres;ji jest podtaczony do gniazda EXP z tytu
MercuryX. Gdy fizyczny pedat ekspres;ji nie jest podtaczony do MercuryX, wszystkie przypisania EXP PEDAL z parametrem
Source ustawionym na EXP bedg ignorowane.

OPIS PARAMETROW PEDALU EKSPRESJI:

Source A-F: Source okresla, ktory sygnat jest uzywany do modyfikacji przypisanego parametru. Domysinie, Source podtaczone
jest do EXP (pedat ekspresji). Dla wiekszo$ci presetow, ustawienie Source na EXP jest doktadnie tym, czego potrzebujesz;
gdzie po prostu pedat ekspresji modyfikuje przypisany parametr. Ustawienie Source na co$ innego niz EXP jest przydatne, gdy
chcesz, aby modyfikator kontrolowat drugi parametr, patrz przyktad oznaczony jako "Stosowanie Expression Source" ponizej.

Assign A-F: MercuryX posiada 6 oddzielnych przypisan parametrow. Aby powigza¢ pedat ekspresji z parametrem, uzyj jednego
z szesciu parametrow ASSIGN pedatu ekspresji oznaczonych od A do F. Tutaj znajdziesz liste wszystkich dostepnych
parametrow, ktdre mozesz powigzac z pedatem ekspresji, w tym NONE.

Min & Max A-F: Dla kazdego z przypisan parametrow pedatu ekspresji znajdziesz odpowiedni zakres sterowania Min i Max,
réwniez oznaczonych od A do F. Min reprezentuje pedat ekspresji w jego minimalnej pozycii (pieta w dét), a Max reprezentuje
pedat ekspresji w jego maksymalnej pozycji (palec w dot). Warto$¢ procentowa odnosi sie do biezacej pozycji parametru, do
ktorego jeste$ przypisany, gdzie 100% odpowiada doktadnie miejscu, w ktérym ustawiony jest biezacy parametr. Ustawienie
warto$ci Min i Max jako warto$ci procentowej biezacej warto$ci parametru pozwala nadal kontrolowa¢ parametr, nawet gdy jest
on podtaczony do pedatu ekspresji. Jest to bardzo przydatne, je$li podoba ci sie sposob dziatania pedatu ekspres;ji, ale chcesz
szybko wprowadzi¢ ogo6lne zmiany, po prostu dostosowujac parametr bezpo$rednio.

Przyktad Sterowania Ekspresjg — Kontrola Wysokosci Dzwigku

Przypiszmy pedat ekspresji do zmiany wysoko$ci dzwieku elementu przetwarzajacego Poly Chroma. Najpierw podtacz pedat
ekspresji do gniazda EXP z tytu MercuryX.

Obré¢ kontroler C3 do ustawienia BLANK. Nacisnij przycisk C3, przejdz do strony edycji. Obré¢ C3 do kategorii PITCH i zmien
typ no Poly Chroma. Bedac w tym miejscu, zmien Location na PRE+DRY, co spowoduje umieszczenie Poly Chroma na suchej
Sciezce, przed delayem. Zmien réwniez parametr Poly Chroma's Pitch na 12 m2, a parametr Poly Chroma's Mix na 100%.

Obrd¢ C3, aby przejs¢ do edycji EXP PEDAL. Zmien pierwsze przypisanie pedatu ekspresji, EXP A Assign, Pitch-Pitch. Jest to
skrét od parametru, w ktorym pierwsze stowo oznacza kategorie (tutaj celujemy w kategorie Pitch), a drugie stowo oznacza
rzeczywistg nazwe parametru (Poly Chroma's Pitch). Teraz zmiernnmy EXP A Min na 50% i EXP A Max na 100%. Poniewaz
obecnie parametr pitch ustawiony jest na 12 m2 (oktawa w gore i najwyzsza wartos¢ dla tego parametru), 100% bedzie
odpowiada¢ doktadnie 12 m2, a 50% bedzie odpowiada¢ Srodkowi zakresu pokretta 0 m2, czyli zerowe przesuniecie wysokosci.
Poniewaz parametr Min to ustawienie pieta w dot, a parametr Max reprezentuje palec w dot na pedale ekspresji, przesuwanie
pedatu ekspresji bedzie ptynnie przechodzi¢ migdzy brakiem zmiany wysokosci a przesunieciem wysoko$ci o oktawe w gore.
Zagrajmy kilka akordéw podczas przesuwania pedatu ekspresji i postuchajmy rezultatu.
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Przyktad Sterowania Ekspresja - Stosowanie Expression Source

Utwdrzmy preset, aby zobaczyc, jak uzywac parametru Expression Source do uzupetnienia sekcji Modifier w MercuryX.

Obré¢ C3 do ustawienia BLANK. Przed wej$ciem na strone edycji nalezy ustawi¢ pokretto Mix na panelu przednim na zero, co
pozwoli nam stucha¢ wszystkiego w kategorii Pre+Dry bez echa.

Weisnij C3 i przejdz do storny edycji. Obréé C3 do kategorii PITCH i zmien typ na Lo-Fi. Zmien lokalizacje na PRE+DRY, co
spowoduje umieszczenie wysokosci dzwigku Lo-Fi na suchej Sciezce, przed op6znieniem. Zmien rowniez parametry Lo-Fi Pitch
L i Pitch R na 12 m2, a parametr Lo-Fi Mix na 100%.

Przypiszmy modyfikator LFO do Pitch L. Obrd¢ C3 do strony edycji MODIFIERS. Uzyjemy pierwszego modyfikatora LFO A.
Zmien LFO A Assign na PTCH-PITCH L. Na razie zostawmy inne parametry LFO A w spokoju. Postuchaj, ustyszysz, jak lewa
strona wysoko$ci zmienia sie od -12 do +12 pdttonow, a prawa strona zostanie statycznie przesunigta o 12 pdttonow w gore.

Aby powigza¢ Pitch R z tym samym modyfikatorem co Pitch L, uzyjemy parametru Expression Source. Obro¢ C3 do pierwsze;
strony edycji EXP PEDAL. Ustaw EXP SOURCE A na LFO A i EXP ASSIGN A na PTCH-PITCH R. Pozostawmy inne parametry
EXP A w spokoju. Jesli jeszcze raz postuchasz, ustyszysz, jak wysokos¢ dzwieku na lewym i prawym kanale porusza sie razem
w tym samym tempie, poniewaz oba sg podigczone do tego samego modyfikatora. W tym momencie sprébuj zmieni¢ EXP A
MIN na 100% i EXP A MAX na 0%. Teraz, jesli postuchasz, ustyszysz, jak parametry Pitch L i Pitch R poruszajq si¢ naprzeciw
siebie, ale w tym samym tempie, poniewaz oba sg potgczone z LFO A.
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0 8 - PREDELAY

Tradycyjnie op6znienie wstepne predelay stuzy do dodawania statej ilosci czasu miedzy poczatkiem dzwieku a uruchomieniem
pogtosu. W studiu (obecnie) jest to zazwyczaj mniej niz 50 milisekund. Dodanie wstepnego opdznienia jest uzytecznym
sposobem na usuniecie bataganu i dodanie klarowno$ci do dzwigku, pozwalajac nutom oddychac, zanim zostang otoczone
dzwigkiem pogtosu.

W MercuryX rozszerzyliSmy koncepcije i zastosowanie predelay, zastepujac prostg krétkq monofoniczng linie opdzniajacy
dwoma 2,54-sekundowymi liniami op6zniajacymi z modulacja, wybieranymi typami, modulacja, filtrowaniem, sprzezeniem
zwrotnym i specjalng pozycjg routingu, ktéra pozwala na umieszczenie dowolnego z elementow przetwarzania w petli
sprzezenia zwrotnego predelay. Unikalng cechg opoznienia wstepnego MercuryX jest kontrola Dry Blend, ktora pozwala na
doprowadzenie do efektu sygnatu sprzed opdznienia wstepnego predelay.

STANDARDOWE PARAMETRY DELAY:

Time - Biezacy czas opOznienia. Ten parametr jest powigzany z pokrettem Time na panelu przednim, ma 32-bitowg
rozdzielczo$¢ i moze by¢ wyrazony w sekundach lub BPM poprzez zmiane ustawienia "TEMPO DISP" na stronach edycji
globalnej. Parametr Time mozna stosowac dla kazdego presetu lub globalnie dla wszystkich presetow przez zmiane parametru
"TEMPO SEL" na stronach edycji globalne;.

Left Division - Ten parametr ustawia biezacy podziat czasu dla lewej linii delay i jest wyrazony w warto$ciach nutowych.
Parametr podziatu jest przydatny, gdy chcesz automatycznie dostosowac lewe opdznienie do okreslonego stosunku wartosci nut
do parametru czasu. W ustawieniu presetu "BLANK" parametr ten domy$lnie ustawiony jest na "OFF", co daje podziaty
¢wierénutowe, ktore odpowiadajg migajacej diodzie LED Tap na panelu przednim.

Right Note Division - Ten parametr ustawia biezacy podziat czasu dla prawe;j linii delay i jest wyrazony w warto$ciach
nutowych. Parametr podziatu jest przydatny, gdy chcesz automatycznie dostosowac prawe op6znienie do okreslonego stosunku
warto$ci nut do parametru czasu. W ustawieniu presetu "BLANK" parametr ten domysinie ustawiony jest na "OFF", co daje
podziaty ¢wierénutowe, ktdre odpowiadajg migajacej diodzie LED Tap na panelu przednim.

Half Speed - Ustawia biezacg predkos¢ odczytu/zapisu dla linii delay. Gdy potowa predko$ci jest wytaczona, opdznienia dziatajg,
z czestotliwoscig probkowania 48 kHz, zapewniajac maksymalny czas op6znienia wynoszacy 2,54 sekundy czasu opdznienia
stereo; a gdy potowa predkosci jest wtgczona, opoznienia dziatajg z czestotliwoscig 24 kHz, zapewniajac 5,08 sekundy czasu
delay. Sprobuj zmieni¢ parametr Half Speed, podczas gdy op6znienia odbijajg sie echem z duzg iloscig sprzezenia zwrotnego,
aby stworzy¢ interesujace efekty czasowe i ze zmiang wysokos$ci dzwieku.

Feedback - Kontroluje ilos¢ wyjscia linii delay, ktéra jest miksowana na wejscie linii delay. Ten parametr jest powigzany z
pokretlem Feedback na panelu przednim i ustawia sprzezenie zwrotne dla lewego i prawego delay.

Crossfeed - Ten element sterujacy wspdipracuje z parametrem sprzezenia zwrotnego, aby ustawic, ile lewego wyjscia
opdznienia jest miksowane na prawym wejsciu opoznienia i ile prawego wyjscia opdznienia jest miksowane na lewym wejsciu
opdznienia. Stuzy to do tworzenia interesujacych kaskadowych efektow opdznienia, gdy lewe i prawe delaye majg rézne
ustawienia.

Mod - Ten parametr ustawia ilo$¢ modulacji dla lewego i prawego delaya, i ma rézne brzmienie dla kazdego typu opdznienia.
Parametr jest potaczony z pokrettem Mod na panelu przednim i nie jest potaczony z kategorig Modulation. Parametr Mod jest
przydatny do szybkiego wybierania animacji linii op6zniajacych. Aby uzyskaé¢ glebsza i petniejszg kontrole modulacii, uzyj
kategorii Modulation, gdy chcesz ulepszy¢ swoje linie delay za pomoca jeszcze wiekszej ilosci modulacii.
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Damping - Ten parametr redukuje wysokie czestotliwosci w lewym i prawym op6znieniu. Gdy jest ustawiony na zero,
opdznienia majg petna ilo$¢ szczegotow o wysokiej czestotliwosci. Parametr Dampening ma inng reakcje w zalezno$ci od typu
opdznienia. W przypadku cyfrowego typu op6znienia, kontrola ttumienia pozwala na przyciemnienie powtérzen. Dla typu
opdznienia BBD, kontrola tlumienia zmienia strukture filtra wokot zegara brygady kubetkowej, bez wstepnie ustawionego szumu
zegara, gdy kolor jest ustawiony na 100%. W przypadku typu opdznienia Tape, kontrola thumienia zmienia strukture filtra i
postarza taSme, aby umozliwi¢ ciemniejsze barwy.

Dry Blend - Ten parametr kontroluje ilo$¢ suchego sygnatu dodawanego do wyjcia opoznienia predelay. Dry Blend domysinie
ustawiony jest na 0%, co odtwarza sposob dziatania typowego opdznienia predalay. Dry Blend dziata szczeg6lnie dobrze przy
dtugich czasach opdznienia i pozwala, aby cze$¢ suchego sygnatu trafita do pogtosu przed poczatkowym odbiciem predelay.

0 9 - STRUKTURY REVERB

Oto szczegotowe omdwienie 8 roznych struktur pogtosu w MercuryX. Kazda struktura pogtosu ma kontrolki Gate, ktére moga
by¢ uzywane do wybierania szeregu efektow pogtosu bramkowego, w tym klasycznego perkusyjnego dzwieku, pogtosu reverse
tail, czy powolnych tekstur. Podobnie jak w przypadku kontroli Dry Blend w Predelay, kazda struktura pogtosu posiada kontrole
Predelay Blend, ktéra pozwala na umieszczenie niektorych lub wszystkich odbi¢ predelay réwnolegle z pogtosem.

Ultraplate - Zaadaptowany z Mercury7, Ultraplate to inspirujacy i bujny, szybko budujacy sie pogtos typu plate. Uzyj
elastycznego zakresu decay Ultraplate, aby stworzy¢ szerokq game tekstur studyjnych. Parametry: Decay, Lo Freq, Hi Freq,
Mod Speed, Mod Depth, Pitch, Pitch Mix, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

Cathedra - Zaadaptowany z Mercury7, Cathedra jest masywnym i eterycznym algorytmem o powolnym narastaniu. Cathedra
jest idealna do tekstur sci-fi i btyszczacych w ciemnosci promieni w poblizu bramy Tannhauser. Parametry: Decay, Lo Freq, Hi
Freq, Mod Speed, Mod Depth, Pitch, Pitch Mix, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

Spring - Elastyczny algorytm, ktéry moze odtwarza¢ zaréwno dzwieki pogtosu oparte na wzmacniaczu, jak i klasycznych
studyjnych pogtosach z wczesnych nagran. Parametry: Dwell, Lo Freq, Hi Freq, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate
Decay

78 Room - Zywe i bezposrednie brzmienie. Algorytm ten nadaje sie do przeksztatcania statycznie brzmigcych wirtualnych
wzmacniaczy w trudne do uchwycenia brzmienie wzmacniacza umieszczonego na zywo w pomieszczeniu. Algorytm Room
posiada unikalny tryb nieskoriczony (maksymalne sterowanie Decay), ktory wspétdziata z Tank Mod, zapewniajac gtebokie
odbicia chéralne i kotnierzowe. Parametry: Mids, Bass, Treble, Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay

78 Plate - Szybki i gesty algorytm 78 Plate dobrze nadaje si¢ do wzmacniania perkusji i wokali. Parametry: Mids, Bass, Treble,
Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

78 Hall - Duza hala ze $rednim poziomem odbi¢. Swietnie nadaje sie do budowania $cian dzwieku otoczenia. Rozszerzone
odbicia algorytmu Hall stanowig doskonatg baze do rzezbienia za pomoca elementow sterujgcych Bass/Mids/Cross. Glebokie,
dudnigce jaskinie basowe i eteryczne aureole dzwigkowe z podkreslonym gornym srodkiem. Poznaj dodatkowy tryb sparse dla
Hall, gdy opcja Diffusion jest ustawiona na Low. Parametry: Mids, Bass, Treble, Cross, Tank Mod, Diffusion, Predelay Blend,
Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

Prism — Struktura Prism to podwdjny zbiornik, ktéry umozliwia budowanie wtasnych geometrycznych pomieszczen poprzez
okre$lenie rozmiaru i odlegtosci oraz wspdtczynnika odbicia. Prism posiada wysoce konfigurowalng sekcje modulacii, ktéra
pozwala na rozne fazy modulacji na kazda strone, aby jeszcze bardziej zwiekszy¢ obraz stereo. Parametry: Decay, Size,
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Dispersion, Distance, Lo Cut, Hi Cut, Mod Speed, Mod Depth, Mod Phase, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

Gravity - Struktura Gravity dziata poprzez przyspieszanie poszczegdlnych okien sygnatu i rozcigganie ich po horyzont. Gravity
doskonale nadaje sie do dodawania tekstur przypominajacych pady do dzwieku i posiada potezng sekcje modulacji zdolng
zaréwno do fagodnych, jak i chaotycznych efektdw wysokosci wewnatrz pogtosu. Kontrola wzmocnienia Gravity ma kluczowe
znaczenie dla okietznania wybuchowych tekstur w nim zawartych. Parametry: Decay, Tilt EQ, Mod Speed, Mod Depth, Mod
Feedback, Gain, Mod, Predelay Blend, Gate Attack, Gate Hold, Gate Decay

10 — KATEGORIE | ELEMENTY

Elementy przetwarzania sg pogrupowane w kategorie. Kategorie te to: Dynamics (dynamika), Preamp (przedwzmacniacz), Filter
(filtr), Pitch (wysoko$¢ dzwigku) i Modulation (modulacja). Wazne: kategoria Modulation jest oddzielna od pokretta Mod na
panelu przednim, ktére bezposrednio kontroluje modulacje wbudowane w opdznienie wstepne. W MercuryX elementy moga by¢
umieszczane przed liniami delay, za liniami delay, w sprzezeniu zwrotnym linii delay, a takze w $ciezce pre + dry wskazanej w
sekcji . Gdy wszystkie kategorie znajdujq sie w tej samej lokalizacii, kolejnos¢ przetwarzania od pierwszej do
ostatniej to Dynamics, Preamp, Filter, Pitch oraz Modulation.

Wizualny schemat elementdw przetwarzania:
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Na schemacie wizualnym pokazano rowniez mikser dla MercuryX. Mikser jest bezposrednio podtaczony do pokretta miksowania
na panelu przednim. Aby dostosowaé poziomy Dry i Wet Trim, uzyj C3, aby wej$¢ do widoku edycji i przejs¢ do sekcji MIX.
Ponizej znajduje sie podziat kazdej kategorii i elementdw przetwarzania, ktore zawieraja:

KATEGORIA DYNAMICS

Compressor - ulepszony, w petni regulowany kompresor stereo zaadaptowany z Enzo. Mozesz uzy¢ kompresora jak
mikroskopu audio, aby powigkszy¢ mate szczegoty lub ustawi bardziej delikatnie, kompresor moze zréwnowazy¢ poziomy
twoich kreacji delay. Parametry: Threshold, Ratio, Gain, Attack, Release, Mix

Compressor Link - Ten sam algorytm co Compressor, ale podczas gdy Compressor ma oddzielng analize i przetwarzanie dla
lewej i prawej strony, Compressor Link ma przetwarzanie stereo z analiza mono. Jest to przydatne po pogtosie, aby
wyeliminowa¢ wszelkie zmiany panoramowania, ktére spowodowataby analiza stereo. Parametry: Threshold, Ratio, Gain,
Attack, Release, Mix

Swell - Stereofoniczny wyktadniczy automatyczny swell gto$nosci do usuwania ataku dzwigku. Swell dziata najlepiej przed
liniami op6zniajacymi delay, gdzie pomaga tworzy¢ marzycielskie pady dzwigkdw. Parametry: Attack Time, Gain

Diffusion - Diffusion to stereofoniczna para superkrotkich opoznien multitapowych stuzacych do wygtadzania dzwigku i
zmiekczania twardych dzwigkow. Regulacja Density stopniowo zwigksza rozmazanie dzwigku, a filtr dolnoprzepustowy odcina
wysokie tony, aby jeszcze bardziej zmiekczy¢ dzwigk. Sprobuj uzy¢ Diffusion w miejscu sprzezenia zwrotnego opdznien, aby
stopniowo zmiekczy¢ dzwiek przy kazdym powtorzeniu. Parametry: Density, Low Pass Filter

Limiter - Nasz stereofoniczny limiter mocno ogranicza sygnat do warto$ci progowej. Dzieki zupetnie innemu algorytmowi niz
kompresor, Limiter dodaje natychmiastowego i dramatycznego uderzenia do dzwigku. Parametry: Threshold, Gain, Release

Limiter Link - Ten sam algorytm co Limiter, ale podczas gdy Limiter ma oddzielng analize i przetwarzanie dla lewej i prawe;
strony, Limiter Link ma przetwarzanie stereo z analizg mono. Jest to przydatne po pogtosie, aby wyeliminowa¢ wszelkie zmiany
panoramowania, ktore spowodowataby analiza stereo. Parametry: Threshold, Gain, Release

Freeze

Nowos$¢ w MercuryX, freeze to natychmiastowy efekt timelapse, ktéry w nieskoriczono$¢ podtrzymuje dzwiek. Parametr Freeze
inicjuje nieskonczony sustain i dziata najlepiej, gdy jest kontrolowany przez modyfikator. Preset Blank ma przetgcznik Hold
Modifier przypisany do parametru Freeze i jest Swietng odskocznig dla twoich kreacji. Parametry: Freeze, Gain, Mix

KATEGORIA PREAMP

Tube - Przedwzmacniacz lampowy zapewnia $rednie podbicie z regulowanym wzmocnieniem i poziomem. Sprébuj sparowaé
przedwzmacniacz lampowy z op6znieniem Magnetic Delay. Parametry: Gain, Level

Transistor - Przedwzmacniacz tranzystorowy podkresla wysokie czestotliwo$ci, idealnie nadajac wyrazistosci nudnym
sygnatom audio: Parametry: Gain, Level

Op-Amp - Przedwzmacniacz Op-Amp zapewnia szerokopasmowe wzmocnienie z ostabionym niskim koricem, dobry
uniwersalny przedwzmacniacz Parametry: Gain, Level

KATEGORIA FILTER

Ladder Filter - Nasze unikalne stereofoniczne filtry drabinkowe zaadaptowane z Enzo, uzyj parametru Frequency, aby ustawi¢
czestotliwos¢ Srodkowa dla lewej i prawej strony filtra, uzyj parametru Spread, aby przesung¢ czestotliwos¢ srodkowa po prawe;j
stronie. Gdy parametr Spread wynosi zero, obie strony filtra sg ustawione na te samg czestotliwo$¢. Parametry: Frequency,
Resonance, Topology, Spread
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State Variable Filter - Filtr State Variable, rwniez zaadaptowany z Enzo, oferuje kolejny wspaniaty smak kremowego
filtrowania, kt6ry uzupetnia filtr drabinkowy. Podobnie jak w przypadku filtra drabinkowego, parametr Spread kompensuje
odpowiednig czestotliwos¢ filtra. Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Spread

Parametric - Filtr parametryczny to jednopasmowy korektor parametryczny. Filtr parametryczny jest szczegolnie przydatny w
Post Location, aby zrownowazy¢ ogdlng charakterystyke czestotliwosciowg delaya. Filtr parametryczny jest filtrem potkowym, a
wzmocnienie waha sie od -10 dB do 10 dB, co pozwala na precyzyjne podbicia i ciecia. Parametry: Frequency, Rezonance,
Topology, Gain

KATEGORIA PITCH

Poly Chroma - nasz w petni polifoniczny chromatyczny pitch shifter. Poly Chroma sumuje kanaty stereo i doskonale zmienia
dzwiek, niezaleznie od tego, jak skomplikowane sg akordy. Parametry: Pitch, Mix

Micro Shift - Micro Shift to odmiana elementu Lo-Fi Pitch, ktéra umozliwia niezalezne dostrajanie do kazdej strony spektrum
stereo. Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

Lo-Fi - Ten element jest podwojng wersjg pitch shiftera z Ottobit Jr. Element Lo-Fi wykorzystuje wczesng technike zmiany
wysokos$ci dzwieku, ktdra tworzy modulowane gtosy o niskiej wierno$ci. Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

KATEGORIA MODULATION (MODULATE)

79 Chorus - Oparty na klasycznej modulacji z jednym pokrettem z 1979 roku, uzywanej przez autora piosenek z Aberdeen.
Tutaj przetacznik gtebokosci klasyka jest rozszerzony do pokretta petnego zakresu. Parametry: Speed, Depth

Vibrato - Klasyczna modulacja wysokosci dzwieku. Potacz Vibrato z Swell i Cathedra, aby wej$¢ do krdlestwa dzwiekowego
wizjonera z Hull w Quebecu. Parametry: Speed, Depth

Vowel Mod - Modulowany bank filtrow odtwarzajacy dzwieki samogtosek. Dostepnych jest siedem rdznych dhugich i krotkich
samogtosek (vowel), a uzytkownik moze wybra¢ dwie z nich do modulacji. Speed ustawia szybkos¢ modulacji miedzy dwiema
samogtoskami, a rezonans okresla, jak ekstremalne sa filtry. Sterowanie Manual umozliwia reczne przechodzenie migdzy
dwoma samogtoskami, gdy predko$¢ jest ustawiona na minimum. Jest to szczegélnie przydatne, gdy do jednego z
modyfikatoréw przypisano opcje Manual. Parametry: Speed, Vowel A, Vowel B, Resonance, Manual

Tremolo - Oryginalny efekt modulacji, ktéry mozna wyrazi¢ w dowolnym miejscu, od delikatnych pulsacji oddechowych po ciezki
psychodeliczny kotlet. Przypisz predkos¢ do modyfikatora obwiedni, aby animowac dzwigk. Parametry: Speed, Waveshape, Mix

Hazy - Utrzymana w tonacji sepii maszyna marzen lofi. Hazy nadaje brzmieniu charakter starych, zuzytych magnetofonéw i nie
tylko. Parametry: Decimate, Warble, Age, Lows, Highs, Mix
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11 - TaBELA MIDI CC

CONTROL CHANGE

MERCURYX CONTROL

RECEIVE VALUE RANGE

CC#01 MIX 0-127
CC#02 DRY TRIM 0-127
CC#03 WET TRIM 0-127
CC#04 EXPRESSION PEDAL 0-127
CC#05 PREAMP TYPE 0-25=0FF
26 - 51 = VOLUME PEDAL
52 -76 = TUBE
77 - 102 = TRANSISTOR
103 - 127 = OP-AMP
CC# 06 PREAMP LOCATION 0 - 25 = PRE + DRY
26 -51 =PRE
52 - 76 = FDBK
77 - 102 = PRE TANK
103 -127 =POST
CC#O07 GAIN/VOLUME PEDAL LEVEL 0-127
CC# 08 BALANCE 0-127
CC#11 PREAMP LEVEL 0-127
CC# 13 DELAY STRUCTURE 0 - 63 = STANDARD
64 - 127 = REVERSE
CC# 14 BYPASS 0 - 63 = FXBYPASS
64 - 127 = FX ENABLE
CC# 15 TIME 0-127
CC# 16 TYPE 0-42 =DIGITAL
43 -85 =BBD
86 - 127 = MAGNETIC
CC# 17 LEFT NOTE DIVISION 0-127
CC# 18 RIGHT NOTE DIVISION 0-127
CC#19 FEEDBACK 0-127
CC# 20 CROSS FEEDBACK 0-127
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CC#21 MODULATION 0-127

CC# 22 DAMPING 0-127

CC# 23 DRY BLEND 0-127

CC# 24 HALF SPEED 0-127

CC# 32 REVERB STRUCTURE 0 - 15 = ULTRAPLATE
16 - 31 = CATHEDRA
32 -47 = SPRING
48 - 63 = 78 ROOM
64 - 79 = 78 PLATE
80-95 =78 HALL
96-111 =PRISM
112 - 127 = GRAVITY

CC# 33 REVERB PARAMETER 1 0-127

CC# 34 REVERB PARAMETER 2 0-127

CC# 35 REVERB PARAMETER 3 0-127

CC# 36 REVERB PARAMETER 4 0-127

CC# 37 REVERB PARAMETER 5 0-127

CC# 38 REVERB PARAMETER 6 0-127

CC# 39 REVERB PARAMETER 7 0-127

CC#40 REVERB PARAMETER 8 0-127

CC#41 REVERB PARAMETER 9 0-127

CC# 42 PREDELAY BLEND 0-127

CC# 43 GATE ATTACK 0-127

CC# 44 GATE HOLD 0-127

CC#62 DYNAMICS TYPE 0-15=0FF
16 - 31 = COMPRESSOR
32 - 47 = COMPRESSOR LINK
48 - 63 = SWELL
64 - 79 = DIFFUSION
80 - 95 = LIMITER
06 - 111 = LIMITER LINK
112 - 127 = FREEZE

CC# 63 DYNAMICS LOCATION 0 - 25 =PRE + DRY
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26 -51 =PRE

52 - 76 = FEEDBACK
77 - 102 = PRE TANK
103-127 =POST

CC#64 DYNAMICS PARAMETER 1 0-127

CC# 65 DYNAMICS PARAMETER 2 0-127

CC# 66 DYNAMICS PARAMETER 3 0-127

CC#67 DYNAMICS PARAMETER 4 0-127

CC# 68 DYNAMICS PARAMETER 5 0-127

CC#69 DYNAMICS PARAMETER 6 0-127

CC#70 PITCH TYPE 0-31=0OFF
32 - 63 =POLY CHROMA
64 - 95 = MICRO SHIFT
96 - 127 = LO-FI

CC#71 PITCH LOCATION 0 - 25 = PRE + DRY
26 -51 =PRE
52 - 76 = FEEDBACK
77 - 102 = PRE TANK
103 -127 =POST

CC# 72 PITCH PARAMETER 1 0-127

CC#73 PITCH PARAMETER 2 0-127

CC#H 74 PITCH PARAMETER 3 0-127

CC# 75 PITCH PARAMETER 4 0-127

CC# 76 PITCH PARAMETER 5 0-127

CC#77 PITCH PARAMETER 6 0-127

CC#78 FILTER TYPE 0-31=O0OFF
32 -63 = LADDER
64 - 95 = STATE VAR
06 - 127 = PARAMETRIC

CC#79 FILTER LOCATION 0 - 25 = PRE + DRY

26 - 51 =PRE

52 - 76 = FEEDBACK
77 - 102 = PRE TANK
103 -127 =POST
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CC#80 FILTER PARAMETER 1 0-127

CC#81 FILTER PARAMETER 2 0-127

CC#82 FILTER PARAMETER 3 0-127

CC#83 FILTER PARAMETER 4 0-127

CC# 84 FILTER PARAMETER 5 0-127

CC# 85 FILTER PARAMETER 6 0-127

CC# 86 MOD TYPE 0-21=0FF
22 -42 =79 CHORUS
43 - 63 = VIBRATO
64 - 85 = VOWEL MOD
86 - 106 = TREMELO
107 - 127 = HAZY

CC# 87 MOD LOCATION 0 - 25 = PRE + DRY
26 -51=PRE
52 - 76 = FEEDBACK
77 - 102 = PRE TANK
103 -127 = POST

CC# 88 MOD PARAMETER 1 0-127

CC# 89 MOD PARAMETER 2 0-127

CC#90 MOD PARAMETER 3 0-127

CC#91 MOD PARAMETER 4 0-127

CC#92 MOD PARAMETER 5 0-127

CC#93 MOD PARAMETER 6 0-127

CC# 117 TOGGLE TUNER MODE PRESS = 127

CC#118 TRIGGER HOLD MODIFIER PRESS = 127
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12 . TunEr

Aby wiaczy¢ TUNER, PRZYTRZYMAJ PRZELACZNIK 3 + HOLD MODIFIER. Dzwigki sg tu automatycznie wykrywane i
zmieniajg kolor na zielony po dokfadnym dostrojeniu. Czestotliwos¢ referencyjna tunera moze by¢ regulowana w razie potrzeby.

/ \

PREDELAY

1 2 " HOLD MODIFIER
@ Amnm—o@)o—aau u—c )bo—nm—c @))
4

N

L F N

Przyciski nozne HOLD 3 + TAP do wigczania TUNERA.

13 -GLoBALS

GLOBALS znajduije sie na koicu EDIT PAGES. Aby dotrze¢ do konca, obracaj pokretlem C3 (zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara) i przegladaj wszystkie kategorie, az dotrzesz do GLOBALS. Skrét do GLOBALS znajduje sie rowniez za SYSTEM
INFO. Zobacz mape. Ustawienia globalne majg wptyw na wszystkie presety i nie zmieniajg sie dla poszczegolnych presetow.

PRESET/PAGES
' B CONTROLLER 3 (C3)

Przekre¢ pokretto C3 (zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara) i przegladaj wszystkie kategorie, az dojdziesz
do GLOBALS.
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Ustawienia te sg uniwersalne dla catego MercuryX i nie zmieniajq sie wraz z ustawieniami presetow.

NOISE GATE: Ustawia threshold, aby wtaczy¢ bramke i pomdc w hatasliwych konfiguracjach.

EDIT PAGE: Widok tekstowy lub graficzny

SPILLOVER: Po wigczeniu funkcji Spillover echa z ostatniego presetu naktadajq sie na biezacy preset podczas
przej$¢. (Spillover potrzebuje czasu, aby w petni zanikngé¢ dla poprzedniego presetu, zanim bedzie mogt rozpocza¢
nowy spillover dla biezacego presetu).

DELAY TRAILS: Po wigczeniu funkgji trails, echo bedzie zanika¢ naturalnie, podczas bypassu MercuryX.

TAP GLIDE: Z wiaczong funkcjg glide czasy opdznienia wprowadzone z tap tempo beda ptynnie przechodzic.
RELAY BYPASS: Buffered Bypass lub Relay Bypass (tylko wejscie i wyjscie mono)

INPUT LEVEL: Instrument lub Line/Synth, jesli w trybie Instrument wystapi przesterowanie, wybierz Line/Synth.
KILL DRY: Gdy funkcja Kill Dry jest wiaczona, MercuryX przekazuje dzwiek tylko wtedy, gdy jest aktywny. W trybie
bypass, MercuryX jest wyciszony. Jest to przydatne podczas pracy z zewnetrzng kontrolg miksowania uzywang w
niektorych wzmacniaczach, procesorach i mikserach.

BRIGHTNESS: Ustawia jasno$¢ ekranu w zakresie od 0 do 100%.

LOGO LIGHT: Ustawia jasno$¢ pod$wietlenia logo w zakresie od 0 do 100%.

TUNER REFERENCE: Ustawienie czestotliwosci referencyjnej tunera w zakresie od 425 Hz do 455 Hz.

TUNER OUT: Wyciszenie lub bypass

TEMPO: Ustawia globalne tempo

TEMPO DISP: Milisekundy lub BPM

TEMPO SELECT: Wybierz zaprogramowane lub globalne tempo

TACTILE: Wytacz wyskakujgce okienko widoku dotykowego

MIDI CHANNEL: od 1 do 16 lub OMNI

MIDI OUT: Wybierz MIDI Out lub MIDI Thru. Gdy funkcja MIDI Thru jest wtgczona, dane MIDI odbierane przez gniazdo
MIDI In sg przekazywane do gniazda MIDI Out.
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1 ll- - WIDOK TEKSTOWY (DODATKOWY WIDOK EDIT PAGE)

Domysinym wygladem strony EDIT PAGE jest WIDOK GRAFICZNY, ktory zawiera orbitujace babelki pozwalajace na
skoncentrowane podejscie do edycji. Alternatywnym widokiem dla EDIT PAGE jest WIDOK TEKSTOWY (TEXT VIEW), ktory
wy$wietla 6 parametrow na stronie. Obro¢ C3, aby przetaczac sie miedzy kategoriami. 6 pokretet steruje ustawieniami
jednoczesnie. Z widoku GRAPHIC VIEW do widoku TEXT VIEW mozna przej$¢ w GLOBALS.

W GLOBALS przekre¢ C1, aby przejs¢ do EDIT PAGE. Przekre¢ C2 i zmient WIDOK GRAFICZNY na WIDOK TEKSTOWY.

Category

6 JEDNOCZESNIE KONTROLOWANYCH POKRETEL
Strona edycji TEXT VIEW (po ustawieniu) wykorzystuje 6
pokretet do jednoczesnego sterowania ustawieniami.
Pokretta sg oznaczone szarymi strzatkami

L )
4

PREDELAY | J \ | MOD

HOLD MODIFIER

15 . ExPORT PRESETOW

Aby wyeksportowac preset z MercuryX, najpierw podtacz gniazda MIDI In i Out MercuryX do interfejsu MIDI na komputerze PC
lub MAC. Otwdrz aplikacje, ktéra moze nagrywa¢ MIDI SysEx. Na komputerach Mac zalecamy aplikacje SysEx Librarian.
Przytrzymujac przycisk nozny aktywnego brzmienia, nacisnij szybko pod$wietlony przycisk LED nad nim. Preset zostanie
przestany jako dane SysEx z wyjscia MIDI MercuryX.

16 - RESET FABRYCZNY

Aby przywréci¢ MercuryX do stanu fabrycznego, nacisnij i przytrzymaj C3 podczas wigczania MercuryX, aby przej$¢ do widoku
przywracania ustawien fabrycznych. W widoku przywracania ustawien fabrycznych naci$nij C1, aby rozpocza¢ przywracanie
ustawien fabrycznych, ktore resetuje wszystkie presety i ustawienia globalne, lub naci$nij C2, aby anulowac reset i uruchomic¢
MercuryX normalnie. UWAGA: Pamietaj, aby wykonac kopie zapasowa presetow z wprowadzonymi zmianami za pomocg midi
sysex. Przywrocenie ustawien fabrycznych spowoduje usuniecie wszystkich ustawiert MercuryX dokonanych przez uzytkownika.
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17 - AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Aby przejs¢ do trybu aktualizacji oprogramowania sprzetowego, nacisnij i przytrzymaj przyciski nozne 1 i 3 podczas wigczania
zasilania MercuryX. Na ekranie pojawi sie ekran graficzny Kopiuj plik. Podtacz do komputera przez tylne gniazdo USB typu C.
MercuryX pojawi sie na komputerze jako dysk USB. Jesli dostepne sg aktualizacje, przeciagnij i upu$¢ najnowszy obraz
oprogramowania sprzetowego MercuryX (do pobrania ze strony https://www.meris.us/product/mercuryX) z komputera na dysk
MercuryX. MercuryX wyswietli miernik obcigzenia. Po zapetnieniu miernika obcigzenia i zasygnalizowaniu przez komputer
zakonczenia kopiowania, wysun dysk MercuryX przed odtaczeniem kabla USB typu C. Wys$wietlony zostanie ekran graficzny
Power Cycle. Odtacz i ponownie podtacz zasilanie od MercuryX, aby zakonczy¢ aktualizacje.

18 . stownik
A

Age [Hazy]: Ustawia ilo$¢ postarzania brzmienia, typowego dla taSmy magnetycznej, wyzsze ustawienia zapewniajg,
rosnace trzepotanie i syczenie.

Attack [Compressor]: Czas potrzebny kompresorowi na $ciszenie dzwieku wejsciowego, ktéry przekracza prog
kompresora. Szybki atak tworzy spdjng, kontrolowang gtosnos¢. Diugi atak prowadzi do mocniejszego dzwieku.

Attack Time [Swell]: Czas, w ktdérym swell osigga petng gtosno$¢. Czas ten rozpoczyna sie po wykryciu ataku (lub
stanu nieustalonego).

Balans [Volume Pedal]: Kontrola panoramowania migdzy lewym i prawym kanatem. -100% skutkuje w petni prawym
kanatem sygnatu, 100% w petni lewym.

Bass [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Ustawia czas zanikania pogtosu (decay) ponizej czestotliwo$ci crossover. (Patrz
definicja Cross)

Cross [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Ustawia czestotliwos¢ crossover sieci EQ. Jej zakres wynosi od 0 Hz do 1700 Hz.
Regulacja Cross dziata w potgczeniu z regulacjg Bass i Mids, funkcjonujac jako rozdzielacz czasu zanikania. Wszystkie
dzwieki powyzej czestotliwo$ci crossover majg czas zanikania (decay) ustawiony za pomocg pokretta Mids, a wszystkie
dzwieki ponizej czestotliwo$ci crossover majg czas zanikania ustawiony za pomocg pokretta Bass.

Decimate [Hazy]: Zmienia czestotliwo$¢ probkowania sygnatu wejéciowego; nizsze ustawienia czestotliwosci
probkowania tworzg dzwiek o niskiej rozdzielczosci z podtekstami podobnymi do modulacii pierscieniowe;.

Density [Dyfuzja]: Dodaje odbicia do krétkich opdznier czasowych symulujgc wysoce odbijajace $ciany w matej
przestrzeni. Uzyj tego parametru, aby zmiekczy¢ i rozmaza¢ dzwiek

Depth [79 Chorus]: Intensywno$¢ modulacji. Nizsze wartosci przektadajg sie na subtelny ruch, podczas gdy wyzsze
wartosci tworzg silne, przestrojone efekty.
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Dispersion [Prism]: Ustawia wspdtczynnik odbicia i wzor rozproszenia wirtualnego pomieszczenia. Wyzsze
ustawienia skutkujg gestszym dzwiekiem, a przy najnizszym ustawieniu $ciany sg catkowicie usuwane.

Distance [Prism]: Ustawia odlegtos¢ tylnej Sciany wirtualnego pomieszczenia. Mozna to ustawi¢ na ekstremalne
ustawienia dla dtugich ech, ktore stajg sie wtdrnym opdznieniem wbudowanym bezposrednio w zbiornik.

Gain [Swell, Tube, Transistor, Op-Amp,]: Regulacja gtosnosci przed efektem przedwzmacniacza.

Highs [Hazy]: Shelf EQ dla wysokich czestotliwosci, wzmocnienie unity przy 100%.

Level [Volume Pedal, Tube, Transistor, Op-Amp]: Regulacja gtosno$ci za przedwzmacniaczem.
Lows [Hazy]: Podciecie Shelf EQ dla niskich czestotliwosci, wzmocnienie jednosci przy 100%.

LPF [Diffusion]: Skrot od Low Pass Filter (filtr dolnoprzepustowy). Filtr, ktdry przepuszcza sygnat ponizej czestotliwo$ci
odciecia, skutecznie odcinajac wysokie czestotliwosci.

Mids [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Ustawia czas zanikania pogtosu powyzej czestotliwo$ci crossover. (Patrz definicja
Cross).

Mix [Compressor, Poly Chroma, Micro Shift, Lo-Fi, 79 Chorus]: Kontrola nad iloscig sygnatu mokrego zmieszanego z
suchym, pozwalajgca na subtelne uzycie.

Pitch [Poly Chroma]: Polifoniczna regulacja wysoko$ci dzwigku w krokach co 20 centéw (m2 = sekunda mata / p6t
kroku).

Pitch Left/Right [Micro Shift, Lo-Fi]: Niezalezne, monofoniczne przesuniecie wysoko$ci dzwieku dla lewego i prawego
kanatu pola stereo. Parametr ten umozliwia precyzyjng kontrole nad interwatem wysokos$ci dzwieku (m2 = sekunda
molowa / pét kroku).

Ratio [Compressor]: Okresla stopien zastosowanej kompresji. Wyzsze wspdtczynniki powodujg bardziej agresywny
efekt kompresji. Nizsze wspotczynniki zapewniajq subtelng kompresie.
Release [Compressor, Limiter]: Gdy gto$nos¢ wejsciowa spadnie ponizej progu kompresii, funkcja Release okresla czas

powrotu efektu kompresji do neutralnego poziomu. Powolne zwalnianie tworzy ptynny, naturalny efekt kompresji.
Szybkie zwalnianie tworzy gtosny, rbwnomierny sygnat, czesto opisywany jako efekt "pompowania”.

Resonance [Ladder, State Variable, Parametric]: Ustawia zakres czestotliwo$ci (wokdt czestotliwo$ci srodkowe), ktdre
mogaq przechodzi¢ przez filtr. Przy nizszych ustawieniach przez filtr przepuszczanych jest wiecej czestotliwosci, a przy
wyzszych - mniej.

Speed [79 Chorus, Vibrato, Vowel Mod, Tremolo]: Szybko$¢ zmiany efektéw modulaciji. Dla wiekszo$ci efektow, 0,5 Hz



jest swietnym punktem wyjscia.

Spread [Ladder, State Variable]: Przesuwa parametr na prawa strone. Gdy parametr Spread wynosi zero, lewy i prawy

kanat efektu zachowuijg sie tak samo.

Threshold [Compressor, Limiter]: Poziom gtosno$ci wymagany do uruchomienia efektu Compressor/Limiter.

Tilt Eq [Gravity]: Kontroluje filtrowanie pogtosu. Ustaw na zero (0%) dla braku filtrowania, ustaw na minimum dla
ciemniejszego filtra, ustaw na maksimum dla jadniejszego filtra.

Topology [Ladder, State Variable, Parametric]:
Lowpass: Filtr, ktory przepuszcza sygnat ponizej czestotliwosci odciecia, odcina wysokie czestotliwosci.
Bandpass: Filtr o selektywnym, waskim pasmie. Ttumi zaréwno wysokie, jak i niskie czestotliwosci.
Highpass: Filtr, ktory przepuszcza sygnat powyzej czestotliwo$ci odcigcia, odcina niskie czestotliwosci.

Treble [78 Room, 78 Plate, 78 Hall]: Ustawia czestotliwo$¢ narozna, powyzej ktdrej pogtos gwattownie spada.
Powoduije to przyciemnienie odbi¢ poprzez dodanie absorpcji do powierzchni przestrzeni pogtosu.

Warble [Hazy]: Ustawia gteboko$¢ powolnych, tasmowych modulacji wysokosci dzwieku.

Waveshape [Tremolo]: Wybierz ksztatt efektu Ring Mod. Ksztatt fali sinusoidalnej jest gtadki i rownomierny, podczas
gdy ksztatt fali kwadratowej jest gwattowny i zauwazalny.
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19 . specyFikacuA

FC Federal Communications Commission Radio Frequency Interference Statement

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by tuming the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the

followin

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any

Konwersja:

DSP:

Probkowanie:
Impedancja Wejscia:
SNR:

Czestotliwos¢:

Max Poziom Wejscia:

Zasilanie:
Bypass:
Wymiary:
Wagat:

g measures:

24 bit A/D oraz D/A
32 bit floating point
48000 Hz

1 Meg Ohm

115 dB Typical
20Hz-20kHz

+9 dBu (instrument)

+12.5 dBu (line/synth)

9V DC centralnie ujemny, 300mA, 2,1mm
Przefaczalny True Bypass (Relay) lub Analog Buffered Bypass

szer. 184 mm x dt. 114 mm x wys. 50 mm

680 g

Reorient or relocate the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s authority to operate the equipment.
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